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6 Sigtemul de operare CP/N

&.1 Ganeralitati

CP/"M este un sistem de operare pentru microcalculatoarele
eare wutilizeaza o unitate centrala compatibila la nive! de cod
obiect cu microprocesorul Intel 8080 si care cuprind in configu-
ratie o unitate de memorie externa cu acces aleator de tip disc
magnetic. El ofera cadrul general necssar pentru constructia,

stocarea si editarea programelor, dispunind totodata de facili-

tati pentru asamblarea si depanarea acestora. O caracteristica a
sistemului CP/M ezizs fapiul ca el poate fi usor adaptat la orice
configuratie de microcalculator tu memorie interna de cel  putin
16 KB si pina la 16 unitati de discuri. ¥

CP/¥ asigura accesul rapid 1a programe prin intermediul unui

sister de gestiune a figierelor, Aeoest sistem gestioneaza o©

structura de fisiere, identificate prin nume, permite alocarea
dinamica a spatiului de pe disc pentru fisiere si asigura accesul
secvential si direct la fisiere.

Prin utilizarea acestui sistem de gestiune a fisierelor se
pot stoca, in format sursa sau direct executabil (cod-masinal
un mare numar de programe distincte.

Sistemul CP/M standard contine, de asemenea, un editor de

texte (contextual), un asambior .f{compatibil Intel), instrumente

(subsisteme! pentru depanarea programelor. Optional, sistemul
CP/M mai include un macrcasamblor (compatibil Intel), un depana-
tor zimbolic de programe, precum si o gama larga de limbaje de
nivel inalt. Exploatarea tuturor componentelor CP/M prin inter—
mediui "procesorului de comenzi-conscla" ~ CCP - (Console Command
Processor), care asigura un regim de lucru conversational, face
ca sistemul CP/M sa posede in ansamblu facilitati egale sau chiar
mai mari decit cele existente la sistemele de calcul mari.

Din punct de vedere logic, sistemul CP/M este alcatuit din
urmatoarele componente:

- BI10S (Basic I/0 System)
sistemul de I/E de baza
dependent de hardware

BDOS (Basic Disk Operating System)
sistemul de exploatare
a discurilor

- CCP {Conscle Command Processor)
procesorul de comenzi-consola

~ TPA {Transient Program Area)
zona pentru programe tranzitorii

Componenta BIOS asigura operatiile de baza elementare nece-
sare penfru accesul la unitatile de discuri, precum si pentru
interfatz ou perifericele standard (consola (TTY) display
{CRT) cititor/perforator de banda de hirtie si periferice defi-
nite de utilizator). Componenta BIOS poate fi modificata-pentru
orice configuratie hardware particulara. X

Componenta BDOS asigura gestiunea discurilor, controlind una
sau mai mulie unitati de discuri, ce contin fisiere “director”
independents. Componenta BDOS implementeaza strategia de alocare
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a discului, care asigura constructia total dinamica a fisierelor,
minimizind in acelasi timp siscarea capului de citire pe disc, in
timpul accesului la acesta

Orice fisier CP/M poate contine oricite inregistrari, in
limita spatiului unui volum disc. Un volum disc poate contine un
numar maxim de fisiere dependent de modul in care sistemul a fost
generat. In versiunea actuala, un volum disc poate contine
maximum 128 fisiere distincte.

Componenta BDOS are puncte de intrare, ce pot fi folosite
de catre programele-utilizator in rutine ce implementeaza opera-
tii primitive, cum ar fi:

SEARCH - cautarea unui fisier pe disc dupa numele acestuia;

OPEN - deschiderea unui fisier pentru operatii ulterioare;
CLOSE - inchiderea unui fisier;

RENAME - schimbarea numelui unui fisier;

READ - citirea unei inregistrari dintr-un fisier dat;
WRITE - scrierea unei inregistrari pe disc;

SELECT - selectarea unei anumite wunitati de disc pentru
operatii ulterioare.

Componenta CCP aéigura interfata simbolica intre utilizator -
si sistemul CP/M. CCP preia informatiile furnizate de utilizator
prin consola si executa urmatoarele comenzi:

~listarea continutului fisierului "director" asociat utili-
zatorului curent;

-listarea continutului unor fisiere;

-stergerea unor fisiere;

~-schimbarea numelui unor fisiere;

-salvarea continutului unei zone de memorie;

-controlul executiei unor programe tranzitorii (ca de exem—
plu: asambloare, editoare de texte, compilatoare, progra-
me-utilizator).

Lista comenzilor CCP disponibile este prezentata in ' capitolele
urmatoare.

Ultima componenta a CP/M este o zona numita "zona pentru
programe tranzitorii”, TPA (Transient Program Area). In aceasta
zona se depun tcate programele care se incarca de pe disc sub
controlul CCP. In timpul editarii unui program de exemplu, zona
TPA contine codul-obiect al editorului de texte CP/M, precum si
zonele de date cu care zcesta lucreaza. In mod similar, progra-
mele create sub CP/M pot fi testate prin incarcarea lor in zona
TFA, unde urmeaza a se face testarea, prin lansarea lor in execu-
tie (in general sub controlul unui program specializat in depa-
nare, cum ar i ZSID).

Oricare din componentele CP/M (sau toate) pot fi ‘“reacope-
rite" de catre un program in executie. Astfel, dupa ce un'pro-
gram utilizator a fost incarcat in zona TPA, zonele care contin
componentele CCP, BDOS si BIOS pot fi folosite de program ca zona
proprie de date. Ori de cite ori zona corespunzatoare componen-—
tei BIOS nu este "reacoperita”, utilizatorul poate, prin program,
sa apeleze "incarcatorul", programul de initializare a lucrului
ocu CP/M. Astfel, wun program—utilizator, la sfirsitul executiei
sale, nu trebuie sa execute, in acest caz, decit un salt la
"incarcator”, prin aceasta asigurindu-se automat posibilitatea
reincarcarii complete, de pe disc, a sistemului CP/M.

Subliniem inca o data faptul ca sistemul de operare CP/M
este alcatuit din module distincte, inclusiv ¢in partea de BIOS
care defineste mediul hardware (configuratia curenta) in care
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se executa CP/M. Astfel, sistemul CP/M standard poate fi usor
modificat pentru orice mediu hardware nestandard prin schimbarea
driverelor (rutinelor) pentru periferice in functie de configu-
ratia particulara.

6.2 Functionare CP/M
é.2.1 Proceduri de exploatare pentru utilizarea CP/M

Utilizatorul lucreaza cu sistemul CP/M in primul rind prin
intermediul componentei CCP, care preia comenzile introduse de
la conscla si le interpreteaza. In general, componenta CCP
adreseaza la un moment dat o singura unitate de disc din cele
care sint operationale <(on-line) curent (sistemul CP/M standard
vecuncaste maximum 16 unitati de discuri). Unitatile de discuri
se identifica in CP/M prin literele A, B, C,...P. Un disc este
"instalat" daca CCP il adreseaza in momentul respectiv. Pentru a
indica clar in fiecare moment care este discul instalat,. CCP
comunica utilizatorului (prin afisare la consola) numele discu-
lui, wurmat de simbolul ">", indicind in acest mod faptul ca CCP
asteapta o noua comanda. :

Initializarea sistemului CP/M se realizeaza astfel:

-se introduce in unitatea 0 ("A") un disc CP/M;
-se actioneaza comutatorul LOAD de la panoul frontal.

In urma acestor comenzi va apare la conscla mesajul:
xxk CP/M vers m.m

%% =-este dimensiunea memoriei interne (in K:looctet1) pe
care o gestioneaza sistemul CP/M curent'
m.m -este numarul de versiune.

Sistemele CP/M pot fi usor reconfigurate pentru orice dimen-
siune de memorie de care dispune microcalculatorul gazda (vezi
comanda tranzitorie MOVCPM).

Initializarea CP/M-ului are ca efect incarcarea de pe disc
in memorie 'a componentelor CCP, . BDOS si BIOS.

Dupa mesajul de inceput, sistemul CP/M instaleaza automat
discul "A", afiseaza mesajul "A>" si asteapta o noua comanda.

Orice schimbare de disc intr—o unitate trebuie urmata de o
operatie denumita "reincarcarea" CP/M-ului, care se realizeaza
prin comanda CTRL/C. "Reincarcarea" CP/M~ului se poate face numai
dupa ce sistemul a fost cel putin o data initializat. Aceasta
operatie consta in "reincarcarea” de pe disc in memorie a compo-
nentelor CCP si BDOS. Operatia de "reincarcare" se realizeaza si’
prin:

-executia instructiunilor RST O sau JMP O;
-0 intrerupere pe nivelul 0.

In timpul lucrului cu sistemul CP/M, utilizatorul poate sa
reasigneze discul instalat (care era initial discul "A") printr-
0 comanda de tipul:

nume—dispozitivs (CR)
unde nume-dispozitiv este una din literele A, B, ... P si repre~
zinta numele noului disc care va fi instalat. Astfel, secventa
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de comenzi prezentata in continuare poate fi utilizata dupa
sistemul CP/M a fost initializat de pe discul "A":

[z}
%

53k CP/M vers 2.2 (mesaj afisat automat la initializare)
A>BIR ({listeaza numele tuturor fisierelor de pe discul "A™)

A: PROG ASM s PROG PRN 3 PROG LIB : DUMP ASM
A: -PRO ASM : TEST ASM .

A>Bs (reasignarea discului "B" ca disc instélai)
B>DIR # . A8% (listarea numelor. tuturor fisierelor cu extensie
"ASM" de pe discul "B").

B: PROG ASM : DUMP ASM : PRO ASM : TEST ASM
B>As {reasignarea discului "A" ca disc instalat) L
A>

6.2.2 Comanzi CP/M

Sub CP/M, un program direct executabil se numeste "comanda".
Exista doua tipuri de comenzi CP/M:

- comenzi rezidente;
- comenzi tranzitorii.

Comenzile rezidente reprezinta programe ce sint incluse in compo—
nenta CCP, in timp ce comenzile tranzitorii reprezinta programe
ce se incarca de pe disc (sub controlul CCP) in zona TFA si
" apoi se lanseaza in executie. -

Comenzile rezidente sint:

USER - precizarea numarului utilizatorului curent:
ERA -~ sterge fisierele specificate;

DIR - afiseaza .la consola numele tuturor fisierelor din
"director";

REN - redenumeste un fisier dat;

TYPE - afiseaza la consola continutul unwi fisier' sursa
ASCII;

SAVE ~ salveaza continutul memoriei intr-un fisier.
Comenzile tranzitorii pot fi:

- programe utilitare din sistamul CP/M;
- programe traducatoare; 3
- programe pentru editare de texte;

- programe pentru editare de legaturi;

~ programe-utilizator de aplicatii.

Orice comanda se introduce de la consola, existind o serie
de facilitati pentru .editarea dz linii {vezi sectiunea 2.4
“"caractere de editare”).

46.2.3 ldentificarea fisierelor

Un specificator de fisier identifica un fisier sau un grup

de fisiere de pe un disc CP/M. Un specificator poate fi
individual sau multiplu. Un specificator-individual identifica
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un singur fisier, in timp ce un specificator-multiplu poate fi
satisfacut de mai multe fisiere diferite.
Forma generala a unul specificator de fisier estes -

[dispozitivelnume-fisierl.extensiel
ungdes

~digpozitiv este numele unitatii de discuri (litercle A-P)
pe care se gaseste fisierul (implicit acest nume este
numele discului instalat).

-nume~fisier este numele fisierului alcatuit din maximum 8
.cavactere alfanumerice si speciale, cu exceptia urmatoare-~
lor caractere: <, 2, o5 »¢ #, 3, = 7, ¥, [, 1, *, spatiu.
~gxtensie identifica de obicei tipul fisierului si poate fi
alecatuit din maximum 3 caractere alfanumerice si speciale,
cu exceptia caracterelor interzise ‘pentru specificarea.
numelui~fisierului. : :

Desi extensia unui fisier este optionala, exista o serie de
extensii standard folosite de programele tranzitorii -ale CP/My
de exemplu extensia “ASM" este folosita peniru identificares unui
fisier sursa in limbaj de asamblare, iar extensia "COM" indica
un program absclut direct executabil.

Un specificator-multiplu are o forma similara unui specifi-
cator-individual, cu exceptia faptului ca pot fi folosite, pentru
nume~fisier si extensie, caracterele "?' si "x",

Caracterul "?" inlocuieste practic, in pozitia respectiva,
orice caracter dintr-un specificator de fisier. Astfel, specifi-
catorul-multiplu:

X?Z.C7M

este satisfacut de urmatoarele specificatoare-individuale de
fisier:s

XYZ.COM si X3Z.COM
Caracterul "#" iﬁlocuieste oricite si orice caractere din numele-
fisierului si/sau extensie. Astfel, specificatorul-multiplu:

®, %

identifica toate fisierele cu orice nume-fisier si orice extensie
de pe discul instalat si este echivalent cu: ‘

277N 7?
in timp ce
PPPPPPPR. % Si %.688
sint echivalente cu:
PPPPPPPR. 777 Si 77777777.88%

in continuare se prezinta citeva exemple de specificatori de
fisiere: 3

~ specificatori-individuali de fisiere:
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B:X XYZ . B:GAMA GAMA. ASM
X.Y  A:XYZ.COM GAMA. 1 A:P2. BAK

~ specificatori-multipli de fisiere:

B:X.A?M Bs%.ASM
*.PRN B:R?7A.%

NOTA: Daca intr-un specificator de fisier se foloses¢ literele
minuscule ale alfabetului, acestea sint automat transformate in
majuscule de catre componenta CCP.

6.2.4 Caractere de editare

CCP contine o serie de functii de e€ditare de linii care sint
activate prin urmatoarele caractere (denumite “"caractere de edi-
tare linii"). "

RUBOUT - sterge din “buffer"-ul de intrare si reda in ecou
ultimul caracter introdus de la consola.

CTRL/U - sterge integral linia introdusa de la consocla.
CTRL/X -~ identic cu CTRL/U.

CTRL/R - tipareste 1la consola pe linia imediat urmatoare conti-
nutul curent al "buffer"-ului de intrare. Prin acest
caracter se poate vizualiza continutul curent al unei
linii in care s-au efectuat corectii prin RUBOUT (DEL).

CTRL/E - indica sfirsitul fizic al unei linii; cursorul se
pozitioneaza pe inceputul liniei dar linia nu se iran-
smite decit atunci cind se tasteaza (CR).

CTRL/Z - indica sfirsitul wunui fisier introdus de la consola
' (se utilizeaza in comenzile PIP si ED).

CTRL/H - sterge din "buffer"-ul de intrare si de pe ecranul
terminalului ultimul caracter introdus.

CTRL/J - este echivalent unui caracter (LF) si reprezinta sfir-
situl unei linii.

CTRL/M ~7este echivalent unui caracter (CR) si reprezinta sfir-
situl unei linii.

CTRL/P - permite ca tot ceea cé se introduce din acel moment de
- la consola, pina la un nou CTRL/P sa fie transmis si
la perifericul tip LSTs curent (vezi comanda STAT).

CTRL/S - opreste temporar un proces de afisare de informatii la
consola. Procesul de afisare se reia atunci cind ce
introduce orice caracter de la consola (se vecomanda
introducerea wunui alt caracter CTRL/8). Caracterul
CTRL/S se foloseste pentru a putea urmarii o succesiune
de imagini-ecran care se deruleaza foarte rapid pe
consola. -

Caracterele CTRL/x se introduc prin apasarea simultana pe -tasta
CTRL si pe tasta x.
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Liniile de comanda preluate de CCP pot contine pina la 128
de caractere; ele nu sint interpretate de catre componenta CCP
decit dupa ce s-a'actionat tasta (CR). -

6.3 Dascrierea comenzilor CP/M rezidente
‘Orice comanda rezidenta se apeleaza prin:
nuse~comandalargumentel (CR)

Un apel de tipul: ‘“"dispozitivinume-comandalargumentel(CR)" este
eronat. :

Se pot folosi pentru numele de comenzi si pentru argumente
atit caracterele majuscule cit si cele minuscule, tinind cont de
faptul ca CCP le transforma automat pe acestea din urma in majus—
cule.

6.3.1 Comanda USER
Forma generala este:
USER n(CR)

unde "n" este o valoare intreaga, cuprinsa intre 0 si 15. Coman-

. da USER permite precizarea numarului utilizatorului curent, ti-
nind cont de faptul ca sistemul CP/M gestioneaza fisiere aparti-
nind mai multor utilizatori. Toate fisierele de pe un disc CP/M
sint gestionate prin intermediul unui fisier "director" UNIC 1la
nivelul discului, dar 'un utilizator are acces doar la fisierele
corespunzatoare numarului sau.

La initializarea sistemului CP/M, utilizatorul curent este
utilizatorul cu numarul 0. Prin comanda USER se poate, in orice
moment, selecta un alt numar utilizator, prin aceasta asigurin-
du-se accesul la fisierele proprii acestuia. Numarul utilizatoru-
lui curent este pastrat pina la o noua comanda USER, sau pina la
o initializare a sistemului CP/M (care va fixa ca utilizator
curent utilizatorul 0). Precizarea numarului utilizatorului cu-
rent este esentiala pentru lucrul cu celelalte comenzi rezidente,
avind in vedere faptul ca ele actioneaza la nivelul utilizatoru-
lui curent (deci numai asupra fisierelor proprii acestuia).

é.3.2 Comanda ERA
Forma generala:
ERA specificator-fisier(CR)

unde specificator-fisier poate fi un specificator-individual sau
un specificator-multiplu.

Comanda ERA (ERAse) realizeaza stergerea unuia sau mai
multor fisiere specificate, apartinind utilizatorului curent.
Odata cu stergerea fisierelor din "directorul” discului, este
gliberat si spatiul ocupat de acestea.

Exemple de utilizare a comenzii ERA:

ERA X.Y - fisierul cu numele X.Y de pe discul instalat/

este sters din "divector® si spatiul ocupat
de acesta este eliberat.
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ERA X.% - toate fisierele cu nume X  indiferent de &x-
ctensie sint sterse de pe discul curent.

ERA Bi%.PRN - sterge tcate {isierele de pe discul din uni-
tatea "B" care au extensia PRN.

ERA #, - sterge toate fisierele de pe discul instslati,
indiferent de nume-fisier si ekiensie. In
acest caz componenta CCP afiseaza la conscla
mesajul "ALL (Y/N)?". In cazul in care se
raspunde "Y" funciia este exscutata, in caz
contrar ea este abandonata. ;

6.3.3 Comanda DIR

Are doua formes

(1) DIR dispozitivi(CR)

(2) BIR specificator-fisier(CR) —~

unde specificator-fisier poate fi un specificator-individual sau
un specificator-multiplu.

Comanda DIR (DIRsctory) afiseaza la consola numele tuturor
fisierelor de pe discul specificat - forma (1) - sau ale tuturor
fisierelor care corespund specificatorului-fisier -~ forma (2).
Comanda DIR se refera numai la fisierele corespunzatoare utiliza~
torului curent.

Exemple de utilizare a comenzii DIR:

DIR ~ afiseaza numele fisierelor de pe discul
instalat.
DIR #.ASM - afiseaza numele tuturor fisierelor de pe

discul instalat, care au extensia "ASM".

DIR By - afiseaza numele tuturor fisierelor de pe
discul din unitatea “B".

Comanda DIR afiseaza la consola mesajul "NO FILE" daca nu
. gaseste nici un fisier care sa corespunda specificatorului din
comanda.

6.3.4 Comanda REN

Are douz forme:

REN specificator-individual(i)=specificator-individual {2} {(CR)
REN nume-fisier-nou=nume-fisier-vecni(CR)

Comanda REN (REName) permite schimbarea numelui unui fisier.
respectiv fisierul care corespunde specificatorului-individual(2:
va primi un nume conform specificatorului-individusi<i}.

REN accepta urmatcarele forme:

a) REN nume-fisier(i)[.extensie(i)l=nume~fisier(2)l.extensie2}]
n-f e e | e
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b) REN dispozitiven—f(1)[.e(1)l=n-f(2)[.e{(2)J(CR)
¢) REN n-f(1)(.6(1)]=dispozitiv:n-f(2)(.0(2)](CR)
d) REN dispozitivin-f(i)[.e(1)l=dispozitiven-f(2)[.e(2)I1(CR)

Prezenta unui singur nume de dispozitiv intr-o comanda REN
(inainte sau dupa semnul "=") implica automat ca operatia de
redenumire se va aplica asupra unui fisier existent pe _acel
dispozitiv. In cazul formei (d) dispozitivele prezente in
comanda trebuie sa fie identice. A

Daca pe discul implicat in comanda REN exista deja un fisier
cu nume identic cu noul nume (specificator-individual(i)); la
consola va apare mesajul:

FILE EXISTS
si nu se va efectua nici un fel de modificare.

Daca fisierul de redenumit (specificator-individual(2)) nu
exista pe dispozitivul specificat, apare la consola mesajul:

NOT FOUND
Exemple de utilazare a comenzii REN:

REN Az X.ASM=Y.ASM ~ numele fisierului VY.ASM devine
X.ASM,  pe discul "A".

REN B:ZAF.BAS=Z0T.BAS -~ ndmele fisierului ZO0T.BAS devine
: ZAP.BAS, pe discul "B".

__REN B:A.ASM=B:A.BAK - fisierul A.BAK  este  redenumit
; " A.ASM, pe discul “"B".

6.3.5 Comanda TYPE
Forma generala:
TYPE specificator-individual(CR)

Comanda TYPE afiseaza la consola continutul wunui fisier
sursa ASCII. Comanda TYPE tine cont de prezenta tabulatorilor
(CTRL/I), presupunind ca acestia sint prezenti din & in 8 co-
loane. 1 '

Exemple de utilizare a comenzii TYPE:

TYPE X.Y - afiseaza 1la consola continutul fisierului cu

numele X.Y, de pe discul "A".

TYPE X.PLM - afiseaza la ronsola continutul fisierului eou
numele X.PLM, de pe discul “A".

6.3.4 Comanda SAVE
Forma generala:

SAVE n specificator-individual (CR)
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Comanda SAVE salveaza un numar "n" de pagini de memorie pe
disc (o pagina de memorie are 256 octeti). Salvarea se face
incepind de la adresa #100 (adresa de inceput a zonei TPA) intr-
un fisier al carui nume corespunde specificatorului-individual.
Spre exemplu, daca programul utilizatorului ocupa o zoma cuprinsa
intre adresele #100 si #2FF, 1in comanda SAVE trebuie specificate
2 pagini de memorie. Daca zona salvata contine un program execu—
tabil (in cod-masina), fisierul in care s-a facut salvarea poate
fi incarcat si apoi executat. In urma executiei comenzii SAVE,
zona de memorie salvata pe disc ramine nemodificata.

Exemple de utilizare a comenzii SAVE:

SAVE 3 X.COM - salveaza zona de memorie cuprinsa intre
adresele #100 si #3FF intr—un fisier c¢u
numele X.COM.

SAVE 4 BeX.Y - salveaza zona de memorie cuprinsa intre
adresele #100 si #4FF intr-un fisier cu
numele X.Y, de pe discul “"B".

6.4 Descrierea comenzilor CP/M tranzitorii

Comenzile tranzitorii =int programe care se incarca de pe
disc in zona TPA si apoi se executa. Structura generala a unei
comenzi tranzitorii este:

[dispozitivi Inume-comandalargumentel(CR)

unde: 3

dispozitiv - numele unitatii de discuri de pe care se va
incarca in zona TPA programul indicat prin
nume-comanda.

nume-comanda - este numele unui fisier disc care are exten-
sie standard COM {aceasta extensie nu se
"specifica in nume-comanda).

argumente - parametri cu continut si sintaxa dependente
de tipul comenzii.

In continuare se vor prezenta o serie de comenzi tranzitorii
ce reprezinta programe utilitare de baza din sistemul CP/M.
Pentru simplificarea scrierii sintaxei proprii fiecarei comenzi
tranzitorii, in cele ce urmeaza se va omite intentionat numele
dispozitivului (discului) pe care se gaseste comanda tranzitorie,
presupunindu-se ca aceasta este rezidenta pe discul curent insta-
lat.

Trebuie subliniat faptul ‘ca sistemul CP/M ofera si alte
componente (comenzi tranzitorii), descrierea acestora facind
obiectul unor manuale separate.

6.4.1 Comanda STAT
Forma generala:
STATLargumentel (CR)

Prezinta urmatoarele caracteristici:

- furnizeaza informatii statistice generale privind fisierele
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stocate pe un disc si configuratia curenta a sistemului de

1/E;

- permite modificarea atributelor unor fisiere/volume disc,
precum si a configuratiei curente de I/E;
- dispune de autodocumentare.

Exista urmatoarele forme valide ale comenzii STAT:

(1) STAT VAL: (CR)

- afiseaza la consola sintaxa tuturor formelor VALide ale

comenzii

STAT (inclusiv toate asignarile de periferice

acceptate).

Exemplu:
STAT VAL:
poate avea ca efect

Temp R/0 Disk:

’

afisarea la consola a urmatoarelor mesaje:

d:=R/0

~ et Indicator: d:filename.typ $R/0 $R/W $SYS $DIR

Disk Status @
User Status
Iobyte Assign:
CON:
RDR:
PUN:
LST:

nuouu

DSK: d:DSK
USR:

TT¥: CRT BAT: UGC1:
TTY: PTR: UR1: UR2:
TTY: PTR: UP1: ULP2J:
TTY: CRT: LPT: UL1:

'(2) STAT DEV:i(CR)

afiseaza la consola configuratia de I/E curenta sub forma:.

“periferic~logict"isc"ppriiéricefitiel"

undes:

"periferic-logic" defineste numele unui echipament logic,

CON
RDR:

PUN:

LSTs

care poate fi:
echipament tip consola (conversational);
echipament tip ‘“reader" (eu  functii de
intrare de pe supart extern);
echipament tip “"punch" (cu functii de iesirve
pe suport extern);
echipament tip  "list" (cu functii de
listare).

"periferie-fizic" defineste numele echipamentului fizie,

TTY:
CRT:
BAT:

UCi:
PTRs
UR%:

asociat echipamentului logic respectiv.
Se pot folosi urmatoarele denumiri de
echipamente fizice:
consola sistem;
consala tip display;
conscla  "batch" (functiile de intrare sint
satisfacute de dispozitivul RDR: curent iar
cele dé iesire de dispozitivul LST: curent;
conswla utilizator (periferic nestandard);
cititor de banda de hirtie;
periferic de intrare 1 nestandard;
periferic de intrare 2 nestandard;
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LPTs imprimanta; ;
ULis periferic de listare nestandard;
PTP: perforator banda de hirtie;

UP1s periferic de iesire nestandard;
UP2: periferic de iesire nestandard.

Exemplus
STAT DEV:
poate avea ca efect afisarea mesajelor:

CON: is TTY:
RDR: is TTY:
PUN: is PTP:
LST: is CRT:

NOTA: Comanda STAT DEV:s afiseaza la conscla starea curenta a
octetului IORYTE (de la adresa OO003H), Configuratia binara
asociata acestui octet este interpretata standard de catre siste-
mul CP/M conform schemei din ANEXA 1. Intrucit structura octe-
tului IOBYTE este dependenta de versiunsa de BIOS, informatiile
furnizate de comanda STAT trebuie adaptate la structura curenta a
cotetului IOBYTE, corespunzatoare microcalculatorului gazda.

(2) STAT USRs (CR)

afiseaza 1la consola numarul utilizatorului curent (Active User)
5i numerele wutilizatorilor care au fisiere pe discul instalat
(Active Files).

Exemplus
STAT USR:
poate avea ca efect afisarea mesajelor:

Active User : 0.
Active Files: O

(4) STAT [dispozitiv:IDSK:(CR)

afiseaza la consola caracteristicile tuturor volumelor dise CP/M
prezente in toate unitatile de discuri operationale in momentul
respectiv,

Exemplu:

STAT DSK:
poate avea ca efect afisarea mesajelor:

A: Drive Caracteristics
S5616: 122 Byte Record Capacity

702: Kilobyte Drive Capacity
1228: 32 Byte Directory Entries
128: Checked Directory Entries
128: Records/ Extent

16: Records/ Block

36: Sectors/ Track

4: Reserved Tracks
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w

¢ Drive Caracteristics
S616¢ 128 Byte Record Capacity
702: Kilobyte Drive Capacity =
1238: 32 Byte Directory Entries
128: Checked Directory Entries
128: Records/ Extent
146: Records/ Block
36: Sectors/ Track
4: Reserved Tracks

Informatiile listate au urmatoarea semnificatie:

= un volum disc are 160 de piste (dispuse cite doua -=
fata/spate - pe cite un cilindru) cu 36 de sectoare logice
pe pista (1 sector logic = o invegistrare = 128 Bytes) deci
5740 sectoars (5740=160%348);

- exista 4 piste rezervate pentru sistemul CP/M (pistele 0, 1,
2 51 3, care tin de primii doi cilindri);

- unitatea de alocare pe disc ("blocul de alocare”) are o
capacitate de 14 inregistrari (16 # 128 B = 2048 B = 2 KB);
B 2ste prescurtarea lui Bytes; i

~ capacitatea utila a unui volum disc (utilizabila pentru
fisierele de date si fisierul "director") este de 354816
inregistrari (de exemplu 698 KB = 351 blocuri de alocare =
5416 sectoare logice); :

- dimensiunea unei "extensii logice™ a unui fisier este de 128
inregistrari (128 ¥ 128 B = 16 -KB); {

- orice intrare in "director”" are o capacitate de 32 B;

- "directorul” unui voluir disc are maximum 128 de intrari (de
exemplu ocupa maximum 128 ¥ 32 B = 32 inregistrari).

Pentru informatii suplimentare privind organizarea discului CP/M,
vezi "Manualul de interfata CP/M".

Daca dispozitivul este precizat, se vor afisa doar informa-
tii referitoare la discul din unitatea respectiva. .

Exemplu:
STAT B:DSK:

B: Drive Caracteristics
S616: 128 Byte Record Capacity
702: Kilobyte Drive Capacity
128: 32 Byte Directory Entries
128: Checked Directory Entries
128: Records/- Extent
16: Records/ Block
36: Sectors/ Track
4: Reserved Tracks

(5) STAT specificator—fisier [$SI(CR)

afiseaza la consola urmatoarele informatii privind fisierele care
corespund specificatorului din comanda:

Size - numarul de ordine al ultimei inregistrari scrise in
fisier (exprimat in zecimal); acest cimp apare lis-
tat numai daca in comanda STAT s—a specificat para-

: metrul "$5"). i ! ;
‘Recs - numarul de inregistrari (de cite 128 F fiecars) ocu-
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pate de fisier (exprimal in zecimal); acest cimp
insumeaza numarul de inregistrari din cadrul fieca-
rei "extensii logice” a fisierului.
Bytes - numarul de Kiloocteti alocati fisierului; intrucit
spatiul-disc minim ce poate fi alocat pentru un
fisier este egal cu 1 bloc de alocare (1KB), acest
cimp indica numarul de blocuri de alocare asociate
fisierului.
numarul de ‘“extensii logice" asociate fisieruluis;
reprezinta numarul de “intrari" in “director" rezer-
vate pentru fisierul respectiv.
Ace - atributele fisisrului, care pot fi:
R/0 - protejat la scriere;
R/W - neprotejat la scrierve.
Daca fisierul are atributul 3YS, numele fisierului
este afisat intre paranteze.

Ext

Exemplus
STAT #.%

poate avea ca efect afisarea mesajelors

Recs Bytes Ext Acc
58 gk 1 R/W A:AMS00.DOC
41 &k 1 R/0 (A:STAT.COM)
128 16k 2 R/W A:WS.COM
212 28k 2 R/0 A:WSMSGE3.0VR
266 34k 3 R/0 AsWSOVLY13.0VR
Bytes Remaining On A: 606k
iar
STAT %.% ¢S
Size Recs Bytes Ext Acc
58 2 8k 1 R/W A:ASM00.DOC
41 41 : ék 1 R/0 (A:STAT.COM)
128 128 16k 2 R/W A:WS.COM
218 218 28k 2 R/0 AsWSMSGS3.0VR
266 264 24k 3 R/0 AsWSOVLYi3.0VR

Bytes Remaining On A: 606k

Pentru fisierele create secvential, valorile din cimpurile "Size"
si "Recs" sint identice si reprezinta lungimea reala a fisieru-
lui. Fentru fisierele create in acces direct cimpul “Recs"”
indica lungimea reala a fisierului (numarul de inregistrari ccu-
pate de catre fisier), iar cimpul "Size" indica lungimea virtuala
a fisievului (numarul ultimei inregistrari scrise in fisier).

(6) STAT specificator-fisier Satribut(CR)

permite modificarea (setare/resetare) atribulelor fisierelor care
corespund specificatorului-fisier din ccmanda.
Atributul poate fi:

R/0 - fisier protejat la scriere (read onlyl;
R/ - fisier care permite acces in scriere si citire
© (read/write); acesta este atributul pe care il au ini-
tial toate fisierelej
SYS -~ fisier invizibil (informatii privind acest f151er nu
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se pot obtine prin comanda DIR, c¢i numai prin comanda
STAT):

DIR - fisier vizibil (reversul atributului SYS). Fisierele
sint create implicit cu atributul DIR.

Exemplu
STAT WS.COM 8$R/0
are ca efect:
A:WS.COM set to R/O.
- {7) STAT dispozitivi=R/0(CR)
are ca =2fect declararea temporara a discului din unitatea speci-

ficata ca disc de tip R/0 (read only). Comanda este efectiva
pina la o initializare sau o reincarcare a sistemului CPF/M. Un

disc declarat R/0 permite doar operatii de citire.
Exemplas
* STAT Bs=R/0

(8) STAT [dispozitiv:I(CR) .
afiseaza la consola numarul de Kiloocteti disponibili pe discul
din unitatea specificata. . Daca dispozitivul nu este specificat,
comanda analizeaza discurile prezenie in toate unitatile opera-
tionale in acel moment, si afiseaza: ;

- numarul unitatii;

- atributul asociat volumului (R/0 sau R/W);

- spatiul disponibil pe fiecare disc (in Kocteti).
Exemple:

STAT B:

Bytes Remaining On B: 344k

STAT

A: R/W, Spaces 406k
B: R/W, Space: 346k ’

(9) STAT plispfil,pl2=pf2,...]1(CR)

realizeaza asignarea unui periferic fizic unui periferic logic.
Semnificatiile argumentelor sint urmatoarele:

-pli - reprezinta numele unui periferic logic (CON:, PUN:,
RER: LGTs 0y

-pfi - reprezinta numele unui periferic fizie (TTY:, LPT:,
PTP:, etc.). :

Comanda are ca efect modificarea configuratiei de I/E curente,
respectiv ea permite sa se asigneze unui periferic logic un
anumit periferic fizie.

Exemplu:
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STAT LSTi=TTVs

In wutilizarea acestei comenzi trebuie tinut cont de diferentele
existente intre "structura standard a octetului IOBYTE" utilizata
de sistemul CP/M si “structura octetului IOBYTE specifica
versiunii de BIOS existenta in microcalculatorul gazda".

é.4.2 Comanda LOAD
Forma generala:
LOAD specificator-individual(CR)

Se aplica numai asupra unui fisier rezident pe disc de tip "HEXA"
{program cod-masina in format hexa) care are extensie standard
UHEYR, Citeste fisierul care corespunde specificatorului din
comanda si produce, pe disc, wun fisier imagine-memorie (program
cod-obiect absolut, direct executabil). Intrucit trateaza numai
fisiere care se identifica prin:

[digpozitiviInumesfisier.HEX
este suficient ca specificatorul individual sa aiba forma:
[dispozitives Inume-fisier.

Programul LOAD creeaza automat, pe disc, un fisier imagi-
ne-memorie identificabil prin:

fdispozitivi Inume-fisier.COM

unde "dispozitiv" si "nume-fisier" sint identice cu specificate~
rul din comanda. Intrucit rezultatul actiunii programului - LOAD
este un program cod—masina direct executabil, acestui program i
se asociaza extensia COM, el devenind astfel o comanda tranzito~
rie CP/M. ;

Fisierul rezultat in urm2 comenzii LOAD poate fi incarcat in
memorie si executat prin comanda:

~  [dispozitiviInume-fisiev(CR)

sub controlul componentei CCP  (dupa aparitia textului “dispozi-
tiv>")s
In general, componenta CCP citeste numele X care urmesaza
prompterului “>" si il compara cu numele comenzilor CP/M reziden—
te. Daca X nu corespunde unei comenzi vezidente, componenta CCP
cauta in "directorul® discului specificat un fisier cu numele
X.COH. Daca il gaseste, atunci incarca programul cod-masina
prezent. in acel fisier in zona TPA si il lanseaza in executie.
Rezulta ca pentru a obtine un program cod-obiect absolut este
suficient sa se aplice o singura data comanda LOAD asupra unui
fisier hexa.

Dar ce este un fisier hexa ? Este un fisier care prezintza
urmatoarele caracteristicis .

- contine blocuri {inregistrari) in format cod-masina heza-
zecimal {rezultat, de exemplu, dintr—-o executie a progra-
mului ASM); .

- are ca adresa de incarcare in memorie adresa 100H (adresa
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de inceput a zonei TPA);
- are adrese de incarcare la nxvel de bloc ordonate cresca—
tor. : i g
Formatul genoral al unui fisier hexa este:
lxxyyyyzzaaaa...iabb

unde semnificatia simbolurilor este:

3 _ = marcajul de inceput de bf&c'(inrggistrare);
XN - lungimea blocului (in octeti); ~
yyyy - adresa de incarcare in memorie a blocului (daca

blocul este de date) sau adresa de lansare automata
in executie a programului (daca blocul este bloc

EOF);
22 - tipul blocului (OOH=bloc de date; OiH=bloc EOF);
aa...a - continutul bloculuis
bb - ¢ifra de control la nivel de bloc.

Daca adresele de incarcare ale blocurilor nu sint strict succe-
sive (exista zone de memovie neutilizate) atunci comanda LOAD va
umple automat zonele neocupate (neutilizate) cu zero, fisierul
X.COM devenind astfel contiguu. :

Comanda LOAD trebuie utilizata numai pentru crearea de fi-
siere (comenzi tranzitorii) standard CP/M, care se incarca si se

executa numai in zona TPA. Pentru programe care ocupa alte regi-

uni de memorie decit zona TPA se va folosi, pentru incarcarea
lor, programul DDT sau ZSID. 4

Exemplu:

LOAD B;BETA :
transforma fisierul BETA.HEX de pe discul 'B"'in program direct
executabil cu numele de BETA.COM (tot pe discul "B").

é.4.3 Comanda SYSGEN
Prezinta doua forme:

(1) SYSGEN(CR)
(2) SYSGEN specificator-individual (CR)

La calculatorul Tim-$ Plus sistemul de operare CP/M recul
noaste volume disc (diskete) care:

= sint formatats (premarcate) IBM (cu numerotare secventia-

la a sectoarelar fizice [un sector fizic =512 B = 4
sectoare logicel, de Ia 1 la 9, in cadrul fiecarei piste);

- contin componentele de baza ale sistemului CP/M: BDOS,
BIOS, CCP. :

Comanda SYSGEN nu realizeaza si premarcarea suportului magnetic.
Daca acest lucru este necesar, se foloseste o alta comanda tran-
zitorie specifica configuratiei hardware.

Ccmanda SYSGEN (forma (1)), incarca in memorie de pe un disc
CP/M initializat deja, primele 4 piste (0, 1, 2 si 3) care
contin componentele BDOS, BIOS si CCP si transfera aceasta imagi-
ne-memorie pe discul de initializat. Comanda SYSGEN (forma (2))
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incarca  in memorie fisierul ndicat prin "specificator indivi=-
dual" (fisier ce2 poate conting » imagine memorie CP/M salvats pe
disc cu ajutorul comenzii “SAVE kk CFMux.COMICR)") si  transfera
aceasta imagine memorie pe discul de initislizat. Comanda SYZGEN
s2 apeleaza prin:

(1) SYSGEN(CR)
dupa care urmeaza un dialeg, cu utilizatorul, de tipuls:
SYSGEN VERSION m.m

mesaj Prin care comanda se prezinta (m.m =2s5te numarul de ver-
siune). Urmeaza:

SOURCE DRIVE NAME(OR RETURN TO SKIP)

mzsaj 1la care utilizatorul trebuie sa raspunda cu numele unei
unitati de disc (una din litereiz A - B) care va contine un disc
cu sistemul de operare CP/M (un disc deja initializat). Uzual se
foloseste discul "A". Daca in memorie exista deja o copie a
CP/M-ului, datorata unei comenzi MOVCPM, este suficienta tastarea
caracterului  (CR). Dupa tastarea numelui unitatii de disc "x",
programul SYSGEN va afisa la consola mesajul:

SOURCE ON x THEN TYPE RETURN.

Prin acest mesaj se soliciia introducerea in unitatea de disc “"x"
a uynui disc initializat deja, ce contine sistemul de operare
CF/M, La terminarea operatiei se va tasta la conscla caracterul
({CR). Ca urmare a acestui raspuns, sistemul CP/M va fi copiat in
memorie, terminarea operatiei de copiere fiind marcata de mesa-
jul:

FUNCTION COMPLETE

Urmeaza apoi un nou mesaj:. prin care se solicita utilizatorului
precizarea numzlui unitatii de disc in care se va afla dizcul ce
trebuie initializat:

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

In conditiile in care nu se mai doreste initializarea unui alt
voelum dise, se va tasta (CR), sistemul rveinitializindu-se prin
intermediul discului "A". Dupa introducerea numelui unitatii de
dise "x", programul SYSGEN va afisa la consola mesajuls i

DESTINATION ON ®x® THEN TYPE RETURN

" Dupa aparitia acestui mesaj, se asteapta introducerea de catre

~utilizator, in unitatea de disc "x", a volumului disc de initia~
lizat, La terminarea operatiei se va tasts la comsola caracterul
(CRY. In continuare ge noul diss va fi copiat sistemul de operare
CP/M din memorie, finalul operatiei fiind marcat de mesajul:

FUNCTION COMPLETE
Programul SYSGEN permite initializarea succesiva a mai mul-
tor discuri, mesajul DESTINATICH DRIVE NAME (OR RETURN TO REBROOT)

repetindu-se pina la taztarea caracteruluil (CR). Dupa o comanda
SYSGEN aplicata asupra unui disc vid {(doar formatat), ps dise se
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vor gasi componentele-BDOS, ~ RIOS si CCP, singurele comenzi
disponibile -fiind comenzile CP/M rezidente. Daca un disc supus
actiunii comenzii SYSGEN continea de!» & serie de fisiere CP/M,
prin comanda SYSGEN acestea nu vor fi afectate.

NOTA: Sistemul CP/M accepta in lucru cu unitatile "B" - "P" sj
discuri neinitializate cu comanda SYSGEN, ci doar formatate. Un
disc neinitializat nu va putea fi niciodata utilizat in unitatea
"A" lunitate rezervata pentru initializarea sistemului CP/M).

Exemple:

SYSGEN

SYSGEN VER 2.0

SOURCE DRIVE NAME (OR RETURN TO SKIP)A
SOURCE ON A, THEN TYPE RETURN

FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)B
DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN

FUNCTION COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

SYSGEN CPMS3.COM

SYSEEENVERR2200

DESTINATION DRIVE NAME ((R RETURN TO REBOOT)B
DESTINATION ON B, THEN TYPE RETURN

FUNCTION. COMPLETE

DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

6.4.4 Comanda DUMP
Forma generala.
DUMP specificator-individual (CR)

Programul DUMP afiseaza la consola, in format hexazecimal,
continutul unui fisier corespunzator specificatorului individual.
Continutul fisierului este afisat pe linii de 16 octeti, fiecars
linie fiind precedata, la stinga, de adresa absoluta a blocului
respectiv -(exprimata tot in format hexazecimal)., Afisarile prea
‘lungi pot fi intrerupte tastind de la consola caracterul RUBOUT
(DEL). .

6.4.3 Comanda SUBMIT
Forma generala:
SUBMIT specificator-individual [pari par2... parnl(CR)

Comanda SUBMIT asigura lucrul in mod “batch®” cu sistemul
CP/M, permitind preluarea comenzilor CP/M dintr-un fisier exis-
tent pe disc si nu de la consola.

Fisierul corespunzator "epecificatorului" din comanda, numit
si "fisier de comenzi®, este up fisier cu extensie obligatorie
"SUE" rezident pe discul instalat. El ecste creat  cu ajutorul
edilorului de texte (ED) si contine secvente de comenzi. CP/M
parametrizate sau nu. In fisierul de comenzi, parametrii sint
"parametiri formali", identificati prin simbolurile:
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$2
$3

$n
iar in comanda SUBMIT, parametrii pari,...parn sint “parametri
actuali®, care vor inlocui, in ordine, parametrii formali din
fisierul de comenzi; (exemplu: parl va inlocui pe $1, s.a.m.d.

Daca numarul de parametri formali nu este egal cu numarul de
parametri reali, functia SUBMIT este intrerupta, iar la conscla
va apare un mesaj de eroare. Comanda SUBMIT creeaza pe discul
instalat un fisier intermediar cu numele “$%$$.SUB", fisier care
contine comenzile CP/M din “"fisierul de comenzi” cu parametrii
actuali. Cind sistemul se reinitializeaza (la sfirsitul comen-
zii SUBMIT), fisierul intermediar "$$$.SUB" este citit de compo-
nenta CCP ca sursa de intrare, in locul consclei. Daca functia
SUBMIT este efectuata pe un alt disc decit cel din unitatea "A",
comenzile nu vor fi tratate decit atunci cind discul va fi pus in
unitatea de disc "A" si sistemul va fi reinitializat.

Utilizatcrul poate opri in orice moment executia comenzii
SUBMIT sau a comenzilor din fisierul intermediar, tastind
"RUBOUT" (DEL). In acest caz fisierul "$$$.SUB" va fi sters,
iar comenzile ultericare vor fi preluate de la consola. Tratarea
comenzilor este de asemenea abandonata daca componenta CCP detec—
teaza o ercare in una din comenzi.

Pentru introducerea simbolurilor "$" intr-un fisier SUBMIT,
utilizatorul poate tasta "$$" care se transforma intr-un "$" unic
in interiorul. fisierelor de comenzi. Mai mult, simbolul "*"
poate preceda un caracter alfabetic "x", ceea ce Creeaza un
caracter unic CTRL/x in interiorul fisierului.

Ultima comanda dintr-un fisier de comenzi poate apela un alt
fisier de comenzi, permitind astfel lucrul cu fisiere de comenzi
inlantuite.

Exemplu: presupunind ca fisierul ASMBL.SUB exista pe disc si
contine comenzile: ! g

ASH $1
DIR $1.x

ERA %.BAK

PIP $2:=$1.PRN
ERA $1.PRN

si ca a fost introdusa de catre oberator comandas
SUBMIT ASMBL X PRNSCR).

Programul SUBMIT va citi fisierul ASMBL.SUB si va inlocui cu X
peste tot unde apare $1 si cu PRN peste tot unde apare $2. %Se va
crea astfel fisierul intermediar $%$%.5UR care va avea urmatorul
continut:

ASM X

DIR X.»

ERA #.BAK ;
PIP PRN:=X.PRN
ERA X.PRN:

iar comenzile din acest fisier intermediar vor fi executate sec-
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vential de catre componenta CCP.

Nota: Comanda SUBMIT poate utiliza si un fisier de comenzi care
se gaseste pe o alta unitate de disc diferita de wunitatea "A"
(cu  precizarea numelui unitatii in ‘“specificatorul-individual*)
dar comenzile din fisierul intermediar se vor executa numai daca
se gasesc pe discul din unitatea “A".

6.4.6 Comanda XSUB

Permite ca o serie de programe care solicitau informatii
(comenzi), introduse de 1la conscla, sa primeasca aceste date
dintr-un fisier pe disc (fisier de tip SUBMIT). Comanda se
foloseste ca prima linie intr-un fisier SUBMIT si ea face ca
toate functiile de “citire buffer consola" sa fie inlocuite cu
citiri de inregistrari din fisierul SUBMIT. De exemplu, fisierul
TEST.SUB poate contine urmatoarele linii:

XSUB
boT
-1 $1.HEX
R

GO
SAVE 1 $2.COM

Un apel de tipul:
SUBMIT TEST X Y(CR)
conduce la executia secventiala a urmatoarelor operatii:

-~ incarcarea programului XSUB si lansarea lui in executie;
- incarcarea programului DDT si lansarea lui in executie;
-~ transmiterea comenzilor:
IX.HEX
R
GO
pentru programul DDT.
- preluarea controlului sistemului de catre componenta ccP
(datorita comenzii GO);
~ executia comenzii SAVE 1 Y.COM.

NOTA: -Programul XSUB ramine activ pina la o “initializare' a
sistemului CP/M, =21 putind fi folosit in alte fisiere SUBMIT
fara a fi reapelat. e

6.4.7 Co-an&a MOVCPM

Forma generala:

MOVCPM [parl][parZ](CR)‘

Progrémul MOVCPM permite utilizatorului sa reconfigureze
sistemul de operare CP/M pentru a lucra cu orice dimensiune

particulara de memorie. Pot fi dati doi parametri optionali
pentru a indica:

- dimensiunea memoriel pentru care se genereaza noul sistem;
- actiunea care se va efectua la sfirsitul comenzii MOVCPM.



Daca primul parametru este omis sau este un caracter "=", pro-
gramul MOYCFM va reconfigura sistemul CP/M in functie de dimen-
siunea maxima a memoriei interne din sistemul gazda (numarul de
Kiloocteti de memorie RAM contigua, incepind de 1la adresa
#0000). Daca al doilea parametru este omis, la sfirsitul comen-
2ii MOVCFM se va lansa in executie noul sistem CP/M generat, fara
a fi insa inregistrat si pe disc. Daca se transmite - ca al
doilea parametru - caracterul "#", sistemul CP/M generat va fi
pastrat in memorie in vederea salvarii lui ulteriocar='pe disn,
prin comanda SYSGEN sau SAVE. A
Formele posibile pentru comanda MOVCPM sint:

(1) MOVCPM(CR)

reconfigureaza sistemul CP/M pentru o dimensiune de memcrie egala
cu dimensiunea maxima a memoviei din sistem si il lanszaza in
executis ‘memoria este examinata incepind de la adresa #100). La
sfirsitul relocarii, noul sistem este executat dar nu si inregis-
trat pe disc.

(2) MOVCPM n(CR)

genereaza un sistem CP/M reconfigurat pentru o memorie de "n"
Kiloocteti (n trebuie sa fie cuprins intre 16 si 64) si il
lanseaza in executie fara a-1 salva pe disc. ) :

(3) HOVCPM % %(CR)

construieste o imagine memorie relocata pentru configuratia de
memorie curenta, dar lasa imaginea-memorie in memorie, pentru o
viitoare operatie SYSGEN sau SAVE.

(4) HMOVCPM n #(CR)

construieste o imagine-memorie relocata pentru un sistem cu "n"
Kiloccteti si lasa aceasta imagine in memorie pentru o viitoare
operatie SYSGEN sau SAVE.

Dupa o© comanda MOVCPM forma (3) sau (4) se genereaza o noua
versiune de CP/M in memorie, versiune ce poate fi salvata pea
disc printr-o operatie SYSGEN sau SAVE. La consocla va. apare
mesajuls

READY FOR "SYSGEN" OR
"SAVE kk CPMxx.COM"

unde "xx* este dimensiunea in Kocteti (adica kiloocteti) a memo-
riei pentru care a fost reconfigurat.- CP/M-ul, iar “kk" este
dimensiunea imaginii sistemului intr-un fisier de tip COM. Uti-
lizatorul poate lansa atunci:

SYSGEN(CR)

pentru a . incepe generarea sistemului. Dialogul in continuars
este:

SOURCE DRIVE -NAME (OR RETURN TO SKIF)
se raspunde cu (CR) pentru a evita operatia de citive CP/N de pe

disc (decarece sistemul este deja in memorie in urma comenzii
MOVCFM) .



DESTINATION DRIVE NAME (OR RETURN TO REBOOT)

s8¢ raspunde cu “"B" pentru a scrie noul sistem pe. discul din
unitatea de disc "B".

DESTINATION ON B, THEN TYFE RETURN

s introduce in unitatea de disc “"B" noul disc si se tasisaza
(CK).

SAVE kk CPMxx.COM(CR)

Aceasta comanda este necesara cind operatia are loc intr-un cadru
nestandard, in cars componenta BlOS trebuie sa fie modificata
pentru o configuratie particulara de periferice.

Exemple de comenzi valide ale programului MOVCFM:

MOVCPHM 48(CR) )
construieste o versiune de 48K a CP/M-ului si il lanéeaza in
executie.

MOVCPM 48 %(CR)

construieste in memorie o versiune de 43K a CP/M-ului in vederea
inregistrarii ulteriocare pe disc. Raspunsul este:

READY FOR "SYSGEN" OR
"SAVE" 32 CPM4Z,.coM™.

MOVCPH ®(CR)

construieste o versiune de memorie maxima a CF/M-uluil 351 11
lanseaza in exscutie,

6.4.8 Comanda PIF

PIP este2 un program care implementeaza operatiile de baza
pentru conversil de suport necesare pentru crearea, listarea,
inregistrarea, copierea si concatenarea fisierelor pe disc. Ze
lanseaza in executie prin una din formele: ;

(1) PIP(CR):
(2) PIP linie-de-comanda(CR).

In ambele cazuri, programul PIP va fi incarcat in zona TPA 51 se
va lansa in executie. In cazul (1) PIP citeste si exescuta mal
multe 1linii de comanda introduse direct de la cohsola. PIE
semnalizeazd faptul ca asteapta introducerea unei linii de coman-—
da prin tiparires la consola 2 prompterului *=", Programul FIP
se termina atunci cind se introduce, pe post de linie de comanda,
paracterul - (CRi. Forma (2) a comenzii PIP ests echivalenta ou
prima, ou exceptia faptului ca PIP preia si execuia o singura
iinie de comanda dupa care acltiunea sa se termina. In acest caz,
#1F nu mail afiseaza la conscla prompterul "sY,
_ Formatul unei linii de comanda este:

destinatieasursa¥l,sursa—2....5ur§a-n(CR)
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unde:

destinatie ~ este numele unui fisier sau dispozitiv peri-
feric care va receptiona datele;

sursa-i - reprezinta unul sau mai multe fisiere sau

sep dispozitive periferice, care se copiaza de la

sursa-n stinga la dreapta in fisierul/dispozitivul
destinatie.

Atunci cind in linia de comanda se specifica mai multe fi-
siere sursa (nxi), se presupune ca fiecare din aceste fisiere
contine numai caractere ASCII, sfirsitul lor fiind marcat de un
“caracter de sfirsit de fisier standard" (CTRL/Z). Linia de
comanda poate contine atit caractere minuscule, cit si majuscule,
minusculele fiind automat transformate in majuscule. Lungimea ei
poate fi de maxim de 128 caractere (se poate utiliza caracterul
CTRL/E pentru a forta un [CR] fizic pentru liniile ce depasesc
latimea consolei).

Fisierul destinatie si fisierele sursa pot fi definite prin
specificatori-individuali precedati optional de numele wunitatii
de disc. In absenta numelui unitatii de disc, se considera
implicit numele discului instalat. :

Daca intr-o linie de comanda se specifica un singur fisier
destinatie si mai multe fisiere sursa, aceasta echivaleaza cu o
operatie de concatenare a fisierelor sursa, cu depunerea rezul-
-tatului in fisierul destinatie. In conditiile in care fisierul
destinatie exista deja pe unitatea de disc specificata sau impli-
cita, acesta este sters. Aparitia unei conditii de eroare inhiba
operatia de stergere a f:sxerulux destinatie, in cazul'in care
acesta exista deja.

Sa vedem citeva exemple de lxnxx de comanda PIP valide.

X=Y(CR)

copiaza fisierul cu numele Y intr-un fisier cu numele X pe ace-
easi unitate de disc. Fisierul Y ramine neschimbat.

X=Y, Z(CR)

concateneaza fisierele cu nume Y si Z si le copiaza ‘intr-un
fisier cu numele X pe aceeasi unitate de disc. Fisierele Y si Z
ramin neschimbate.

X.ASH=Y,ASHM, Z.ASH, W. ASM(CR)

creeaza fisierul X.ASM pornind de la concatenarea fisierelor Y,
Z s1 W, toate de tip ASM.

_B:A.U=B:B.V,C.H,D. X(CR)

concateneaza fisierul cu numele B.V de pe unitatea de disc "B" cu
fisierele C.W si D.X de pe discul instalat si creeaza un fisier
cu numele A.U pe unitatea de disc "B".

Comanda PIP accepta linii de comanda prescurtate in vederea
conversiei de fisiere intre unitatile de disc. Iata citeva
exemple de linii de comanda prescurtate:

xs=specificator-multiplu(CR);
xs=y:specificator-multiplu(CR);
specificator-individual=y: (CR);
xsspecificator-individual=y: (CR).
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~ Prima comanda copiaza toate fisierele de pe discul instalat
care satisfac - specificatorul-multiplu pe unitatea-X (X = A,
By oo.P).
A doua comanda este ecmvalenta cu prima, cu deosebirea ca
unitatea de disc pe care se gasesc fisierele sursa este V3.
A treia comanda este echivalenta cu comanda:

specificator-individual=ysspecificator-individual (CR)

care copiaza un fisier de pe unitatea de disc ys tntr-un fisier
pe discul instalat.

A patra comanda este echivalenta cu a treia cu deosebirea ca
este specificata si unitatea de disc pe care se va gasi fisierul
destinatie.

Trebuie remarcat faptul ca in toate cazurile fisierele sursa
si destinatie trebuie sa fie diferite. Daca in comanda apare un
specificator-multiplu, PIP listeaza, pe masura ce efectueaza
operatiile de comiere, numele tuturor fisierelor transferate.
Daca un fisier avind acelasi nume cu fisierul destinatie exista
deja, acesta este sters si inlocuit cu fisierul copiat (daca
operatia s—a desfasurat corect).

Urmatoarele comenzi PIP exemplifica operatiile valide de
copiere a fisierelor de pe un disc pe altul:

Bs=x, CON(CR)

copiaza toate fisierele de pe dhcul instalat care au extensia
CON pe unitatea de disc Bs.

AssBs IAP. #(CR)

copiaza toate fisierele de pe unitatea de disc B care au numele
IAP si orice extensie pe unitatea de disc As. . X

1AP . ASH=B3 (CR)

echivalent cu IAP.ASHeS: ZAP.ASH.
B2 207 .CON=As (CR)

echivalent cu BsZ0V.COM=AS20T.CON
u-uonu.\u(cm, ;

identic cu BsGANDMA. BAS™AGAINDIA. BAS.

° Comanda PIP autorizeaza deasemenea utilizarea in linia de
comanda a numelor de periferice fizice si logice acceptate de.
CP/N. MNumele de periferice acceptate sint cele prezentate in
cadvrul comenzii STAT, ' precum $i o serie de nume de periferice

teecifice comenzii PIP. = Perifericele logice acceptate in cadrul
comenzii STAT sint:

Cims eeMn-m tip “consola”:
RORs echipament tip “cititor®y '
PUN: echipament tip “perforator™s
LSTs echipament tip “lista®.

Motas Utilizarea numelor pentru perifericele fizice trebuie facu-

ta in concordanta cu versiunea de BLOS existenta in microcalcula-
torul sazda (vezi si observatiile din comanda STAT).
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De retinut faptul ca per ‘fevicul fizic “BAT:" nu este in-
clus, deocarece aceasta asignare nu este folosita decit pentru a
arata ca unitatile RDR: si LST: trabuie sa fie utilizate pentru
functiile de I/E ale consolei. :

Unitatile CON, PUN, LST si RDR sint toate definite in cadrul
componentei BIOS din CP/M si pot fi de asemenea modificate pentru
orice configuratie de I/E particulara ("Maping"-ul perifericului
fizic curent este definit de IOBYTE; vezi in "Manualul de inter-
fata CP/M" - sectiunea 6.7 - studiul acestei functii),. Perife-
ricul destinatie trebuie sa fie capabil sa primeasca date (date-_
le nu pot fi trimise la Un cititor de cartele) iar perifericele
de intrare trebuie sa fie capabile sa transmita date (de la un -
periferic de tip LST nu pot fi citite date). 2

Numele perifericelor suplimentare ce pot fi utilizate in
comenzile PIP sint: ISy g :

NURL: - trimite 40 de. caractere null (caracterul ASCII
"#00") la perifericul destinatie;

EOFs - trimite un "caracter de sfirsit de fisier standard
CP/M" (CTRL/Z) la perifericul destinatie (caracterul
este trimis automat la sfirsitul fiecarui transfer de
date ASCII, realizat prin intermediul comenzii PIP);

INPs - este o sursa de intrare in comanda PIP speciala, ce
poate fi inclusa chiar in programul PIP. PIP obtine
date de intrare caracter cu caracter apelind cu CALL
locatia - #103, cu reintoarcerea datelor in locatia
#109 (bitul de paritate trebuie sa fie zero);

OUT: - este un periferic destinatie special ce poate fx”
inserat chiar in comanda PIP. PIP apeleaza cu CALL
locatia #106 cu datele in registrul C pentru . fiecare
caracter de transmis. De retinut ca locatiile de la

#109 la #1FF, care apartin imaginii-memorie a progra- -

mului PIP, nu sint utilizate, ele putind fi inlocuite.
cu rutine speciale utilizind, DDT-ul sau ZSID-ul;

PRN: "= identic cu LST: cu deosebirea ca tine "cont de
TAB-uri (pozitionate din 8 in 8 coloane) , numeroteaza
liniile, . efectueaza salturi la pagina noua dupa fie-
care grup de 60 de linii txparite si face un salt
initial la pag;na noua. - X

“In cadrul comenzilor PIP pot apare atit nume de periferice.
cit si nume de fisiere. In toate cazurile, - perifericul specifi-
cat este citit pina la sfirsitul fisierului, . marcat cu CTRL/Z
pentru fisierele ASCII sau cu sfirsit real .de fisier pentru
fisierele pe disc non-ASCII. Datele de la fiecare periferic sau
fisier sint concztenate de la stinga la dreapta pina ce wultima
sursa de date a fost citita. Perifericul sau fisierul de desti-
natie este scris utilizind datele fisierelor sursa, 1la sfirsit
adaugindu-se, pentru fisierele ASCII, un caracter de sfirsit de
fisier (CTRL/Z). De retinut ca daca destinatia este un fisier pe
disc, atunci se creeaza intii un fisier temporar (cu extensie
$$%) si acest fisier isi schimba numele conform numelui fisieru-
lui destinatie numai dupa ce operatia de copiere s-~a terminat
normal. Fisierele cu extensia COM sint conziderate intotdeauna
ca fiind fisiere non ASCII. Operatia de copiere poate fi oprita
in orice moment prin apasarea unei taste (ex: RUBOUT). PIP wva
raspunde cu mesajul "ABORTED" pentru a indica intreruperea opera-
tiei. De retinut ca daca o operatie ocarecare este coprita sau
daca apare o erocare in timpul executiei, PIP -suspenda toate

" comenzile in curs de asteptare in conditiile utilizarii comenzii
SUBMIT.
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Comanda FPIP realizeaza o functie speciala daca destinatia
este un fisier pe disc de tip HEX si daca sursa este o unitate
periferica externa, cum ar fi cititorul de banda. -In acest caz,
programul PIP se asigura ca fisierul zursa contine un fisier in
format hexa, cu valori hexazecimale permise si inregistrari de
verificare. Cind este detectata o inregistrare incorecta, PIP
transmite un mesaj de ercare la consola si asteapta o actiune de
corectie (se va da banda inapoi cu aproximativ 30 de centimetri
si se va reciti). Daca banda nu poate fi corect citita, se va
continua operatia prin tastarea unui caracter (CR), inregistra-
rile neincluse fiind ulterior inserate cu ED. Daca perifericul
sursa este RDR: atunci PIP accepta ca "sfirsitul de fisier" sa
‘fie introdus de la conscla (se va tasta CTRL/Z).

Exemple:
PIP LST:=X.PRN(CR)

copiaza fisierul X.PRN la dispozitivul de tip LST.
PIP(CR)

lansarea programului PIP in vederea executiei wunor 1linii de
comanda, semnalizate prin caracterul "x",

CON:=X.ASM, Y.ASH, Z. ASH(CR)

concateneaza trei fisiere de tlp ASM si le copiaza la perifericul
de tip CON:.

(CR)
un caracter (CR) incheie executia programului PIF.
PIP PUN:s=NUL:, X.ASM,EOF:,NUL: (CR)

trimite 40 de null-uri la perifericul de tip PUN:, apol copiaza
la perifericul PUNs fisierul X.ASM, urmat de un .sfirsit de
fisier (CTRL/Z) si de alie 40 de null-uri.

Utilizatorul poate de asemenea specifica unul sau mai multi
parametri PIP, introdusi intre paranteze drepte si separail sau
nu prin spatii. Fiecare parametru influenteazz operatia de co-
piere, iar lista lor trebuies sa succeada imediat perifericul sau
fisierul afectat. 'In general, fiecare parametru poate fi urmat
optional de o valoare zecimala intreaga ({(cu exceptia parametri-
lor § si &). Parametrii valizi care pot apare in cadrul wunei
comenzi FIF sint urmatorii:

B - specifica mod de tramsfer “bloc. Datele sint
transferate in buffer de catre programul PIF, pina
ce este receptionat de la perifericul sursa un
caracter ASCII “X-OFF" (CTRL/S). Acest parametru

"permite transferul datelor de la un periferic d=
intrare care lucreaza la nivel de bloc (exemplu:
banda magnetica, caseta magnetica). Dupa receptia
unui caracter "X-OFF", programul PIF goleste buffe-
rele discului si se pregateste sa primeasca -alts
date de intrare. Cantitatea de date inregistrate

.in buffer depinde de capacitatea memoriel sistemu-
lui gazda {(PIP va emite un mesaj de erovare daca
este depasita capacitatea buffer-ului);
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“ -
x -
L -
" -
° -
Pa =
Qeirtz -
Ssir*z ~

sterge caracter: ie care depasesc coloana “n" in
transferul datei.. ©2 la sursa la destinatie. A-
cest parametru este uiilizat foarte frecvent pentru
trunchierea 1liniilor lungi care sint trimise la o
imprimanta sau consolas

transmite in ecou la consola toate operatiile de
transfer, pe masura ce sint executate;

filtreaza avansurile de pagina (cavacterele FORM-
FEED) inserate intr-un fisier. Poate fi utilizat
simultan si. parametrul P pentru inserarea de ca-
ractere FORM-FEED;

transfera date hexa: verifica daca datele supuse
transferului sint in format hexa. Caracterele
neesentiale care se gasesc intre invegistrari hexa
sint sterse in timpul copierii. Consola va fi
solicitata pentru'realizarea de concui in cazul
aparitiei de erori;

ignora inregistrarile de tip "100" in cadrul trans-
ferului de fisiere in format hexa. Parametrul I
semnifica automat si parametrul H;
transforma majusculele in minuscule;
adauga un numar de linie la fiecare linie trmh—
rata in fisierul destinatie. Prima linie se nume-
roteaza cu 1 si incrementarea se face permanent cu
1. Zerourile nesemnificative sint suprimate, iar
numarul de 1linie este urmat de caracterul ":".
Daca se specifica parametrul N2, atunci. vor fi
incluse si zerourile nesemnificative si, de aseme-
nea, va fi inserat si um caracter TAB dupa numarul

‘de linie. Caracterul TAB va fi tratat daca se

foloseste parametrul T3 :

permite transferul de fisiere obiect (non ASCII);
sfirsitul normal de fisier CP/M este ignorat; s
include salturi la pagina noua dupa fiecare grup de
*n® linii {(cu un salt de pagina initial). Daca
n=1 sau este omis, vor avea loc salturi de pagina
dupa fiecare grup de 60 de linii. Daca este utili-
zat parametrul F, suprimarea caracterelor FORM-FEED
se face inainte ca noile salturi de pagina sa fie
inserate;

intrerupe operatia de copiere dintr-un fuicr sau
de 1la un dispozitiv de intrare, atunci cind este.
intilnit sirul de caractere “sir® (torum prin
CTRL/1)s

incepe cophru din fisierul sursa sau de la dis-
pozitivul "de intrare atunci cind intilneste sirul
de. caractere "sir® (terminat prin CTRL/Z). Pa-
vametrii 8 si Q pot fi utilizati pentru a copia o
portiune particulara a unui fisier (de exemplu o
subrutina). - Sirul de caractere "sir” este supus
intotdeauna operatiei de copiere (indifevent de
camanda @ sau S). ; ;

Notas Sirurile de caradtere “sir" care urmeaza
parametrilor S si @ sint transformate in majuscule
de catre componenta CCP daca este utilizata forma
(2) _de lansare a programului PIP. Forma (1) de
lansare a programului PIP nu realizeaza aceasta
conversie.

€1) PIP(CR)
(2) PIP linie-de-comandalCR)
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T™n

tine cont, in timpul transferului de la sursa la
destinatie, de caracterele TAB (CTRL/I) existen~
te. Fiecare TAB reprezinta salt in coloana "n";
transforma in timpul copierii minusculele in ma-
Jjuscule; g

verifica daca datele au fost copiate corect prin
recitirea inregistrarilor (in acest caz destinatia
trebuie sa fie un fisier pe disc);

anuleaza bitul de paritate la citirea datelor pen-
tru fiecare caracter ASCII;

permite copierea unui/unor fisiere apartinind unui
alt utilizator (n) in fisier/fisiere apartinind
utilizatorului curent;

Nota: In general, comanda PIP realizeaza onra—
tii numai asupra fisierelor apartimnd utilizato-
rului curent;
se aplica atunci cind se douste sa nu ux apara la
consola mesajul:

DESTINATION FILE IS R/0, DELETE (Y/N)?
si sa se realxzcu automat inlocuirea vechiului

fisier.
In wmod normal, daca un fisier destinatie

~ dintr-o comanda PIP exista deja si este protejat la

Exémple

scriere (R/0), 1la consola apare mesajul:
DESTINATION FILE ‘IS RIO. I:ELETE (Y/N)?

si se asteapta optiunea “Y" dm partea ‘utilizato-
rului, pentru a-1 inlocui. Daca raspunsul este

. diferit de "Y", apare la consola mesajul:

" %% NOT DELETED »x

si fisierul destinatie ramine nealterat (nu se
efectusaza transferul de date);

permite ca si fisierele care au atributul SYS - sa
fie luate in consideratie in cadvul wunei comenzi
PIP (in mod normal, comanda PIP ignora aceste
fisiere). Parametrul R semnifica automat si para-
metrul W. Utilizarea parametrului R face ca, in
operatiile de copiere, atributele fisierelor de txP
SYS (daca exista) sa se pastreze.

de comenzi PIP valide care utilizeaza parvametri in -

cadrul transferului de date:

PIP X.ASt=Bs[v1(CR)

copiaza - fisierul X.ASM de pe unitatea de disc B pe discul insta-
lat si verifica daca datele au fost copiate corect.

PIP LPTi=X.ASMINt8ul(CR).

copiaza fisierul X.ASM la imprimanpta, numeroteaza fiecare linie,
tine cont de TAB-uri (din 8 in 8 coloane) transforma minusculele

in majuscule.

’

PIP Hﬂlﬁl.mlil.Y. Z0TER1(CR)
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copraza fisierul X.HEX pe un periferic de tip PUN: ignorind
inregistrarile de tip ":00" de sfirsit din cadrul fisierului
X.HEX. Contirua apoi transferul de date citind fisierul Y.Z20T,
care contine inregistrari hexa, incluzind si inregistrarile de
tip ":00" pe care le ccntine fisierul Y.ZOT.

PIP X.LIB=Y.ASMLsSUBR1:*Z*QUMP*IL3*Z1(CR)

copiaza fisierul Y.ASM in fisierul X.LIB. Copierea incepe cind
este detectat sirul "5UBR1:" si se opreste dupa intilnirea siru-
lui "JUMP(TAB)L3". :

PIP PRN:=X.ASM(pS01(CR)

copiaza fisierul X.ASM la un periferic de tip LST:, numerotind
fiecara linie, tinind cont de caracterele TAB {(din & in & co-
loane) si facind salt la pagina noua dupa fiecare SO de linii.

Parametrul EntSp603] este parametrul implicit pentru
dispozitivul PRN:, iar parametrul [pS0] precizat in comanda
modificd parametrul implicit (pé0l.

USER 4(CR)
PIP As=A:%,%[g2]1(CR)

copiaza toate fisierele de pe discul A:, apartinind utilizatoru-
lui 2, tot pe discul A:, dar in zona corespunzatoare utilizatoru-
lui curent (in cazul nostru, utilizatorul 4)., Pentru a utiliza
aceasta comanda este necesar ca programul PIF sa fie inregistrat
in zona utilizatorului 4. Acest lucru se realizeaza prin secven-
ta:

USER 0

DDT PIP.COM

DDT VERS 2.2
NEXT PC

1E00 0100

GO .

USER 4

SAVE 30 PIP.COM.

STAT A:x.3% $R/0(CR)

PIP A:=B:#%.COM[w](CR)

copiaza toate fisierele cu extensie COM de pe discul B:, pe
discul Az, suprascriind toate fisierele cu acelasi nume =xistentie
pe At, indiferent daca erau R/0 sau nu.

STAT B:ED.COM $SYS(CR)

B:ED.COM set to SYS
STAT B3ED.COM SR/O(CR)

B:ED.CON set to R/0
PIP ED.COM=B:Lrl(CR)

copiaza ficierul ED.COM, de tip SYS si R/0, de pe discul Bs pe
discul A3, pastrindu-i atributele. :



6.5 Mesaje de eroare BDOS

xista patru situatii de erdare pé*earc componenta BDOS le
jetectearza in timpul lucrului cu fisiere. Cind una din aceste
conditii a fost detectata, BDOS afiseaza mesajul: :

Bdos Err ON x: errvor

in care “x" este numele unitatii de disc si "error" este unul din
urmatoarele 4 mesaje de evoare: ) 5

Bad Sector;

Select; =

File R/0; :

R/0. -

Mesajul "Bad Sector" apare ca urmare a detectarii, de catre
interfata de disc¢ a unei erori de I/E. Aceasta eroare poate fi
datorata unei incorecte functionari a interfetei, unui volum disc
extrem de wuzat sau starii de neoperationalitate a unei. unitati
(nu exista disc in unitatea respectiva, discul existent in uni-
tate nu este formatat corespunzator, usa unitatii de disc este
deschisa, sau nu este pusa sub tensiune unitatea de discuri).
Daca. se constata ca sistemul CP/M afiseaza frecvent acest mesaj
de ervare, trebuie verificata starea interfetei de disc flexibil
si conditiile de mediu in care microcalculatorul lucreaza. Mesa-
jul poate apare si datorita unor incompatibilitati intre unita-
tile de discuri. Indiferent de cauza care a generat mesajul de
eroare, utilizatorul poate continua lucrul tastind: ;
CTRL/C - pentru a reincarca sistemul CP/M;

(CR) - pentru ‘a ignora sectorul eronat.

NOTA: Tastarea caracterului (CR) poate duce la distrugerea struc-—
turii logice-a discului (de exemplu: daca apare intr-o operatie
de scriere in fisierul "director").

_Mesajul  "Select" apare cind se incearca adresarea unei uni-
tati neincluse in sistem la generare. In acest caz, valoarea lui
"x" din mesajul de erocare da numele unitatii selectate eronat.

Mesajul "File R/0" apare atunci cind s-a incercat o ster-
gere, o redenumire sau o modificare a atributelor unui fisier R/0
{read/only). In acest caz, trebuie intii modificat atributul R/O
al fisierului, ‘in R/W (read/write) prin comanda 5TAT si apci
reluata comanda care a produs mesajul de eroare. Sistemul se
reincarca automat dupa primul caracter introdus de la consola.

Mesajul "Read Only” apare atunci cind se incearca o scriere
pe o unitate de disc care a fost protejata la scriere prin coman-
da STAT sau care a fost desemnata ca R/0 de catre BDOE (ori de
cite ori se monteaza intr-o unitate upm alt volum de disc fara a
se reincarca sistemul CF/M sau a se initializa sistemul CF/M
acel volum disc va fi desemnat de BDOS ca R/0). Dupa aparitia
acestui mesaj de eroare, sistemul CP/M asteapta introducerea unui
caracter de la consola. Indiferent de caracterul introdus, ime-
diat dupa receptionarea lui, sistemul CP/M va realiza automat o
reincarcare a sa. <

6.6 Structura octetului “IOBYTE* interpretata
standard de catre sistemul CP/M
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! LIST ! PUNCH ! READER i CONSOLE |
{ (ST ! (PUN) ! (RDR) 1CoNy
187 36 i BS B4 ! B3 B2 ! Bl BO!
100 =TTY: ! 00 =TTY: ! 00 = TTY: | 00 = TTYs!
101 =CRTs' ! 01 =PTPs ! Of =PTR: ! O1 = CRTs!
110 =LPT: ! 10=UPls ! 10 =URl: i 10 = BAT:!
Mi=U1: ! 11 =UP2: ¢ i1 =UR2:  §1 = UCLs!

unde B7, B§, ...BO sint bitii de date ai octetului IOBYTE.

.

6.7 hanual de interfata CP/M

Acest manual descrie organizarea sistemului CP/M (inclusiv
organizarea memoriei) si punctele de intrare in sistem. Se vor
prezenta informatiile mecesare pentru scrierea de programe execu-
tabile sub CP/M, programe ce utilizeaza facilitatile de I/E si de
lucru cu discul oferite de sistem.

6.7.1 Organizares CP/M

Sistemul CP/M este alcatuit din punct de vedere logic din
urmatoarele patru parti:

BI0S - sistemul de I/E de baza, care ofera interfata cu
perifericele;

8008 - sistemul de exploatare a discurilor, care ofera pri-
mitivele de acces la discs

CCP - procesorul de comenzi-consola;

TPA -~ zona pentru programe tranzitorii.

Componentele. BIOS si BDOS sint grupate intr-um singur pro-
gram numit FDOS, care are un punct de intrare unic. Componenta
CCP este un program distinct, care utilizeaza programul FDOS
pentru a oferi o interfata flexibila intre utilizator si informa-
tiile existente pe disce. TPA este © zoma de memorie (de exemplu
zona de memorie care nu este utilizata de FDOS si CCP) in care se
executa comenzile tramzitorii CP/" si prograsele-utilizator de
aplicatii. Organizarea memoriei iantr-un sistem stamndard CP/M
estes

[

msfoill223llzv{§!6§7l 3
% parametri sistem %

uté TPA §

CSASE:E cce ;
: FDOS (BDOS  BI0S) '

- i WFFFF

De cbicei adresa BOOT este egala cu #0000, adresa TBASE este
esala cu BOOY ¢ 90100 = @0100, iar advesele CBASE si FBASE depind
de tisul sistemului CP/M, 3

lona agreselor $#0000-80007 este rezervata pemtrus
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#0000-#0002 - salt la rutina de reinitializare a sistemului
- -CP/M, existenta in BIOS (JMP WBOOT);
#0003 - octetul IOBYTE;

#0004 - numarul utilizatorului curent si al discului
instalat; ?

#0005-#0007 - salt la punctul de intrare in FDOS, vrespectiv
in BDOS (JMP FBASE).

Observatii: a. adresa #0005 este PUNCT DE INTRARE din programe
1 tranzitorii in rutinele sistemului CF/M (in BDOS);
b. adresa prezenta in locatiile #0006-#0007 poate fi
| folosita pentru a determina dimensiunea maxima a -
= memoriei disponibile (presupunind ca se reacopera
componenta CCP);
c. adresa #0003 este rezervata pentru octetul IOBYTE
(configuratia de I/E curenta);
d. adresa #0004 este rezervata pentru a stoca numarul
; utilizatorului curent si numarul discului insta-
lats octetul de la aceasta adresa are formas

i numar utilizator curent | numar disc instalat |

0000-1111 (0-15) i 0000 - 11131
i : A (P)

6.7.2 Executia programelor tranzitorii

Programele tranzitorii sint comenzi tranzitorii CP/M  si
programe-utilizetor de aplicatii. : )

OUrice program tranzitoriu se incarca de pe disc in zona TPA
si se executa dupa cum va fi prezentat in continuare. Utilizato-
rul comunica cu componenta CCP (deci cu  sistemul CP/M) prin
introducerea, dupa fiecare prompter CP/M (3) a unei linii de
comanda. Fiecare linie de comanda are una din urmatoarele forme:

(1) comanda(CR)
(2) comanda specificator-fisieri(CR)
(3} comanda specificator-fisierl specificator-fisier2(CR)

unda “comanda" este numele unei coranzi CP/M rezidente (de exem—
alur ERA, DIR, TYPE, stc.) sau numele unei comenzi CP/M tranzito-
rii  sau numele unui program—utilizator. Daca ‘"comanda" este
numels unei comenzi CP/M, atunci aceasta comanda este executata
imediat.  In caz contrar, CCP cauta pe discul specificat (indicat
inainte de comanda) sau pe discul instalat, wun fisier cu numele:

comanda, COM

Daca un astfel de fisier este gasit, atunci se presupune ca el
reprezinta imaginea-memorie 3 unui program care se executa in
zona TPA si care, implicit, se incarca in memorie incepind de la
adresa TRASE. Componenta CCP incarca fisierul tip ".COM" de pe
disc in memorie, incepind de la adresa TBASE si ii preda contro-
1yl printr-o instructiune de tip “CALL". La sfirsitul exscutiei
programulul, controlul pocate reveni in CCP (printr-o instructiune
de tip “RET") sau in CP/M (printr~o instructiune "“JMP BOOT").
Daca se doraste ca la sfirsitul executiei programului controlul
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sa revina in CCP, atunci prouramul trebuie sa nu suprascrie zona
CBASE-FBASE. In caz contrar, programul poate sa foloseasca memo-—
ria pina la adresa FBASE~-1.

Daca in linia de comanda exista unul sau doi specificatori
de fisier, atunci componenta CCP pregateste si unul sau doua
"blocuri de control fisier"” (FCB), in zona de memorie vrezervata
pentru, “"parametri sistem". Aceste FCB-uri sint construite in
formatul impus de FDOS pentru accesul la f;sxerc (vezx sectiunea

7.4).
Frogramele tranzitorii pot folqsx. ! ~

- facilitatile CP/M de 1/E pentru a comunica cu gonsola si
cu dispozitivele periferice;

- subsistemul de lucru cu discul; pentru accesul la fisiere
rezidente pe acest suport. |

Accesul din programe tranzitorii la sistemul de I/E al CP/M
s2 face prin transmiterea catre sistemul CP/M, prin punctul de
intrare in FDOS (existent la adresa BOOT + #0005), a unui numar
de rutina si a unei adrese pentru informatii specifice rutinei.
Dupa executia vutinei, FDOS intoarce o valoare ce indica modul de
desfasurare a operatiei (operatie desfasurata corect sau codul de
eroare (numericl, daca aceasta a esuat).

6.7.3 Conventii pentru apelul functiilor de sistem CP/M

Sistemul CP/M pume la dispozitia utilizatorilor o serie de
rutine care pot fi apelate in cadrul programelor tranzitorii.
Rutinele se impart in doua categorii:

- rutine de 1/E pentru periferice simple;
- rutine de I/E pentru lucrul cu fisiere pe disc.

Rutinele de 1/E pentru periferice simple sint:

- citire caracter de la consolas
- scriere caracter la consolas
~ citire/scriere directa la consolas
- citire caracter de la dispozitivul tip "HEADER': ;
- scriere caracter la dispozitivul tip “"PUNCH":
-~ soriere caracter la dispozitiwvul tip "LIST":
- citire/modificare octet IOBYTE: / :
- tiparire la consola a unui sir de caractere;
- citire buffer consolas V
. = citire stare consola. .

Rutinele de I/E pentru lucrul cu fisiere pe disc sint:

~ creare fisier;

deschidere fisier;

inchidere fisier;

caytare in “dirvector"s - G o
modificare nume fuun . e

stergere fisier: i

citire secventiala sau dxrecta a unui. fxsitr; i
scriere secventiala sau divecta a umn fnurs
modificare atribute fisiery -

inifializare "adresa DMA";

initializare stare sistem discuri.

N

"J oy

i}
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In sectiunea &.7.5 este prezentata lista compieta .a rutinelor
CP/M disponibile.
Accesul la rutinele FDOS se realizeaza prin transmiterea in:

- registrul "C" a numarului rutinei;
- perechea de registre “D&E" a unor parametri necesari ruti-
nei. ;

Rutinele FDOS pot avea ca iesiri valori pe un octet (in
registrul "A") sau pe doi octeti (in perechea de registre "H&L").
Observatii: a. Pentru vrutinele care au ca iesiri valori pe doi

octeti, aceste valori se gasesc si in registrele

"A" si "B" (de exemplu (A) =L si (B) = H);

b. Conventiile de apel al rutinelor CP/M respecta

standardele PL/M de comunicare parametris
Exista rutine CP/M care folosesc doar registrul
“"E" pentru transmiterea unor parametrii necesari
apelului lor;
d. Exista rutine CP/M care nu necesita parametrii
{apelul lor presupune doar transmiterea, prin
registrul "C", a numarului rutinei);
Exista rutine CP/M care nu au iesiri.

c

Rezulta ca secventa standard necesara pentru apelul unor rutine
CP/M este:

BOOT EQU - 0
BDOS EaU BOOT+S
LD C,numar-rutina
L LD D,parametrii-specifici-rutinei J
L LD "E.parametru-specific-rutinei ]
CALL apel rutina prin

?
5 punctul de intrare in FDOS

Observatie: Liniile cuprinse intre (] reprezinta linii optionale,
dependente de tipul rutinei, :

S-a aratat in sectiunea 7.2 ca dupa incarcarea de pe disc in
memorie a unui program tranzitoriu, componenta CCP ii preda
acestuia controlul printr-o instructiune de tip "CALL". Executia
programului tranzitoriu incepe avind SP-ul (registrul stivei,
stack-pointerul) pozitionat pe o stiva cu o capacitate de 8
nivele (16 octeti), in care exista inscrisa doar adresa de reve-
nire in CCP (7 nivele sint inca libere). Desi aceasta stiva nu
este de obicei folosita de catre programele tranzitorii (majori-
tatea acestora rezervindu-si o stiva proprie si revenind in CCP
printr-o instructiune de tip "JMP BOOT"), totusi este wutil de
cunoscut faptul ca ea este suficient de mare pentru a realiza
apeluri de rutine CP/M. Acest lucru este posibil intrucit compo-
nenta FOOS comuta SP-ul pe o stiva locala, 1la fiecare intrare
intr-o rutina de sistem, neafectind astfel stiva initiala a
programului. Programul in limbaj de asamblare de mai jos repre-
zinta un exemplu in acest sens, el realizind citirea unor carac-
tere de la consola, pina la intilnirea unui caracter “®", care
determina intoarcerea contrcolului in CCP:

BOOT e 0

BDOS [ - 1 N BOOT+S spunct de intrare standard
Vi sin rutinele CP/M
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CONIN EGU Yt srutina "Console Input"

ORG - " 100H sadresa de baza pentru TPA
NEXTC:

LD C,CONIN _;pregatire apel rutina CONIN

CALL BDOS scitire caracter de la consola

scu preluarea carvacterulud
7in registrul "AY

cP1 Lu ;test pentru sfirsit
sde prelucrare

JNZ NEXTC sreluare prelucrare

RET ;revenire in CCP

END

&.7.4 Particularitati in utilizarea rutinelor CP/M
de lucru cu fisiere pe disc

Fentru luocrul cu discul flexibil sistemul CF/M implementea-
pe fiszcare volum disc, o structura de fisieve identificate

Fiecare unitate de disc este, . din punct de vedere
tincta, avind o zona rezervata pentru "divector® €i o
zona pentru ficierele de data. Fiecare fisier are asociat
un 1dentificator aleatuit din:

codul pentru sslectarea unitatii de dise (o litera A...P);

~ pumele  (alcatuit din 1...5 caractere ASCII diferite de
spatiul; :

- extensia (tipul) fisierului f(ailcatuita din C¢...3 caractere

ASCIL diferite de spatiu).

ica din care fate parte
itifica in mod un fisie-
Actfel, sistemul CR/M uli-

wteneiile definssc cateooria
un anumit fisier, in timp ce nu
rul in cadrul categorisi respect
lizeaza wrmatoarele extensil star

~- ASM; pentru fisiere sursa in limbal de ssamblare tratabile
cu asamblorul ASM sau MAC: 3 i

= PRN; pentru fisiers ing;

- HEX: pentru ficisre s
-~ BAS; pantru fisiere 2 in 1imhai ¥
.~ INT; pedtru fisiere cod-obiect intarmediars
©-'COM: pentru fisiere cod-obimct nszft executabil;
‘-~ REL; pentru. fisiere cod-obiect relocabils

= COB; pentru fisiere sursa in limbaj CO
"~ FOR: pentru fisziere sursa in iimbaj FORTRAN:

- MAC: pwntru fisiere sursa in limbaj de a=amb1are (vatszle

. ou agamblorul MEO:
- BAK; Pvntru. fisiere cg rﬂprezxn*a versiuni anterioare
A wntr—-un proces de. editare teste:
~ $%%: pentru fisiers tempovare,

tate ca o gecventa, de
dig fisier =& termina prin
lent cu #OD;#0A}, Astfel, o inrve-
¢ poate contine mai multe linii de
tead 34r=3{ 'p‘ reitul Lnui or &ZCIL o indicat prin carac-
T Yiz d=. fisier, detectat

Carasters existante
mpiny . in. fisier COM>. sint
fiing zetat ge ruti&a CR/M  de

¢atre ru

iptr=un fisier




Orice fisier CP/M este o secventa de maximum 4553¢ inregis-—
trari, de cite 128 octeti fiecare, numerctate de la O la £5535.
Desi din punct de vedere logic invegistrarile intr-un fisier sint
contigue, ele pot fi dispersate pe disc. Fisierelor 1i se aloeca
spatiu disc in mod dinamic, pe masura orearii lov,

Fiecares fisier este, intern, impartit in segmente de cite 1é
KRB, aenumite “extensii logice”. In cadrul fiscarei ‘“extiensii
logice" exista 128 de inregistrari (128 = 122 E = {¢ KB) numerc-
tate de la O la 127 (80O - #7F). Se observa ca in cadrul unei
"gxtensii  logice" contorul de inregisirari poate fi  reprezentat
pe £ biti. Informatiile privind fiecare “exiensie logica" a unui
ficier ocupa spatiu in "directorul" discului respectiv. B Yex=
tensie logica® (16 KB) este formata din mai multe blocuri de
alocars, tin bloc de alocare reprezinta spatiul disc minim ce
poate f1 alocat unui fisier. WUn bloc de alocare are minimum 1 KB
i maximum 16 KE; dimensiunea blocului de alocare sste stabilita
la generarea sistemulul CP/M. Pentru utilizarea rutinelor CP/M
de lucru cu fisiere pe disc trebuie respectate urmatoarele con-
veniiis

- informatiile de identificare a oricarui fisier se tranamit
catre rutinele FOOE intv-un format standavd, si anume sub
faorma unui “bloc de control fisier" (File Control Elock =
FCR) 3 dimensiunea FCB depinde de tipul aceesului la fisier
teste de 32 de octeti pentru acces secvential si de de
octeti pentru acces divect); adreca FOB-ului se transmite
in genersl prin registrele D&E; /

- orice operatis  de citire/scriere date intr-un fisier <=
realizeaza asupra unel inveagistrari de 128 de octetis

- adresa de inceput a zonel de memorie ide 128 de  ooteti)
gtilizeta ca buffer in operatiile de citire/scricre se
numeste  "adresa DMAY;  aceasta adresa nu s2 transmite
parametru, ea fiind initializata de catre sistem:
sau de catrs o rutina CP/M-speciala (ralina 240

- 22 numeste “disc selectat® ace:z unitate dedis
fost activata prins

~ actiunca componentei COP (discul instalat

aste  in momeontul lansarii unui progrvam in
selectat"}y | 4 ;

7 =~ prin rulina CP/M de selectare disc (rutlina

~ g2 numeste "disc activ" aces unitate de d
ultima initiglizare/reinitializare a2 sisten
de ia ultima operatie de initializare
(rutina 13), a facut obhiecte. unei

- explicit (prin CCP cau prin vutina OR/M de
disc (rutina 14))3° :

- implicit (printr-o rutina de deschiders saw creare  a
unui fisier cu octet 00 din FCE diferit de zero).

oo

Froaramele - tranzitorii pot folosi zona $O0S0-#007F (3
-teti) pentris upul din FCE-urile necesare.  Aceasta zona  ave
avantajul ca este initializata de CCP inainte de lanmsarsa progra-
mialui. Zona O #OO0FF (128 octeti) pcate fi folosita  drept
“puffer” in ocperatiile de intrare/iesirs cu fis <. +BEP dpitia~
lizeaza "advesa DMAY cu #0030, deci daca un singur “buffer” este
suficient se recomanda folosirea acestel zoms. g

tructura standard g unui FOE,  dupe octetid care i} compun,

este urgrtoarea:

ii de disc pe care sx gagests - fisisvul,,



#00 - pentru discul selectat;
#01 - pentru Unitatea "A";

#10 - pentru unitatea "P".

1-8 -~ numele fisierului exprimat in ASCII (caractere ma-
juscule, cu bitul B7=0); daca numele fisierului are
mai putin de 8 caractere, atunci el trebuie comple~
tat la dreapta cu blancuri;

9-11 - extensia (tipul) fisierului exprznat in ASCII (ca-
ractere majuscule); daca extensia are mai putin de
3 caractere, atunci acest cimp trebuie completat la

dreapta cu blancuri.

Daca fisierul este protejat la scriere (R/0) atunci
B7 din octetul 9 este egal cu 1; altfel, acest bit
este egal cu 0.

Daca fisierul este invizibil (SYS) atunci B7 din
octetul 10 este 1; altfel, acest bit este egal cu 0.

iz - Numarul curent al “"extensiei logice" a fisierului;
de obicei acest octet este sters cu zero de utiliza-
tors ¥

13 - rezervat pentru sxsten-

14 - rezervat pentru sistem; acest octet este sters cu

zero atunci cind se executa operatii de tip OPEN,
MAKE, SEARCH; :

15 - contor de inregistrari in cadrul "extensiei logice"
curente (ia valori intre #00 si #7F); acest cimp
este completat de catre sistem; R

16~31 - sint rezervati pentru sistem;

32 - numarul inregistrarii din "extensia logica” curenta;
se foloseste in accesul secvential la fisiere; in
mod normal acest octet este sters cu zero de catre
utilizator inainte de deschiderea fisierului;

33-35 - reprezinta un parametru optional folosit numai in
accesul divect la fisiere. El indica numarul inve-
gistrarii de scris/citit (are valori intre #0000 si
#FFFF  cu posibilitate de depasire in octetul 35).
Octetii 33 si 34 reprezinta o valoare pe 16 biti cu
partea cea mai putin semnificativa in octetul 33 si
cea mai semnificativa in octetul 34.

Fiecare fisier care trebuie exploatat prin CP/M trebuie sa
aiba un FCE propriu, care sa furnizeze, pentru fiecare operatie
cu fisierul, informatii privind numele si alocarea acestuia.
Orice acces la un fisier implica initializarea de catre utiliza-
tor (programator) a FCB-ulul carespunzator, respectiv prin in-
scrierea in octetii 00-11 ai specificatorului fisierului si prin
umplerea cu #00 a restului de octeti (12-32/35). Informatiile din.
fFCB-urile corespunzatoare fisierelor de pe un disc se gasesc
inregistrate in “directorul” discului respectiv si sint aduse in
memoria interna inainte ca utilizatorul sa inceapa lucrul asupra
fisierului/fisierelor (vezi rutinele OPEN, NAKE), Copia din
memorie a FCB-ulul este actualizata pe masura ce au loc operatii
asupra fisierului, iar la terminarea lucrului cu acesta ea este
inregistrata pe disc (vezi rutina CLOSE).

Atunci cind o comanda (program) se lanseaza in executie
prin: .

comanda specificator-fisieri(CR)
comanda specificator-fisierl specificator-fisier2(CR)
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componenta CCP construieste (dupa cum s-a aratat in sectiunea
6.2) primii 16 octeti din doua FCB-uri, pornind de-la specifi-
catorul/cpecificatorii de fisier prezenti in linia de comanda
(dupa numele comenzii). Automat, CCP completeaza (daca este
cazul) numele si extensia fisierelor cu blancuri. Primul FCB
este construit la adresa #005C si poate fi folosit ca atare
pentru  operatii ulterioare asupra fisierului “specificator-fi- -
sieri”. Al doilea FCB este construit in octetii 16-31 din primul
FCB (adica de la adresa #006C) si trebuie sa fie wmutat intr-o
alta zona de memorie inainte de utilizarea lui.
Daca, de exemplu, utilizatorul mtroduco conanda:

PROGNAME B:X.Z0T Y.ZAP(CR)

fisierul PROGNAME.COM de pe discul instalat va fi incarcat in
zona TPA, iar blocul de control de la adresa #005C va fi initia-
lizat astfel:

octetul 00 = #02 (cod unitate "B");

octetii 01-08 = ‘X “3

octetii 09-11 = “707’;

octetii 12-15 = #00;

octetul 16 = #00 (cod disc selectat, care in acest caz
este chiar discul instalat);
octetii 17-24 = ‘Y 53

octetii 25-27 = “1AP’;
octetii 28-31 = #00.

Programatorul - trebuie sa salveze continutul celui de-al
doilea FCB (cei 16 octeti incepind de la adresa #006C) inainte de
a deschide fisierul corespunzator primului FCB (de la adresa
#003C), intrucit prin deschiderea acestuia informatiile referi-
toare 1la cel de-al doilea fisier vor fi sterse (suprascrue) de
catre sistem (de catre rutina OPEN).

Daca intr-o linie de comanda CP/M nu apare nici un specifi-
cator-fisier atunci zonele H003SD-R0047 si #006D-80077 vor contine
blancuri.

Componenta CCP asigura automat transfornru minusculelor in
majuscule.

Dupa veceptionarea unei linii de comanda CCP pastreaza la
adresa #0080 un buffer pentru comsola, in care exista o copie a
continutului liniei de comanda, exceptind numele comenzii. Ast-
fel, pentru exemplul considerat anterior, bufferul de la adresa
#0080 va avea urmatorul continuti .

octetul 00 = #0E - (numarul de caractere utile din linia
iy . de comanda cxcephnd numele comenziils
" octetul Of =l
- octetii 02-08 = ’B:X.Z0T'3
- octetul. 09 = oy
octetii 10-14 = “Y.ZAP’.

Este  sarcina utilizatorului dé a extrageé informatiile din acest
buffer, inainte de a executa orice operatie asupra unui fisier,
operatie prin care aceasta zona este ‘suprascrisa (initial “adresa’
DMA" este sgala cu #0080, . adica tocmai adresa de inceput a aces-
tui buffer consola). - - ; R : ;

6.7.5 'Priunﬁru_ mt,iﬁclby._l:?lﬁ. :
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IRUTINA O : Reinitializare sistem CP/M
H {(System Reset)
VIntrari : registrul C : #00

gfect: intoarce controlul din programul utilizator in CP/M;
aceasta functie are acelasi =fect ca "JMF BOOT".

IRUTINA 1 : Citire caracter de la conscla
; {Conscle Input)

lntrary i registrul © : #01
‘lesiri : registrul A : caracter ASCII

Efect: preia un caracter de la consola si-1 transmite in regis-—
trul  "AY. Toate caracterele tiparibile si in plus (CRMLF) si
(BES)Y(CTRL/H)  cint  transmise in ecou la consola. De  asemenea,
caractsrul CTRL/T (TAB) muta cursorul in urmatoarea pozitie de
tabulare. Restul de caractere netiparibile nu sint transmise in
ool la consosla.  Rutina asteapta un timp nelimitat pina cind se

asteaza un caracter la consola.

-+

(RUTINA 2 : Scriere caracter la consola
3 . (Console Output)

iIntrari t registrul C : #02
i " registrul E : caracter ASCII

Efect: transmite la conscla maracterul specificat prin registrul

“gE". Caracterele "TAB" (CRTL/I) sint expandate. Caracterul

CTRL/S  intraodus de la conscla este interpretat drept stop defi-

lare. Reluarea defilarii dupa CTRL/S se face cu orice. caracter

diferit de CYRL/C. CTRL/C dupa CTRL/S reinitializeazas sistemul
= CF /M.

IRUTINA 3 @ Citire carvacter de la cititor logic H
) = {Reader Input) H
VIntrari.  : registyul C 1 #02 s
ilesiri : registrul A : caracter ASCII i

tfect: prela un cavacter de la dizpozitivul RDR: curent  si-1

unz  in reagilstrul "A", Rutina ast2arta un timp pnalimitat pra-
luarea caracterului de la RDR:.

de

1 Seriere caracter la perforator logic
(Fanch Dutput) c

intrari ¢ redistrul o T #04

' registrul E ¢ caracter AS

fect: transmite la dispozitivul PUME curent caracterul specifi-
cat prin registrual “E".

(FUTINA S @ Scriere caracter la imprimantia logica i

w



1 T List Output) i S e |
lIntrari @ registrul C s 805 > i |
1 registrul E 3 caracter ASCII el

Efect: transmite la dispozitivul LST: curent caracterul specifi-
cat prin registrul “E". -

IRUTINA 6 1 Citive/Scrieve divecta la consola 1
I (Direct Console 1/0) '
lintrari @ vegistrul C t 806 o H

| registrul E t #FF pentru intrare

] ; sau caracter ASCII

! pentru iesire

Ilesiri 3 registrul A - 't caracter ASCII sau ®0

Efect; daca registrul “E" este egal cu #OFF, atunci rutina reali-
zeaza citirea (fara ecou) a unui caracter de la consola. Regis-
trul "A® va contine codul caracterului ASCII introdus sau #00,
daca nu s~-a introdus nici un caracter.

‘Rutina nu asteapta nelimitat introducerea unui caracter de
la consola (ea intoarce imediat (A)=800, daca in registrul. de
interfata al consolei nu exista mici un caracter disponibil),
Este indicat ca utilizatorul sa astepte prin program introducerea .
unui caracter de la consola.

*  Daca registrul "E” contine codul unui caracter ASCII, atunci
rutina realizeaza scrierea la consola a caracterului respectiv.

Rutina & nu trebuie sa fie folosita impreuna cu alte rutine
CP/N care realizeaza lntrui/uﬂn cu consola (rutinele 1, 2, 9,
10 si 11).

IRUTINA 7 : Citire 10BYTE

(Get 1/0 Byte)
|lnt%ri 1 registrul C 1 807 .
Ilesiri s ragistrul A 3 valoare curenta I0BYTE

Efects citeste octetul de configuratie I/E si il plaseaza in
registrul "A". Pentru sesnificatia acestui octet vezi sectiunea,

IRUTINA 8 1 Modificare IOBYVTE

| (Set 1/0 Byte)

IIntrari 1 registrul C s 808

| registrul £ 1 valoare pentru IOBYTE

- ev o=

Efects scrie continutul registrului “g" in octetul de configura-
tie 1/E, modificind astfel asignarea dispozitivelor logice curen-
te.

IRUTINA 9 3 Tiparire sir de caractere 13 conscla H
| (Print String) H
IIntrari 1 registrul C : 809 H
| régistrele D&E : adresa sir :




Efect: tipareste la consalz sirul de caractere ASCII a carai
adresa de inceput este specificzia in registrele "DRE". Tiparirea
se termina atunci cind s-a intiinit caracterul "$". Rutina tra-
teaza caracterele TAB (CTRL/I) intilnite, mutind curscrul in
urmatoarea pozitie de tabulare. La fel ca in rutina 2, se face
verificare pentru caracterul CTRL/S (stop defilare).

H RUTINA 10 : Citire buffer consocla

H (Read Console Buffer)

H Intrari : registrul C s #OA

H registrele DXE : adresa buffer

Efect: rutina permite citirea unei linii introduse de la consola
cu transferarea continutului ei intr-o zona de memorie a carei
adresa de inceput este data in rvegistrele "D&E®.

0O linie editata la consola se considera terminata atuncx
cind s-a introdus caracterul (CR) sau caractevrul (LF) sau atunci
cind s-a depasit capacitatea bufferului consolei, specificata de
utilizator in primul octet din buffer. Rutina aduce in bufferul a
carui adresa e2ste data in registrele "DRE"™ urmatorul continut:

- octetul  00; numarul maxim de caractere din buffsrul
consolei (cu valori intve 1 si 2%5); acest
cimp =ste initializat de catre wutilizator
inaintea apelului rutinei 10;

- octetul 01; numarul real de caractere introduse in linie
(fara (CR) si (LF)); valoare intoarsa de

... sistem;

- octetii 02-n; caracterele din linia de editare

{cl,¢2,e3,...,cn),

Daca numarul de caractere din linia de editare este mai mic
decit numarul maxim de caractere din buffer, atunci dupa ultimul
caracter citit din linia de editare (i.e. caracterui "en") si
pina la pozitia corespunzatoare ultimului caracter posibil in
buffer, vor exista in buffer o serie de caractere fara seumnifica-
tie pentru utilizator., Ele reprezinta un rest:neinitializat din
bufferul consolei. 3

In timpul introducerii de la conscla a liniei sint active,
pentru corectii, urmatoareles caractere de editars ale sistemului
CP/M:

RUBOUT/DEL. - sterge din bufferul de intrare si reda in ecou
ultinul caracter din buffers stergere caracter
pentru terminale cu hirtie;

CTRL/C - reincarcarea sistemului de operare;

CTRL/E - forteaza sfirsitul fizic al unei linii; cursorul

se pozitioneaza pe inceputul liniei, dar linia nu
se transmite decit atunci cind se tasteaza (CR);

CTRL/M - sterge ultimul caracter din bufferul de intrare si
de pe ecran; stergere pentru terminale cu tub

. catodics
CTRL/J ~ este echivalent unui caracter (LF) si reprezinta
: sfirsitul unei liniily -~ '

CTRL/M - este echivalent unui caracter (CR) si reprezinta
sfirsitul unei linii;

CTRL/R - tipareste 1la consolz, p= linia imediat  urma-
toare, continutul curent al bufferului de. in-
trares prin acest caracter se poate vizualiza



continutul curent al unei linii in care s-au
efectuat corectii prin  RUBOUT (DEL);

CTRL/U - - eterge bufferul de intrare, afiseaza caracterul
“#" pe linia curents si trece la linie noua;
anulare linie pentru terminale cu hirtie;

CTRL/X - sterge tufferul de intrare si caracterele cores-
punzatoare de pe ecrang anulare linie pentru
terminale cu tub catodics

CTRL/P - inverseaza starea indicatorului "hard copy". Daca
acest indicator este activ, toate caracterele care
se afiseaza la consola prin rutinele 2 si % sint
trimise si la imprimanta logica. Un nou CTRL/P,
introdus in timpul executiei rutinei 10, readuce
‘lucrurile la normal.

IRUTINA 11 : Citire stare conscla
| (Get Console Status)
lIntrari : registrul C T #0B
‘lesiri : registrul A : stare consola

Efect: rutina verifica daca s-a introdus un caracter de la
conscla. Daca in registrul de interfata al consolei exista un
caracter disponibil, atunci rutina intocarce in vregistrul "A"
valoarea #FF. In caz contrar, in registrul "A" se va afla valoa-
rea #00. :

IRUTINA 12 : Citire versiune sistem
H (Get Version Number)

‘Intrari registrul C : #0C
ilesiri registrele HAL : numar de versiune

Efect: rutina intoarce in registrele "H&L" o valoare egala cu
numarul de versiune al sistemului CP/M sub -care se lucreaza,
respectiv (H)=#00 iar (L)=numarul de versiune (ex: #22 pentru
versiunea 2.2). Intrucit in versiunea 1.4 de CF/M nu erau imple-
mentate functiile de acces aleator la fisiere, vrutina 12 trebuie
apelata in toate programele care fac acces aleator. Daca numarul
de versiune intors este mai mic decit #20, programul  trebuie
terminat dupa ce se tiparesc anumite replici, mai putin princi-
prale. ; 4

IRUTINA 13 3 Initializare stare sistem discuri
} (Reset Disk System)
iintrari : registrul € : #0D

Efect: rutina dezactiveaza logic toate unitatile de disc (le
sterge atributul R/0), asigneaza ca disc selectat unitatea “A" si
stabileste ca "adresa DMA" adresa #0020. Rutina poate fi folosita
atunci cind o aplicatie necesita schimbari de volume disc fara a
se reinitializa sistemul CP/M (prin CTRL/C).

IRUTINA 14 : Selectars disk
\ (Select Disk)
{Intrari : registrul € : $0E

281



H i registrul E s umar unitate selectata |

Efect:  rutina desemneaza unitatea specificata in registrul "E"
ca "disc selectat”. Numarul unitatii de disc se specifica prin
valorile: #00 pentru unitatea "A", #01 pentru unitatea "B",...#OF
pentru unitatea "P". In urma executiei rutinei, unitatea specifi-
cata in registrul "E" este trecuta in starea "activ" (disc activ)
care incarca "directorul” volumului respectivy unitated ramine in
aceasta stare pina la o noua initializare sau reinitializare a
sistemului CP/M sau pina la o noua operatie de “initializare
stare sistem discuri” (rutina 13). Daca in timp ce O unitate este
"activa" se fac schimbari de volume disc, atunci automat unitatea
este desemnata de catre sistem ca R/0 (vezi si rutina 28).

NOTAs * Toate FCB-urile care au primul octet egal cu #00 se refera
implicit la fisiere care se gasesc pe discul selectat.

‘RUTINA 15 : Deschidere fisier

t (Open File)

iIntrari  : registrul C : 80F

H registrele D&E : adresa FCB
ilesiri- @ registrul A 1 cod "director®

“w e =m e e

Efect: rutind realizeaza activarea unui fisier care se gaseste
in "directorul” discului specificat prin octetul 00 din FCB si
care apartine utilizatorului curent. Adresa FCB-ului fisierului
de deschis este data prin registrele "D&E". )

Programul FDOS cauta in directorul discului specificat o
intrare identica cu valoarea.octetilor 1-12 din FCB.
NOTA: In FCB octetii 12 si 32 trebuie stersi cu zero de catre
utilizator, inaintea apelului rutinei 1S. Daca programul FROS
gaseste o astfel de intrare, atunci informatiile din “divector"’
corespunzatoare ei sint copiate in-octetii 1 ~ 31 din FCE, permi-.
tindu-se astfel accesul la fisier pentru operatii ulteriocare de
citire/seriere.

Rutina intoarce in req:strul "A* o valoare 0-3. daca opera-
tia de deschidere s-a efectudt corect si o valoare egala cu 255
(WFF), daca aceasta a esual. i

Programatorul nu trebuie sa ¢¢¢ctu¢zc operatii asupra unui
fisier decit dupa ce s-a realizat corect deschiderea sa.
: Exista posibilitatea ca in cadryl FCB-ului, in octetii 1-11
- sa- apara. un specificator-multiplu de fisier, adica -sa apara
caractere “?" (care inlocuiesc orice caracter in pozitia respec-
tiva). In acest caz, programul FDOS cauta in “director” ' prima
intrare care corespunde specificatorului-multiplu de fisier din
FCB. Daca . functia 13 se termina cu succes, programul FDOS va
inlocui specificatorul-multiglu din FCB cu specxf:catorul-xnd;vx-
dual corespunzator (isxcrulux gaslt. ' 4

IRUTINA 16 : Inchidere fisier
E "~ (Close File)
iintrari @ registrul € 3 010
H . -registrele DAE : adresa FCB
} registrul A-  : cod "director"

—
m
w
-
-
>
s

Efect:’ rutina realizeaza reversul rutinelor 15 (OPEN) si - 22°
- (MAKE). Astfel, presupunind ca FCB-ul a carui adresa esté spe=
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cificata in registrele "D&E™ a fost activat anterior printr-o
rutina de "deschidere fisier" (rutina 15) sau de “creare fisier"
(rutina 22), rutina de "inchidere fisier" inregistreaza FCB-ul
curent in "directorul® discului specificat, actualizind astfel
intrarea din "director" corespunzatocare fisierului respectiv. ;

Rutina intocarce in registrul "A" o valoare egala cu 0-3
daca operatia de inchidere s-a desfasurat corect, sau o valoare
egala cu 255 (#FF) daca numele fisierului din FCB nu a fost gasit
in "dirvector".’

Inchiderea fisierelor care au fost exploatate doar in citire
este optionala. Numai fisierele in care s-au efectuat operatii de
scriere trebuie inchise (pentru a actualiza in “director* infor-
matiile referitoare la acele fisiere).

Daca in FCB-ul fisierului de inchis apare un specificator
multiplu (i.e. caractere "?%), atunci rutina va efectua cautarea
in "director” asa cum face rutina 13.

JRUTINA 17 : Cauta in "director” prima intrare
} (Search for First)

-iIntrari @ registrul .C s #11

H ; registrele D&E : adresa FCB
ilesiri : registrul A s 'cod “director”

.Efect: rutina cauta in “"director” prima intrare care corespunde
valorilor octetilor 0-12 din FCB-ul a carui adresa este data in-
registrele "D&E". Rutina intoarce in registrul "A" valcarea 235
(#FF) daca nu a gasit o astfel de intrare, sau o valcare cuprxnsa
intre 0-3 daca a gsasit-o. Daca in “director” a fost gasita
"intrare identica cu specificatorul-fisierului din FCB, atunci
zona-.de memorie a carei adresa este “adresa DMA" va fi completata
cu ‘o inregistrare de "director” (128 octeti) si anume cu acea
inregistrare din “director™ care cqnxint intrarea respectiva.
Adresa relativa a intrarii, in cadrul inregistrarii de “direc-
tor", este egala cu (A) ¥ 32 (i.e. continutul registrului “A"
rotit spre stinga 'cu 5 biti sau "ADD A" de'3 ori). Pe baza
" acestei adrese relative, programele de aplicatii pot extrage din
bufferul care contine inregistrarea de “director®, informatiile
necesare din intrarea gasita.

‘Daca FCEB-ul' contine un ‘specificator-multiplu (i.e. apar

caractere "7?" in pozitiile 1-12), atunci rutina intoarce PRIMA --

‘intrare din “director” care satisface specificatorul. Daca octe-
tul - 00 din FCB contine caracterul "?*, atunci rutina -intoarce
automat prima intrare din “directorul” discului selectat’ (indife- .
vent de numarul utilizatorului caruia ii apartine intrarea res-
pectiva, indiferent de continutul acestei intrari si indifcrent
.daca intrarea este stearsa sau nu), :

IRUTINA 18 : Cauta urmatoarea intrare

'

.l
el (Search for Next) H
iIntrari : registrul C s #12 p H
tlesivi : registrul A . : cod "director” - H

Efect: aceasta rutina este similara rutinei 17, -cu exceptia
faptului ca "directorul® discului specificat nu se investigheaza
de la inesputul sau (ca in toate celelalte rutine), <oi se cauta
intrarea -corespunzatoare FCB*ulu: incepind de la ultxma intrare
dxn "dxvect:r" gasita. - .



identica cu FCB-ul spéctficai.

JRUTINA 12 : Stergere fisier
: (Delete File)
tIntrari : registrul C #13

H adresa FCB

cod "director®

registrele D&E
Iesiri . & registrul A

Efect: vrutina realizeaza stergerea unuia sau mai multor fisiere,
specificate prin FCB-ul a carui adresa este data in registrele
“DYE". FCBE-ul poate contine un specificator-individual de fisier
sau un specificator-multiplu de fisier (pot apare caractere "7
in 2zona de nume sau de extensie a fisierului, dar nu si in zona
pentru numele unitatii de disc pe care se gaseste fisierul - asa
cum se putea in rutinele 17 si 13).

Futina intoarce in registrul "A" valoarea 255 (#FF), daca
fisierul/fisierele specificate in FCB nu au fost gasite, si o
valoare 0-3, daca operatia de siergere s-a efectuat normal.

RUTINA 20 : Citire secventiala
(Read Sequential)

iintrari s registrul C : #14 H
H registrele DRE : adresa FCB H
tlesiri ¢ registrul A : octet de stare H

Efect: presupunind ca FCB-ul a carui adrasa este specificata in
registrele "DXE" a fost activat printr-o rutina de "“deschidere
fisier" (rutina 1S) sau de "creare fisier" (rutina 22), rutina
“"citire secventiala" realizeaza citirea din fisier a urmatoarsi
inregistrari de 12& de octeti si transferarea ei in memorie, -
intr-c zona a carei adresa este "adresa DMA". Numarul inregis-
trarii din cadrul "extensiei logice" curante este specificat prin
octetul 32 din FCB. Dupa citire, valosrea acestul cctet va fi
automat incrementata cu 1. Daca valoareaz rezultata in cctetul 32
depaseste 127 (#7F) atunci urmatcarea “extensie logica” a fisie-

>

rului este deschisa automat si octetul 32 ia valocarea #00, f{iind
astfel pregatit pentru urmatoarea operatie de citirs. Daca ope~
ratia de citire c-a efectuat normal, atunci registrul "A" va
avea valoarea #00; in caz contrar, adica aturci cind nu mai
exista date in fisier (s~a atins sfirsitul fisieruiui!), regis-
trul "A" va avea o valoare diferita de #0O.

IRUTINA 21 : Scriere secventiala i
R (Write Sequential) = H
iintrari t registrui C : #15 ;
H . registrele GXE : adresa FCB

ilesiry t registrul A : octet de stare Al

Efect: presupunind ca FCB-ul a carui adresa este specificata in
registrele “DLE" a fost activat printr-o oparatie de ‘“deschidere
fisier* (rutina 15) sau “creare fisier” (rutina Z2) anteriocara,
rutina “scrizre sccventiala' realizeaza scrierea in fisier a unei
inregistrari de 128 de octeti. Inregistrarea de scris este luata
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din memorie, de la o adresa egala cu "adresa DMA” si este plasata
in fisler in pozitia data de valparea octetului 32 din FCB (numa-
rul inrsgistrarii in cadrul “"extensiei logice" curente). Dupa
scrierea inregistrarii in fisier, continutul octetului 32 din FCB
eete zutomat incrementat cu 1, Daca in urma incrementarii rezul-
ta o depasire (o valoare mai mare ca 127 (i.e. #7F)), atunci este
deschisa urmatoarea “extensie logica® a fisierului si octetul 32
din FCE este initializat cu #00, in vederea unor operatii de
scriere ultericare., UOperatia de "scriere secventiala” poate avea
loc 531 in cadrul unor fisiere deja create corect, caz in care
inregistrarile ce se scriu se vor suprapuns peste cele existente,
practic inlocuindu-le pe cele vechi.

Rutina intoarce in registrul "A" valoarea #00 daca operatia
de scrieve a decurs normal, sau o valoare diferita de #00 daca
operatia de scriere a esuat datorita lipsei de spatiu pe disc.

IRUTINA 22 : Creare fisier
H (Make File)

1 :
iintrari : registrul C s #14 i
H registrele DLE : adresa FCB H
ilesiri : registrul A : cod “"dirvector” H

Efect: rutina are acslasi =fect ca si rutina "deschidere fisiar"
(rutina 15), cu exceptia faptului ca, in acest caz, FCB-ul tre-
buie sa contina numele unui fisier care nu exista in "directorul”
discului cpecificat.

Programul FBOS creaza intrarea din “"divector" corespunza-

tocare FCB-ului si initizlizeaza atit FCB-ul cit si  “"directovul®
discului, fortind lungimez fisierului pe Q.
NOTA:: Programatorul irebuie sa evite duplicavea numelor fisiere-
lor in “director”, weseectiv trebuie sa se asigure ca in “direc-—
tor® nu exista un a3it fisier cu nume identic cu cel al fisievului
de creat. In acest scop, este indicat ca el sa efectueze anterior
vutinei 22 o operatie de “stergerz fisier® {(rutina 19).

Futina 22 intoarce in registrul "AY o valoare 0-3 daca
operatia s-a desfasurat novmal sau o valoare 255 (#FF) daca nu
mai exista spatiu in “directorul” discului. Rutina 22 are ca
efect secundar si activarea FCB-ului, astfel incit nu mai este
necesara o operatie ultericara de "deschiders fisier".

IRUTINA 23 @ Schimbare nume fisier

H tRename File)

{Intrari t registyul C : #17

H strele OSE 3 adresa FCB

H : cod “divector"

lesiri : registrul A

Efect: rutina realizeaza schimbarea numeluil unui Tisier. Rutina
utilizeaza FCB-ul adresat pvin vegistrele "DXE" astfisl:

- primii 16 octeti din FCBE reprezintz numele wvechi al
fisierulul;

- ultimii 1& octeti din FCE reprezinta numele nou sl
fisieruluis

- octetul {
gaseste {1
considerat

din FCE reprezinta codul unitatii pe care se .
de vedenumit (octetul 14 dim FCB  estz




Rutina intoarce in registrul- "A" o valoare 0-3 daca operatia s-a
desfasurat normal, sau valoarea 255 (#FF) daca nu s-a gasit in
"directorul® discului specificat un fisier cu nume identic cu cel
al fisierului de redenumit.

IRUTINA 24 : Citire vector unitati disc active

H (Return Log-in Vector)

‘intrari 3 registrul C t 818 !
ilesiri t registrele WAL s vectorul unitatilor de
H . disc active

be we s e sw

Efect: rutina analizeaza care din unitatile de disc A-P, Aosto
“activa“, respectiv care din aceste unit;ti a fost activatas

- explicit printr-o rutina de “selectare disc® (rutina 18);
-~ implicit printr-o operatie de deschidere/creare fisier (cu
valoare diferita de #00 in octetul 00 din FCB).

Pentru unitatile de disc active, rutina intocarce o valoare
logica "1, iar pentru cele care nu sint active o valoare logica
“0", Bitul BO din registrul "L" reprezinta starea unitatii “A",
iar bitul B7 din registrul "H" reprezinta starea unitatii “P".
Astfel, prin registrele "HML" (respectiv BRA) rutina intoarce un-
vector ce indica starea tuturor unitatilor A-P.

IRUTINA 25 3 Citire numar disc selectat '
H (Return Current Disk) H
{intrari @ registrul C 3 819 H
ilesiri 3 registrul A t numarul discului selectat!

Efect: rutina intoarce in registrul "A" numarul "discului selec-
tat". Acest numar este cuprins intre #00 pentru umtatu A" si
%0F pentru unitatea "P".

RUTINA 26 : Modificare “adresa DMA
(Set DMA Adress)

Intrari : registrul C 3 B1A
registrele DCE 3 adresa DMA

.o wa oo o
.. v vo we

Efects rutina permite modificarea “adresei DMA®, adica a adresei
bufferului de 128 octeti folositi. in operatiile de ci~
tire/scriere fisiere.. In general, “adresa DMA* stabilita la
initializarea sau reinitializarea CP/M precum si dupa © operatie
de “initializare stare sistem discuri® (rutina 13}, este adresa
80080, Rutina permite comutarea acestei adrese pe orice ailta
adresa (data in registrele “DLE®), permitind astfel localizarea
bufferulu: de 128 de octeti in orice 20na de memorie,

Rutina stabileste “adresa DMA® ca fiind egala cu adresa
specificata in registrele “D3E", Noua valoare pentru “adresa DRA*
este valabila ping laz g i

= o initializare sau reinitializere @ sistemului CP/Ws

- wh alt apel al rutinei 26y

- o cperatie de “initializare stare mu- discuri® (ruting
13),



IRUTINA 27 : Citire adresa vector de alocare A elh
H (Get Alloc Addr) H
‘Intrari
Vlesiri

registrul C : #1B
registrul H&L : adresa vector alocare

Efect: rutina intoarce in registrele "HYXL" adresa vectorului de
alocare asociat discului selectat. Sistemul CP/M  pastreaza in
memorie, pentru fiescare unitate "activa", un vector de alocares.
Acest vector poate fi folosit pentru a determina dimensiunea
spatiului-disc ramas liber pe un volum (vezi comanda tranzitorie
STAT). : :
Informatiile cuprinse in vectorul de alocare asociat unei
unitati de disc care a fost desemnata ca R/0 de catre CP/M  (in
urma schimbarii unui volum disc fara initializarea sistemului
CP/M <z fara o operatie de "initializare stare sistem discuri"
(rutina 12}) sint false.

IRUTINA 28 : Setare atribut R/0 unitate disc
H (Write Protect Disk)
iIntrari @ registrul C : #1C

Efect: rutina desemneaza temporar discul selectat ca disc R/0.
Orice incercare de scriere pe acel disc, pina la o initializare
sau reinitializare a sistemului CP/M sau pina la o operatie ds
"initializare stare sistem discuri" {(rutina 13), va produce mesa-
Jul: ]

BDOS ERR on d:R/0

IRUTINA 29 : Citire vector de unitati R/0

H (Get Read/Only Vector)

‘Intrari : registrul C : $1D

ilesiri : registrele HY : vectorul de unitati R/0

Efect: rutina intoarce in registrele "H&L" un vector ce indica
unitatile de disc care sint desemnate ca R/0 in acel ' moment.
Bitul BO din registrul "L" corespunde unitatii "A", iar bitul E7
din registrul "H" corespunde unitatii "P". O valoare logica "1"
indica faptul ca unitatea respectiva este R/0. !

" 0 unitate de disc devine R/0 dupa un apel al rutinei 28 sau
in urma schimbarii volumului disc -din acea unitate (sistemul
CP/M, in acest caz, desemneaza automat unitatea respectiva ca
R/70).

IRUTINA 30 : Modificare atribute fisier
i (Set File Attributes)

Intrar: t registrul C : #IE
i registrele D& : adresa FCB
ilesiri : vegistrul A : cod “"director"

Efect: rutina permite modificarea atributelor R/0 si 5YS ale
unui fisier specificat in FCB-ul a carui adresa este data 1in
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registrele "DXE". FCB-ul +trebuie sa contina un specificator-
individual de fisier. Noile atribute ale fisierului se specifica
prin:

- bitul B7 din octetul 09 din FCB ("1" reprezinta fisier
protejat la scriere {(R/0));

- bitul E7 din octetul 10 din FCB ("1" reprezinta fisier
invizibil (5Y5)).

Rutina cauta in "director" o intrare care corespunde cctetilor 1-
11 din FCE; comparatia se face ignorind valorile bitilor B7 din
cotetii 1-11 din FCEB si din “"director”. Daca o astfel de intrare
2ste gasita rutina modifica intrarea din "director" corespunza-
toare. Rutina intoarce in registrul "A" o valoare 0-2 pentru
cazul in care operatia s-a desfasurat corect, sau o valoare egala
cu 255 (#FF) pentru cazul in care nu fost gasita o astfel de
intrare.

{RUTINA 31 : Citire adresa “bloc parametri disc"
i (Get Disk FParms Addr)

iintrari t registrul C : #1F
ilesiri : registrele H&L : adresa bloc parametri
H disc ..

; -
Efect: rutina intoarce in registrele "H&L" adresa "blocului de

parametri ai discului", bloc care este rezident in BIOS. Aceasta
adresa poate fi folosita:

- pentru  a extrage din zona respectiva informatii privind
parametrii discului (informatii necesare pentru a fi
afisate sau pentru a se realiza, pe baza lor, calcule);

- pentru a modifica, prin program, parametrii discului; de
ocbicei programele de aplicatii nu folosesc rutina 31 in
acest scop. 3

IRUTINA 32 @ Citire/modificare numar utilizator
H (Set/Get User Code)

i

13

‘ )

iIntrari t registrul C7 ¢ #20 H
H registrul E : #FF pentru citire numar |
i utilizator pentru i
H modificare |
tlesiri : registrul A : numar utilizator daca H
‘

1

H E a fost #FF

Efect: rutina permite citirea numarului utilizatorului curen
{daca (E)=8FF) si intoarcerea acestui numar in registrul "A" sa
modificarea numarului utilizatorului curent, in functie de valoa
rea curenta a registrului "E" (modulo 14). Numarul utilizatoru
lul curent variaza intre #00 si #OF.

tRUTINA 22 ¢ Citire directa i
: (Fead Random) H
‘Intrari s /registrul C #21

3 registrele D&E : adresa FCB i
lesiri > : registrul A : octet de stare !
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Efect: rutina este similara rutinei "citirs secventiala" (rutina
20)  cu exceptia faptului ca nu se citeste din fisier inregistra-
rea de 1:2 de ccteti ou numarul specificat in cctetul 32 din FCB,
c1 inregistrarea al carei numar este dat in octetii 33 si 24 din
FCB. OGct=tii 32 si 34 din FCB veprezinta o valoare pe 16 biti
cuprinsa intre #0000-#FFFF cu partea cea mai putin semnificativa
in octetul 22 si cea mai semnificativa in cctetul 24. Octetul 35
trebuie sa fie #00 intrucit o valcare diferita de #00 indica o
"depasire” dincolo de sfirsitul fisierului. )

Citirea directa necesita in prealabil deschiderea "extensiei
logice" cu numarul O 2 fisierului (prima “extensie logica" a
fisierului), operatis care se realizeaza prin rutina 15.

Laca aoperatia de citire directa s-a efectuat corect, atunci:

= registrul "A" va avea valoarea #00;

~ inregistrarea citita din fisier se va gasi depusa in
memorie la “adresa OMA";

= valorile cctetilor 12 (numarul "extensiei logice” curente)
si 32 (numarul inregistrarii in cadrull “extensiei logice
curente) vor fi automat modificate in functie de  numarul
inregistrarii citite (octetii 32 si 34);

- valoarea octetului 22 nu va fi incrementata cu 1 (ca in
rutina 20).

Dupa o operatis de "citire directa" pot fi folosite operatii
de "citire secventiala/scrisre secventiala®. Frogramatorul insa’
trebuiz sa tina cont de faptul ca' prima operatie de "citire
secventiala/seriere  secventiala™ se va aplica asupra  aceleiasi
inregistrari  care s-a preluat prin "citire directa" (intrucit
octetul 32 nu a fost fincrementat cu 1). 58 poate, printr-o
"eitire secventiala” falsa, incremsnta cctetul 32 din FCB, astfel
incit operatiile de "citirve/scriere seoventiala' urmatoars sa  se
aplice asupra inregistrarilor care urmeaza celeil preluate prin
“citire directa’. _

Daca operatia de "citire directa" s-a aplicat asupra ultimei
inregistrari dintr-o "extensie logica", nu se realizeaza automat
deschiderea "extensiei logice" urmatoare f(ca in rutina 20).

Daca operatia de "ecitire directa” nu s-a efectuat ooveat,
atunc?¥ registrul "A" va contine codul de éroare, care poate fi:

citirea unei inregistrari n2scrise;

imposibilitate de inchidere a "extensiei logice"

curenta {(trebuies vedeschisa sau vecitita “extensia

logica” numarul O a fisierului)s

- 04; aceoss la o “extensie logics” a fisierului care nu &
fost creata; \ T

~ 0é; occtetul 2325 este diferit de #00 (incercare de cautare
in afara limitelor fizice ale fisieruluil, i

In general, codurile de eroére diferite de #00 pot fi interpre-
tate ca "lipsa de data”. k

{RUTINA 24 @ Sorieve divecta
}e (Write Random)
iIntrar: : vegistrul C

D
P

adresa FLCRE
octet de stare

vegistrale D&E
Iesiri t registrul A




Efect: rutina este identit ¢ rutina.de "citire directa" cu
exceptia faptului ca o inres: . . a = de 128 de octeti aflata in
memorie la "adresa DMA" este scrizs pe dise. Inregistirarea se va
scrie in fisier in pozitia corespunzatoar< numarului ei (octetii
33 si 34). Daca acestei pozitii nu ii fusese alocat spatiu,
atunci rutina realizeaza aceasta alocare inainte de scriere,

In urma unei operatii.de "scriere directa" valorile octeti-
lor 12 si 32 se modifica, dar octetul 32 nu se incrementeaza cu
{. Toate observatiile referitoare la rutlna.33 sint valabxle si
pentru rutina 34.

Daca operatia de "scr1ere directa" s-a efectuat corect,
atunci registrul “A* va avea valoarea #00; in caz contrar el va
contine codul de eroare. Codurile de erocare posibile sint cele de
la rutina 33 plus codul 05 care indica imposibilitatea scrierii
datelor zntrucxt nu a mai fost spatiu in "dxrector“ pentru crea-
rea unei noi "extensii logice". A

{RUTINA 35 : Determinare lungime fisier
(Compute File Size) s

tintrari ¢ registrul C 3 #23
H registrele D&E : adresa FCB )
tlesiri : lungimea virtuala a fisierului plasata

in octetii 33, 34 si 35 din FCB

Efect: rutina necesita ca FCB-ul adresat prin registrele "DRE"
sa aiba 36 de octeti si sa contina un specificator-individual de
fisier. Rutins cauta in “director" informatii privind fisierul
specificat in FCB si completeaza octetidi 33; " 34 si 35 cu o va-
loare egala cu numarul corespunzator primei inregistrari de' pe
disc, care urmeaza dupa sfirsitul fizic al fisierului. Astfel,
octetii 33, 34 si 35 reprezinta “"lungimea fisierului”, lungime
care poate fi: i

-~ lungime rzala a fisierului daca fisierul a - fost  creat
secvential;

- lungime virtuala a f1s19rulu1 (dacg fisierul a fost creat
in acces direct si exista "gauri” in alocarea fisierului).

Daca octetul 35 are valoare egala cu #01 rezulta ca fisierul
contine numarul maxim de inregistrdri posibile: 63536.

Rutina poate fi folosita pentru a adauga inregistrari intr-—
un fisier. Prin apelul ei se determina numarul de ordine al
primei inregistrari neocupate de dupa sfirsitul fizic al fisieru-
lui, numar de ordine ce poate fi folosit in continuare de catre o
secventa de operatii de “"scriere directa".

IRUTINA 36 : Determinare numar inregistrave
i (Set Random Record)

iIntrari 3 registrul C : #24

H registrele D&E : adresa FCB
tlesiri : numarul inregistrarii plasat

1 in octetii 33, 34 si 35 din FCB

Efect: rutina intoarce in octetii 33, 34 si 35 din FCB numarul
inregistrarii curente dintr-un fisier care a fost citit/scris
secvential. Rutina poate fi folosita astfel: N



- pentru  determinarea numarului-de ordine al unor inregis-
trari dintr-un fisier, wcare contin o anumita "cheie". In
acest caz, fisierul se parcurge secvential in citire, se
verifica daca inregisirarea citita contine “cheia" cautata
si daca o contine s2 apeleaza rutina 26 pentru a determina
"numarul = de crdine” al inregistrarii respective. = Acest
numar de ordine se stocheaza si apoi s2 continua investi-
garea secventiala a fisierului. La sfirsitul prelucrarii
s2 va dispune de o lista a tuturor. numereler inregistrari-
lor care contin "cheia" respectiva. Pe baza acestei lis-
te, utilizatorul poate citi direct inregistrarile care il
intereseaza.

- atunci cind se doreste trecerea de la accesul secvential
intr-un- fisier la accesul divect. In acest caz, dupa ce un
fisier a fost exploatat secvential pina la un  anumit
punct, se2 apeleaza rutina 36 pentru 3 determina “numarul
de ordine® al inregistrarii curente. Fe baza acestui
numar de ordine se pot realiza, in continuare, operatii de

-eitire/scriere directa, operatii ce se aplica ds 1a un
anumit punct selectat din fisier in continuare.

IRUTINA 37 1 Dezactivare discuri

H (Reset Drive) H
iIntrari : registrul C s #25 H
H registrele D&E : vector discuri )

Efect: dezactiveaza wunitatile de disc speciticate in vectorul
definit prin continutul registrelor "DRE" si acorda acestor uni=
tati atributul R/W. Bitul BO din registrul "E" corespunde unita-
tii "A" iar bitul B7 din registrul "D* corespunde unitatii "F".
0 valcare logica "i" in vectorul definit reprezinta o optiune-
utilizator de “dezactivare® a unitatii respective.

Rutina se foloseste, de cobicei, pentru a modifica atributul
R/0, care a fost asociat unei unitati de disc prin apslul rutinei
28.

Discul selectat nu poate fi dezactivat pr1n aceasta rutina,
ci numai printr-o rutina 13.

{RUTINELE 38 si 3% sint rezervate pentru dezvoltari i
e ulterioare ale sistemului. i

{RUTINA 40 : Scriere directa cu umplere cu O
) {Write Random with Zero Fill)
iIntrari = : registrul C s 823

i registrele DLE : adresa FCB

H : octet de stare

Iesiri : registrul A

Efect: rutina =ste similara rutinei 34 (scriere divecta) ou
exceptia faptului ca inainte de a se scrie o inregistrare, in-
tr-ur bloc nFaIUth, acesta este automat umplut cu zerouri,
Astfel, toate "gaurile" dintr-un fisier creat -in acces direct vor
fi recunoscute prin continutul lor (zercurid.

6.7.6 Breviarul principalelor rutine CP/M
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tet IOBYTE

Modificare octet IOBYTE

C
E=valoare pen-
tru octetul”

%+

OB iCitire stare consola

iNr.d ; i !
frutl Denumire rutina § Intrari ! Iesiri i
THEX1 : i ! H
1 04 1 H 2 H <) H
! 0 iReinitializare sistem CP/M | C=#00 H & )
d——=1 ' H {
i 1 iCitire caracter de la i C=#01 ! A=caracter i
H iconsola } H ASCII H
V=i { i H
i 2 iScriere caracter la consolal C=#02 i z i
H H \ E=caracter H H
! ! i ASCII H H
Yl e H Q H
} 3 iCitire caracter de la dis- | C=#03 i A=caracter H
H tpozitivul "Reader" curent | i ASCIT H
Ht ' H !
! 4 iScriere caracter la dispo~.{ C=#04 H o H
H tzitivul “"Punch® curent i E=caracter H H
H H H ASCII H H
Vi H H H
i § iScriere caracter la dispo~ | C=#0S5 H S H
H tzitivul “"List” curent ! E=caracter H H
H i i ASCIT - H 1
pemrmed i H H
i 6 iCitire/Scriere directa la | C=#04 i A=caracter H
H iconsola i E=¥#FF H ASCII H
i : i =caracter H sau H
H ! H ASCII i =octet stare!
et t H =
{ 7 iCitire octet IOBYTE 1 C=#07 i A=valoare oc-
{1 H H
[} ' 3
i 1 I}
3 H !

i H

I H

H }

! H

A=stare
conscla

H IORYTE

9 iTiparire la consola a unui | C=#09 =
isir de caractere D&E=adresa sir

A (Citire buffer consola C=#0A -
H D2E=adresa
H buffer

OC ICitire versiune sistem

HeL=numar de
versiune

et ¢
0D iInitializare stare sistem
‘discuri

=
E=numar unita-
te selectata

8
H
H
)
s
1
'
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4
1
]
'
i
[
H
'
i




C=HOF
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=pumar utili
zator curen

nimic

iDeschidere fisier ~ i =octet
P } D&E=adresa
Inchidere fisier 1 C=#10 A=octet stare!
i D&E=adresa
iCauta in "director” prima | C=#i11 A=octet
iintrare i D&E=adresa
iCauta in “"director" urma- | C=#12 A=octet starel
itoarea intrare i
Stergere fisier i C=#13 A=octet
. i D&E=adresa
Citire secventiala i C=#14 =octet
{ D&E=adresa
Soriere secvent1a1a t C=#1S A=octet
i D&E=adresa
Creare fisier i C=#1é A=octet s
i DE=adresa FCE
Schimbare nume fisier i C=#17 A=octet
i D&E=adresa
Citire vector de un11:at1-~ i =#18 Hi&L=vectarul
idisc active H de unitati
H disc active!
Citire numar disc selectat | C=#19 =numar disc
i H selectat
Modificare “"adresa DMA" i C=#1A =
i D&E=adresa DMA
Citire adresa vector de i C=#1B H&lL=adresa
ialocare H vector de
i H alocare
iSetare atribut R/0 pentru ol C=#1C =
iunitate de disc H
iCitire vactor de unitati i C=§1D HiL=vectorul
‘R/T H de uni-—
i tati R/0
Modificars atribute fisier | C=#1E A=octet stare
i DiE=adresa FCE
Citire adresa "bloc de pa- | C=#1F H&lL=adresa
rametri disc" H bloculul
H de para-
H metri disc
Citire/Modificare numar i C=#20 A=numar uti-
utilizator curent | E=#FF lizator sau
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'
1
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i
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i
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i
'
i
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Sy
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iCitire directa 1 C=H#21 i A=octet starel
' i D&E=adresa FCBi H
iScriere directa i C=#22 + A=octet starel
H i D&E=adresaFCE | H
. ' ' '
T ' ' t
:Dctprmmam lungime fisier | C=#23 i lungime vir- |
} i D&E=adresa FCE! tuala in oc— |
; H :,tetiii 23, 34 1
! H { s1 35 din FCBi
fm——t H i !
124 JDeterminare numar inregis- . C=#24 i numarul inre-|
i itrare | D%E=adresa FCBI gistrare i
fimme i i }
(2% jDezactivare discurid i C=#2%5 i A=ROO i
-1 - - H
125 1Rezervata H
sl i
127 1Rezervata H
= H
123 i3criere directa cu umplere | C=H#28 i A=octet stare!
H iCU zero H H i
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6.8 Programe utilitare de baza sub CP/M
6.8.1 Editor - ED A

6.8.5:.1 Prezentare generala

ED este wun editor de texte contextual, <care lucreaza sub
sistemul de operare CP/M si este utilizat pentru crearsa si modi-
ficarea fisierelor sursa. Lansarea lui in executie se face prin
una dintre comenzile:

(1) ED specificator-individual (CR);
(2) ED specificator-individual nume-unitate(CR).

Forma (1) permite crearea unui fisier sursa (ASCII) pe disc,
sau modificareas unui fisier existent deja pe disc. Prin aceasta
forma, atit versiunea antericara editarii, cit si fisierul rezul-
tat in urma editarii se pastreaza pe aceeasi unitate de disc
(unitate pe care se gaseste fisierul de editat).

Exemp luz

ED X.Y(CR)

editeaza fisierul X.Y de pe discul instalat si pastreaza versiu-
nea antericara editarii in fisierul X.BAK, iar fisierul rezultat
din aditare in X.Y. ({(Daca fisierul X.Y nu exista, el se creeaza
in urma editarii). { .

Forma (2} permite utilizarea simultana a doua wunitati de
disc:

- o unitate, pe care se gaseste fisierul de editat si pe
care se va pastra versiunea anteriocara editariis

- o unitate, pe care se va gasi fisierul rezultat din
editare.

Daca unitatea specificata (pentru fisierul rezultat) este decla-
rata R/, atunci la conscla va.apare mesajul:

Bdos Err On x: R/0

unde "x" este numele unitatii specificate in comanda ED; procesul
de editare se va intrerupe. Dupa apasaresa oricarul caracter se
face o reinitializare a sistemului, care deprotejeaza toate uni-
tatile. Dupa verificarea discurilor montate si o noua reini-
tializare, comanda se reintroduce.

Exemplu:

ED X.Y B:(CR)

editeaza fisierul X.Y de pe discul "A", in urma editarii rezul-
tind fisierele:

X« BAK (pe discul "A™") : <
versiunea antericara;
XY (pe discul ,"B")

rezultatul editarii.



Daca fisierul supus editarii exista deja si avea atributul R/0,
la consola apare mesajul:

sx FILE IS READ/ONLY =

care atentioneaza utilizatorul ca fisierul nu poate.fi modificat,
ci doar vizualizat. Daca fisierul exista deja si avea atributul
SYS, la consola apare mesajuls

“SYSTEM" FILE NOT ACCESSIBLE

si procesul de editare se intrerupe. In ambele cazuri, utilizato-
rul trebuie sa modifice atributele fisierului de editat, prin
comanda STAT.

In forma (2), daca pe unitatea specificata in comanda exista
deja wun fisier cu nume identic cu cel al fisierului de editat,
apare la consola mesajul:

FILE EXISTS, ERASE IT -

si procesul de editare se intrerupe. Utilizatorul trebuie sa
utilizeze comanda ERA pentru a sterge intii acest fisier si apoi
sa reia procesul de editare.

Editorul ED lucreaza intern cu un fisier temeorar pe disc,
cu nume identic cu cel al fisierului de editat si extensie “$$8",
fisier ce se va gasi pe aceeasi unitate cu fisierul de editat
(forma (1)) sau ps unitatea specificata in comanda (forma (2)).

Functicnarsa s=cditorului. ED este prezentata in figura
urmatoare:

( )
{ )
4 mememi e i
H g H
H BIBLIOTECI 1
4 SURSA H
{ )
:
HE 3
v
¢ } $ bhiee ¢ )
{ ) s : { )
P me— H i BUFFER | i m—— H
' FIZIER jomemnyt  EDITOR  (==me=)} FISIER i
H SURSA HER €9 B HI 0 ) B TEMFORAR H
H .Y H H i H X. 633 H
( ) H H { )
i la sfirsitul i H t la sfirsit
« procesulul de H i i procesului
! editare H H H editars
i (E} (I i N & P H (E)
v i v



¢ e T S )
¢ Rl ol Bt ¢ )
T R ¥ e !
' COPIE b ! i NOUL FISIER
! A FISIERULUL  }  =——meemmeeemeeee ¢ ' S5URSA !
! X.BAK P4 e XY '
1 ¥ ' )
¢ B Sy )

Nota: programul ED accepta de la consola atit caractere ASCII
minuscule cit si caractere ASCII majuscule.
Frocesul de editare consta in:

- transferarea continutului (integral sau partial) al fisie-
rului sursa (de editat) in buffer-ul de memorie al edito-
rului (daca acest fisier exista !);

- modificarea continutului buffer-ului de memorie prin co-
menzi ED (inserare text, wodificare text, etc.):

- scrierea continutulul (partial sau total) al buffer-ului
de memorie in fisierul temporary i

-~ transferarea, la sfirsitul procesului de editare, a conti-
nutului integral al buffer-ului de memcrie si a acelsi
parti din fisierul sursa care n—a fost citita (daca e
cazul !) tot in fisierul temporar;

- medificarea numelui fisierului sursa in "x.BAK" si a fisi-
erului temporar in "x.y". -

Editorul ED lucreaza numal cu fisiere sursa (fisiere alca-
tuite din caractere ASCII). Toate operatiile de editare (modifi-
care) se r=alizeaza asupra buffer-ului de memorie. Capacitatea
buffer-ului este dependenta de versiunea de CP/M (e2a poate fi
cuncscuta prin intermediul comenzii V). Editorul ED lucreaza cu
doua entitati:

- caracteres
- liniiy (o linie este o succesiune de caractere, de orice
lungime, terminata prin caracterele (CRI(LF)).

In buffer, liniile sint dispuse una dupa alta. Pentru a putea
parcuras ordonat buffer-ul de memorie, acesta are ascciat un
"INDICATOR la nivel de caracter” (IC), care poate fi deplasat sub
controlul utilizatorului. Indicatorul nu este vizibil la consola
si 2] poate sa se gaseasca in una din pozitiile: \

- inaintea primulul caracter existent in buffer;
- dupa ultimul caracter existent in buffer;
- intre doua caractere consecutive existente in buffer.

Utilizatorul poate, in orice moment, sa afle pozitia IC~-ului
si respectiv sa modifice aceasta pozitie, IC-ul nu poate fi
deplasat (prin comenzi utilizator) in afara limitelor buffer—ului
de memorie (el se opreste cel mult pe una din limite). Frin
conventieg se numeste "linie curenta” linia in care s2 gaseste la
un moment dat indicatorul.

6.8.1.2 Comenzi ED

Dialogul cu programul ED se face de la consola, .prin inter-
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mediul comenzilor ED, care po ‘i

- individuale, sub forma:
comanda(CR);
- inlantuite, sub forma:
comandal{i)comanda(2) . . . comandal(n){(CR).

Lungimea maxima a unei comenzi (sir de comenzi) ED este de
1258 caractere. Un sir de comenzi (sau o comanda) este  =xecutata
numai dupa ce a fost introdus caracterul (CR). In timpul intro-
ducerii unsi comenzi  {(sir de comenzi) se pot folosi, pentru
corectii, caracterele de editare ale sistemului CP/M (ex:
(RUBQUTY,  (CTRL/U3, " (CTRL/RY, ' ete), Toate caracterele de tip
(CTRL/%)  introduse in comenzile ED (cu exceptia caracterelor de
editare ale sistemului CP/M) apar afisate la consola sub forma

wALM
Al w

Comenzile ED au forma generala:
[+/-nInume-comanda{CR)
unde:

n - este un intreg, exprimat in zecimal, cu va-
lori intre O si &5525;
nume—comanda - este o litera.

Exista urmatoarels conventii valabile pentru scriersa comen—
zilor ED:

- daca "n" este omis intr-o comanda in care el poate figura,
se considera implicit n=l1;

- daca semnul ("+/-") apare specificat in sintarxa unei
comenzi si este omis la utilizare, se considera
implicit egal cu "+";

- oriunde apare "n" in sintaxa unei comenzi, el poate
fi inlocuit 'prin caracterul "#", care are semnificatia dé
"n=a5535".

0 particularitate a editorului ED este aceea ca el asigura

accesul la texts atit prin context, cit si pe baza numarului d=
linie. Fiecare linie are un numar asociat, edprimat sub forma:

nnnnn:

numar cuprins intre 1 si 45535 ce poate fi referit in comenzi.
De exemplu, forma:

nr-linie:

2cte echivalenta cu comanda: pozitioneaza-te in linia “nr-linie"
iar forma:

snr-linie comanda
2ste achivalenta cu: executa comanda de un numar de ori egal cu
diferenta intre - "nr-linie" si ‘“numarul absolut al lini=i
curente",

U comanda de tipul:

nr-linie-1:inr-linie-2 comanda

(%
0
[



este echivalenta cu: executa comanda incepind din linia cu numar
egal cu "nr-linie-1" de k ori (unde k = nr-linie-2 - nr-linie-1).
Prima linie din buffer-ul .de memorie are intotdeauna numarul
1 iar numerele de linie cresc din 1 in 1. Numerele de linie inso-
tesc textul numai in buffer-ul editorului, ele nepropagindu-se in
fisierul temporar/rezultat. Numer=le de linie pot fi folosite
pentru a precede orice comanda ED standard. Exista si posibilita-
tea de a anula numerotarea automata a liniilor (vezi comanda V).
Comenzile ED s impart in: ;

- comenzi de I/E;

- pomenzi de editare texte;

- comenzi de lucru cu biblioteci sursas
~ comenzi generale.

6.8.1.2.1 Comenzi de I/E

Realizeaza transferul de linii din fisierul sursa in buffer—
ul de memorie, sau din buffer-ul de memorie in fisierul -temporar
(si eventual finall. Modul de lucru al acestor comenzi este

prezentat in figura urmatoare:

Organizarea buffer-ului de memorie

fisierul sursa buffer de memorie fisier temporar

1" { prima linie | i1 prima linie | 1t prima linie !
2 iliniti citite | i text din i i text H
3 i(iransferate)i . i buffer i i prelucrat |
BE H FM i H 2 !
e e o e e e B e e ——— e e
t linii sursa | i .spatiu de i tspatiu fisieri

i neprelucrate] i memoris H i disponibil |}

i i i disponibil | i i

PS - indicator al urmatocarei linii care va fi citita din fisierul
sursa (comanda A); g

PM - indicator de inceput al zonei de memorie disponibila  in
puifer;

PT - indicator de inceput al zonei din fisierul temporar disponi-
bila la momentul respectiv.
Comenzile d= I/E sint:

nA(CR) - citeste "n" linii dim fisierul sursa (incepind de la
pozitia PS) si le transfera in buffer—ul de memarie
(incepind din pozitia PM). Incrementeaza corespunzator
PS si PM cu “n". Nu afecteaza pozitia IC-ulua,

OA(CR) - riteste linii din fisierul sursa pina cind umple «
Jjumatate din capacitatea buffer—ului de memorie. Incre-
manteaza corespunzator  indicatorul Nu afecteaza
pozitia IC-ului,

#A(CR) - citeste 1linii din fisisrul sursa pina rcind
buffer-ul de memorie sau se ajunge la sfirsit
sursa. Nu afecteaza pozitia IQ-ului.

e umple
e fisiser

o ow

Nota:Daca intr-o comanda A se depaseste capacitatea buffer-ulul
de memovie, la consola este semnalata o ervoars. Utilizatorul va

299



trebui  sa foloseasca comanda W pentru a-si elibera buffer-ul.
Depasirea capacitatii buffer-ului poate apare si in mijlocul unei
linii, caz in care restul liniei va fi citit (preluat) prin
urmatoarele comenzi A:

nH(CR) - scrie primele "n" 1linii din buffer in fisierul temporar
(incepind din pozitia PT) si deplaseaza linia "n+1" 1la
inceputul buffer-ului. Incrementezza PT cu “n" si de-
crementeaza PM cu "n". Nu afecteaza pozitia IC~-ului.

OW(CR) - scrie linii din buffer, in fisierul temporar, pina
cind buffer-ul este cel putin jumatate gol.

E(CR) - termina procesul de editare si preda controlul siste-
mului CP/M (copiaza tot textul din buffer in fisierul
temporar, ocpiaza toate liniile netratate din fisierul
sursa in fisierul temporar si schimba numele fisierelor
fasa cum a fost descris anterior)).

H{CR) =~ prin aceasta comanda fisierul temporar devine noul fi-
sier sursa, buffer—ul de memorie este golit si se creaza
un nou fisier temporar (cu PT pozitionat 1a inceputul
acestuia). Comanda "H" este echivalenta comenzilor:

E(CR) (comanda ED)
ED x.y{CR) (reapel program)
IC se pozitioneaza pe inceputul buffer-ului.

O(CR) - revine la fisierul sursa original. Buffer-ul de memorie

este golit, fisierul temporar este sters iar PS revine

la pozitia 1 din fisierul sursa. Prin aceasta comanda
se realizeaza anularea unor comenzi de =2ditare efectuate
anterior si se reia de la inceput procesul de editare.

IC se pozitioneaza pe inceputul buffer-ului.

abandoneaza lucrul cu editorul, fara a modifica fisierul

sursa si preda controlul sistemului CP/M.

Nota: Comenzile E, H, 0, @ trebuie introduse NUMAI ca o comanda

individuala., Comenzile 0 si @ solicita la consola un raspuns

(Y/N), ele fiind =fective numai atunci cind raspunsul este "Y",

Q{CR)

6.8.1.2.2 Comenzi de editare texte

Aceste comenzi se aplica numai asupra buffer—ului de memo-
rie., Ele sint: t

- comenzi la nivel de caracter;

- comenzi 1a nivel de linie;

- comenzi asupra sirurilor de caractere.

6.8.1.2.2.1 Comenzi la nivel de caracter

+/-B(CR)
deplaseaza IC 1la inceputul buffer-ului de memorie (daca s-a
specificat semnul "+") sau la sfirsitul buffer-ului de memorie
(daca s—-a specificat semnul "-").

+/-nC(CR)
deplaseaza IC-ul in buffer peste "n" caractere (catre inceputul
buffer-ului daca este specificat semnul "-" si catre sfirsitul

acestuia in caz contrar).

+/-nD(CR)
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sterge "n" caractere din buffer aflate inaintea IC-ului (dacz s-
& specificat semnul "-") sau aflate dupa acesta, in &éaz contrar.

6.8.1.2.2.2‘Con¢nzi la nivel de linie
+/-nL.(CR)

deplaseaza IC~ul in buffer peste “n" linii (spre inceputul
buffer-ului daca semnul este "-" si spre sfirsitul acestuia, in
caz contrar).

Nota: Daca n=0 atunci IC-ul este deplasat la inceputul liniei
curente. Daca n este diferit de 0 atunci este deplasat intii IC-
ul la inceputul liniel curente si apoi este mutat peste “n"
linii.

+/~-nK{CR}

sterge "n" linii din buffer, utilizind IC-ul ca punct de referin-
ta. Daca IC nu se gaseste la inceputul liniei, atuncis

- daca s-a specificat semnul "+ se sterg n - 1)
linii aflate dupa linia curenta si toate caractersle din
linia . curenta aflate intre IC si sfirsitul linisi
C(CRI(LF) ) ; : :

~ daca s-a specificat semnul “~" se sterg caracterele din
linia curenta aflate inaintea IC-ului si (n) linii ante-
ricare liniei curente;

- daca n = 0 se sterg caracterele din linia curenta aflate
inaintea IC~ului.

Comanda nu afecteaza pozitia IC-ului.

+/=-nT{CR)

tipareste la consola continutul a "n" linii din buffer. Paot
apare urmatcarele situatii:

- daca n este 0, tipareste continutul liniei curente pina 1z
Ic;

- daca n este 1, tipareste continutul liniei curentes de iz
IC pina la sfirsitul liniei;

- daca n este mai mare &3 1 si semnul este "+Y,
caracterele din linia curenta aflate dupa IC i
linii care urmsazz liniei curentes

- daca n este mai mare ca 1 si semnul ests “-~", tiparects
“n® linii  precedente liniei curente si caracterele din
-linia curenta, pina la IC,

Nu afecteara pozitia IC-ului. Comanda poate fi intrerupta {in
timpul executiei) prin tastarea oricarui cavacter.

+/-n{CR)

este echivalenta cu comanda +/-nL7T, adica deplaseaza IC-ul pesic
"n® linii si tipareste continutul liniei curente.

nX(CR)

transfera “n" linii incepind de la linia curenta sere sfirsitul
buffer-ului, intr-un fisier temporar denumit X$8$$8$3.LIB, care
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2ste activ doar pe durata unui proces de editare, Utilizatorul
poate  transfera mai multe segments de text din  buffer in
fisierul temporar (X$$$$$$3.L1IE), utilizind succesiv comanda "X“.
In urma unei comenzi "X", liniile transferate nu se sterg automat
din buffer. Daca n = 0 atunci comanda ars ca efect stergerea
continutului fisierului temporar (X$$$$3$$.11B).

+/-nP(CR)

muta IC in buffer, peste "n" pagini (spre sfirsitul buffer-ului
daca este "+" si spro inceputul lui daca este "-") si tipareste
pagina respactiva. 0 pagina are 23 de linii. “OP‘ tipareste 22
de linii fara sa mute IC-ul. ;

6.8.1.2.2.3 Comenzi asupra sirurilor de caractere

I(CR)
linia 1(CR)
linia 2(CR}

linia k(CR)
{CTRL/Z)

introduce de la consala, in buffer, incepind din pozitia curenta
a IC, un text (alcatuit din mai multe caractere/linii). Fiecare
linie se termina cu caracterul (CR), ip buffer inregistrindu-se
automat perechea de caractere (CRY(LF), Inserarsa se termina’
atunci cind se tasteaza caracterul (CTRL/Z). IC ramine pozitio-
nat in buffer dupa ultimul caracter introdus. In timpul insera-
rii  textului se pot face corectii cu ajutorul caracterelor ds
editare ale sistemului CP/M (ex: (RUBDUT), (CTRL/R), ete.).

Itext (CTRL/2)

este identica cu forma anteriocara (text este o succesiune de
caractere/liniil.

Hota: Lungimea oricarei linii (de comanda sau text) nu trebuis sa
depaseasca 128 de caractere. Daca acest lucru se intimpla, se
forteaza sfirsit de linie dupa caractérul 123, Aceasta este
singura regula care restringe lungimea unui siv de caractere din
comenzile I, F, &, N si J.

Itext(CR)

este identica cu forma anteriocara, cu deosebirez ca dupa ultimul
caracter din text s2 mai introduce automat perschea de caracters
(CR) (LF)., ) )
Nota: In acest caz sfirsitul unei linii se indica prin introduce-
rea caracterului (CTRL/L).

nFelec2...ck(CR)
sau ]
nFcic2...ck(CTRL/2)

cauta in buffer, incepind din pozitia curenta a IC pina la sfir-
situl bufifer-ului, sirul de caractere identice cu  "olc2...ck".
Cautarez <ce efectueaza de “n" ori si daca s-a gasit al ‘“n’-lea
sir identic cu "eleod...ck", atunci IC-ul se pozitionzaza dupa
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earacterul "ck" din acest sir. In. caz contrar, IC-ul nu se
deplaseaza din pozitia initiala. Sirul "cle2...ck" poate contine
#i caracterul (CYRL/L) care inlocuieste perechea (CRI(LF). (

nScic2...ck(CTRL/Z)d1d2. ..dm(CR)
sau
nSclc2...ck(CTRL/Z)d1d2...dm(CTRL/Z)

eauta in buffer, incepind din pozitia curenta a IC pina la sfir-
situl buffer-ului, siruri de caracters identice cu "cle2...ck" si
le substitue prin sirul "didZ...dm". Operatia de substitutie are
loc de "n" ori sau pina se termina buffer—ul.

nNcic2...ck(CR)
sau
nNclcz...ck(CTRL/Z)

aste similara cu comanda "F", cu decsebirea ca prin aceasta
comanda se cauta a "n"-a aparitie a sirului "ele2...ck" in tot
fisierul sursa. Comanda se executa astfel:
- Se cauta in buffer-ul curent, incepind din pozitia curenta
a IC-ului, a "n"-a aparitie a unui 'sir identic cu
YoleR. cack™ y
- Daca s-a gasit, atunci IC ramine pozitionat dupa caracte-
rul "ck" din acest ultim sir.
- Daca nu s-a gasit, atunci se eyeuuta automat o comanda |
"#W"  (se transfera tot continutul buffer-ului in fisierul
temporar) si se citesc automat linii din fisierul sursa
pina s-a umplut cel putin o jumatate din buffer sau pina
s—a sfirsit fisierul sursa. Frocesul de cautare continua
si asupra noului buffer. Daca s-a gasit a "n"-a aparitie a
sirului cautat, indicatorul IC ramine pozitionat dupa
caracterul “ck" din sir. In caz contrar, comanda continua
in acelasi mod, pina cind tot fisiarul sursa a fost in
intregime transferat in fisierul temporar.

Jeie2...ck(CTRL/Z)d1d2...dm(CTRL/Z)ele2...en(CR)
sau ;
Jele2...ck(CTRL/Z)d1d2...dm(CTRL/Z)ele2...en(CTRL/Z)

aceasta comanda consta in cautarea sirului "clc2...ck" incepind
de la pozitia curenta a IC spre sfirsitul buffer-ului. Daca
acest sir a fost gasit se insereaza, in acel punct, sirul
"did2...dm" si se pozitioneaza IC dupa caracterul "dm". Apoi se
sterg toate caracterele care existau intre IC 5i sirul
“"eleZ...en" (exclusiv acest sir), IC vraminind pozitionat dupa
caracterul ‘“dm". Daca sirul "eleZ...en" nu 2ste gasit atunci nu
se efectuzaza nici o stergera.

6.8.1.2.3 Comenzi de lucru cu biblioteci sursa

Aceste comenzi permit includerea unor biblioteci ‘sursa in
procesul de esditare. Comanda este:

(1) Rnume(CR)
(2) R(CR)

unde "nume" este numele unui fisiar sursa pe disc care are exten-
sie "LIB".

]
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Comanda "R" are ca efect citirea fisierului specificat si
includerea 1lui in buffer, incepind din pozitia curenta a IC.
Forma (2) este folosita atunci cind fisierul care se citeste este
fisierul X$$$$$$%.LIB creat cu ajutorul comenzii “X". De remarcat
faptul ca-prin comanda "R", fisierul cu extensie "LIB" poate fi
citit de mai multe ori.

6.8.1.2.4 Comenzi generale
nMeic2...ck(CR)

unde "clec2...ck" este sir. de comenzi ED. Permite executia de "n"
ori a sirului de comenzi ED" "cle2...ck". Sirul "“clc2...ck"™ nu
trebuie sa contina o alta comanda "M". Dacan=0 sau n=1
atunci sirul de comenzi se executa de un numar nelimitat de ori
pina cind apare o conditie de erocare (de exemplu: atunci cind s-a
atins sfirsitul buffer-ului intr-o comanda "F").

+/-V(CR)
permite ca ED sa numeroteze Xinfile din buffer (daca este +V sau
V = optiune implicita) sau ca ED sa nu numeroteze liniile din
buffer (daca este -V).

OV(CR)

tipareste la econsola mesajul:

nr-1 / nr-2

unde:
- nr-1 = numarul de octeti liberi din buffer (in zecimal);
- nr-2 = numarul total de octeti ai buffer-ului (dimensiu-
nea buffer-ului exprimata tot in zecimal).
+/-U(CR)

transforma minusculele in majuscule (daca este U sau +U) sau nu
face nici o transformare (daca este -U). Implicit, editorul
considera ca fiind activa comanda -U. O comanda U ramine activa
pina la o noua comanda -U. Daca este activa o comanda -U si se
introduc cu litere mici comenzi de tipul I, F, &, N sau J, atunci
sirurile de caractere implicate in aceste comenzi vor putea
contine atit caractere minuscule cit si caractere majuscule (ne-
facindu-se nici o transformare asupra lor!). Daca insa, este -U
si se introduc cu litere mari comenzi de tipul I, F, & N, sau J,
atunci, indiferent de tipul caracterelor (minuscule sau majus-
cule) din sirurile implicate in aceste comenzi, editorul automat
le va trata ca siruri de caractere scrise cu majuscule. Daca este
activa o comanda U, atunci, indiferent de caracterele cu care se
introduc comenzile ED (sau sirurile de caractere din comenzile
ED);, editorul va transforma automat toate mipusculele in majus-
cule.

6.8.1.3 Mesaje de erocare ED

In caz de eroare, ED tipareste mesajul:
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BREAK "x" AT @ -

unde:

“x" - este un indicator de ercare;
@ - este comanda in care a aparut eroarea.

Indicatorul de ercare poate fi:

? - comanda ner=2cunoscuta sau o comanda E, H, @ sau 0 nu este
singura intr-o linie de comanda; 3

» - buffer-ul de memorie este plin (trebuie utilizata una din
comenzile "D", “K", "“N", "“§" sau "W" pentru a-1 goli) sau -
sirurile de caractere din una din comenzile "F", "N" sau "5"
sint prea lungij

# - ED nu poate gasi sirul specificat lntr-o comanda F, S, sau N;

- comanda a fost 1ntrerupta prin introducerea unui caracter de

la consola;

0 - fisierul cu extensia "LIB", specificat intr-o comanda "R" nu
este gasit.

Daca la scrierea fisierului temporar se depaseste capacitatea:
discului, apare mesajul:

DISK OR DIRECTORY FULL

si se reinitializeaza sistemul. Utilizatorul trebuie sa se asi~’
gure inainte de a incepe editarea ca exista spatiu suficient pe
discul destinatie. A

Daca se detecteaza o eroare “CRC“ intr-un fisier, apare
mesajuls ' ! : ‘

Bdos Err .on d: Bad Sector : A
unde "d" este numele unitatii de disc pe\éare a aparut erocarea.
Nota: “CRC" reprezinta o serie de informatii de "contral ciclic
redundant”, care insotesc fiecare inregistrare dintr-un fisier si
care sint puse de catre sistemul CP/M in momentul scrierii wunui
fisier. Aceste informatii sint folosite in operatxxlo de citire
a fisierului, pentru a verifica daca datele' au fost preluate
corect.
La aparitia unei astfel de erori, ut1112atorullpoate sa ignore
ercarea (tastind 1la consola orice caracter diferit de (CTRL/C)),
sau sa vreincarce sistemul CP/M (tastind (CTRL/C)) si sa reia
procesul de editare pornind de la fls:erul cu =2xtensia "BAK"
(daca acesta exista)l.
Nota: Ignorarea erorii trebuie sa fle urmata de o vizualizare a
buffer-ului, pentru a se verifica daca datele c1t1te au faost.
corect introduse in buffer.

Reincarcarea sistemului CF/M trebuie “urmata de o secventa de
comenzi CP/M de tipul:

TYPE X.BAK(CR)
unde "X" era numele fisierului care se edita in momentul apari-
tiei erorii, pentru a verifica daca fisierul "BAK" contine inte-
gral versiunea anteriocara a fisierului care se edita.

ERA X.Y(CR)

pentru a sterge fisierul initial (care putea fi afectat de aban-
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' donarea procesului de editare).

REN X.Y=X.BAK(CR)
pentru a restaura fisierul initial.
ED X.Y(CR)

pentru a relua editarea pornind de la versiunea anteridara.

¢

6.8.1.4 Caractere de control disponibile in ED

icaracterul | functia realizata - H
ide control i |
VULTRIE /) ireincarcarea sistemului CP/M H
1 (CTRL/E) lintroduce un sfirsit fizic de linie la conscla!
' v Lin buffer nu se introduce nimic) i
P (CTRL/H) isterge wultimul caracter introdus (pentru CRT) H
VICTRL/T) icaractere de tabulare (coloansle 1, 2, 17,...) |
VCTRL/L) icaracter ce inlocuieste perechea (CR)(LF) ini
i i cadrul sirurilor ce apar in comenzi de cau-i
! ! tare/substitutie siruri i
{CCTRL/M) iechivalent cu (CR) i
P (CTRL/R) iafiseaza la consola continutul curent al buffer-!
! t ului consolei” i
V(CTRL/ZW) ‘isterge linia introdusa de la consocla (pentru TTY)!
P CCTRL/X) isterge linia introdusa de la consola (pentru CRT)!
VICTRL/Z) ‘terminator de sir de caractere i
(i H

RUBOUT) (DEL) isterge ultimul caracter introdus (pentru Tfv)

6.8.1.5. Comenzi disponibile in ED

icomandal functia realizata f i

né iintroduce in buffer linii din fisierul sursa
+/-B iinceput/sfirsit de buffer
+/-nC imuta IC peste "n" caractere

E ~ isfirsit proces de editare si inchidere flsxere (sfirsit
i normal al unei operatii de editare)

nF . icauta sir
i fisier

I iinserare text

o tplaseaza siruri prin juxtapunere

+/-nK isterge linii

H
]
1
il
i
H lefirsit proces de editare, - inchidere si rede;chiderel
+/-nL imuta IC peste "n" linii H

nM icomenzi repatitive

icauta un sir parcurgind automat tot fisierul sursa
0 irevine la fisierul sursa original &
+/-nP imuta IC peste "n" pagini si tipareste pagina respectival
G iabandoneaza procesul de editare fara a afecta fisierele!l
R iciteste date dintr-o biblioteca sursa

=
bd

)
|
nS isubstitutie sir . i
+/-nT itipareste "n" linii :



nW iserie linii din buffer in fisierul temporar

+/-U itransforma minusculele in majuscule

+/-n  imuta IC pests "n" linii si tipareste (+/-nLT)

nZ ‘introduce o "intirziere" de aproximativ "n" secunde

6.8.2 Asamblor - ASM

é.8.2.1 Prezentare generala

ASM  este un asamblor care lucreaza sub sistemul de operare.
CP/M si care trateaza fisiere sursa in limbaj de asamblare rezi-
dente pe disc, in urma procesului de asamblare vrezultind un
fisier cod-obisct (cod-masina 8080) in format hexa (compatibil
INTEL) si un fisier listing.

Lansarsa in executie a programului ASM se face prin una din
comenzile: :

(1) ASM [nume-unitatelnume-fisier(CR)
(2) ASM nume-fisier.plp2p3(CR)

In ambele cazuri, programul ASM presupune ca fisierul de asamblat
(fisier sursa in limbaj de asamblare B020) se gaseste pe disc,
sub un nume egal cu "nume-fisier" ci cu extensie standard ".ASM".

Forma (1) precizeaza ca asamblorul va trata ca fisier sursa
fisierul nume-fisier.ASM aflat pe discul instalat sau pe unitatea
specificata, in scopul producerii, la iesire, au uneia din
urmatoar=sle versiuni de fisisr rezultat:

(1) fisierul cod obiect - (format hexa), (pe discul instalat
sau pe unitatea specificata); forma gen=rala:
nume-f isier . .HEX. .
(2) fisierul listing - (pe discul instalat sau pe unitatea
specificatal; forma generala:
nume-fisievr.PRN.

Forma (2) precizeaza ca asamblorul va trata ca fisier sursa
fisierul nume-fisier.ASM aflat pe unitatea specificata prin para-
metrul pl si sa genereze sau nu fisierele cod-obiect/listing, in
functie de optiunsa utilizatorului, exprimata prin parametrii p2
si p3. Semnificatia parametrilor este:

pl - poate fi o litera (A - P), care indica numele unitatii
de disc pe care se gaseste fisierul sursa; ;

p2 - poate fi:— numele unitatii de disc pe care se va genera

A fisierul cod-obiect (A - P); :

- litera "I" care indica faptul oa se
solicita suprimarea generarii fisierului
cod-obiect.

p3 - poate fi:— numele unitatii de disc pe care2 se va genera
fisierul listing (A - F);

- litera "X" care indica faptul ca se
solicita obtinerea fisierului listing la
consolas

- litera "“I" care indica faptul ca se
salicita suprimaresa generarii fisierului
listing.

De exemplu comanda:



ASM PROG.BBX(CR)

cere asamblarea programului aflat in fisierul sursa B:PROG.ASM,
generarea codului obiect in fisierul B:PROG.HEX si listare pe
consola.

6.8.2.2 Formatul fisierului sursa

Un program in limbaj de asamblare, acceptat de ASM, este
alcatuit dintr-o succesiune de linii sursa care au formatul gene-
ral:

numar-linie eticheta cod-operatie operand j;comentariu

0 linie poate contine oricare din elementele specificate in
formatul general, sau toate aceste elemente. Fiscare linie se
termina prin caracterele (CR)(LF). 0 linie poate contine una sau
mai multe instructiuni/directive, separate intre ele prin carac-
terul "!", Este deci, acceptata forma generala:

nr.linie eticheta instr(1)!linstr(2)1... instrin) (CR)(LF)
unde instr(i) contine:
cod-operatie operanzi [ jcomentariu ]

Nota:Caracterul "!" este tratat de catre ASM drept sfirsit  logic
de linie (sfirsit de instructiune).

0 linie care incepe cu caracterul ";" sau nagn in coloana 1
este considerata "linie comentariu" si nu este tratata de asam—
blor. .

6.8.2.2.1 Cimi “numar linie”

Este un cimp optional ce reprezinta numarul liniei
sursa (exprimat in zecimal). Asamblorul ignora acest cimp.

!

6.6.2.2.2 Cimpul "eticheta"

Este un cimp optional, care are forma:
(1) eticheta
(2) eticheta:

unde “"eticheta" este un sir de maximum 16 caractere alfanumerice,
cu primul caracter obligatoriu alfabetic. Acest cimp poate con-
tine si caracterul "$", care nu este tratat de ASM (il ignora),
el folosind doar pentru cresterea lizibilitatii etichetelor
(ex: nume$lung sau data$foarte®lunga). :

6.8.2.2.3 Cimpul “cod operatie”

Acest cimp poate contine o mnemonica 8080 sau o directiva a
asamblorului ASM. Directivele acceptate de ASM sint:

ORG - stabileste originea programului <{adresa incepind de 1la
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ranzi

care asamblorul-va genera cod-obiect); .

- indica sfirsitul unui program sursa in limbaj de asam-
blare (si, optional, .adresa de lansare automata in exe-
cutie a programului);

» = atribuie valori unui simbols; \

- atribuie valori temporare unui slmbol-

— directiva pentru asamblare conditionata; . o

- sfirsit asamblare conditionataj

- generare date de lungime egala cu un octet fiecare;

— generare date de lungime egala cu dox octeti fiecare;

- rezerva o zona de memorie.

6.8.2.2.4 Cimpul "operand”

Acest cimp contine, in general, expresii alcatuite din ope-
si operatori. Expresiile sint evaluate de asamblor in

timpul procesului de asamblare ca valori pe 16 biti.

6.8.2.2.4.1 Operanzi
Operanzii pot fi:

-etichete: pot fi etichete definite de utilizator in pro-
gram, sau etichete carora li s-au atribuit  valori prin
directivele EQU sau SET.

-constante numerice; pot fi exprimate in binar (B), occtal
‘(0 sau @), zecimal (D) sau hexazecimal (H). Orice constanta
numerica reprezinta o valoare pe 16 biti. Orice constanta
numerica se scrie sub forma: :

. elc2...cnb

unde ©(i) sint cifre apartinind bazei de numeratis "b", iar

"b" reprezinta baza in care este exprimata constanta (lite-
rele B, 0, @, D sau H). In absenta lui "b", se considera
"b"="D", 0 constanta hexa trsbuie sa inceapa intotdeauna cu
o cifra. Orice constanta este transformata de asamblor
intr-o constanta binara,  reprezentata pe 14 biti. Daca
reprezentarea constantei depaseste 1& biti, automat se
trunchiaza la dreapta. In scrierea constantelor se  pot
folosi caracterele "$" (ignorate de asamblor) pentru a
creste lizibilitatea (ex: 33$FF$44H).

—constante sir; sint siruri de caractere ASCII incluse 1ntre

caracterele ' apostrof (7). 0 constanta sir trebuie sa fie
scrisa pe o singura linie (fizica !) si sa aiba maximum &4
caractere. Caracterul ~ poate apare intr-o constanta sir
prin dublarea lui. Valoarea unui caracter dintr-un sir
este egala cu codul ASCII corespunzator lui.

-cuvinte rezervate; acestea sint nume de registre generale
sau coduri de instructiumi masina care au valori prestabi-
lite. Astfel, exista urmatoarele cuvinte rezervate:

A cu valoare asociata
B cu valoare asociata
[ cu valoare asociata
D cu valoare asociata
£ cu valoare asociata
H cu valoare asociata
L: cu valoare asociata
M ((HL)) cu valoare asociata

AR B AR S R - RN |
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Sp cu valoare asociata 3

PSW (F) cu valocare asociata gt
arupul dintre primul nivel de parantesze constituie repre-
zentarea in limbaj de asmblare Z-80.

-instructiuni 8080 cu valoare asociata; codul-masina cores—
Punzator tipului instructiune respectiv foperanzii instruc-
tiunii fiind implicit inlocuiti cu valoarea 0O (zera)).
De examplu, LD A,MOV se asambleaza la f=l cu LD A,40H).

-$; adresa la care va fi generata instructiunea/directiva
curenta, Caracterul 4 trebuie sa apara separat prin blan-
curi de identificatorii din context.

6.8.2.2.4.2 Operatori
Operatarii pot fi:

aritmetici: + - * / MOD ( ) + (upar) - (uﬁar)
logici: NOT AND OR XOR SHL SHR ;

Semnificatia acestor operatori este:
operator utilizare semnificatie

adunare fara semn a lui “"a" cu "b"

scadere fara semn a lui "b" din "a"

identic cu "b"

identic cu "0 - b"

inmultire fara semn a lui "a" cu "b"

impartire intreaga (fara semn) a lui "a" la "b"
restul impartirii intregi a lui "a" la "b"
complementul fata de 1 al wvalorii lui “b"
(toti bitii "0" din “"b" devin "1" si toti bitii
"1" din "b" devin “0")

"si"logic intre "a" si “b"~

“sau" logic intre "a" si "b"

"sau-exclusiv"logic intre "a"si"bh"

valoarea care rezulta prin deplasarea la dreapta
a valorii “a" cu "b" pozitii binare (pozitiile
ramase libere se completeaza cu zerouri). -
valoarea care rezulta prin deplasarea la stinga
a valorii "a" cu "b" pozitii binare (pozi~
tiile ramase libere se completeaza implicit cu
zerouril.

oo

(unar)
(unar)

NX |+ 1+
F
gﬂll‘ﬁllﬁ'ﬂﬂ
—43\#0‘3[#
oooToT

o

=
u‘U’

XOR

[T TR T T
>

23

oo

SHL

o

w0
=
o

In fiecare din cazurile prezentate, "a" si "b" reprezintaz ope-
ranzi (etichete, constante numerice, cuvinte rezervate sau siruri
de 1 sau 2 caractere ASCII) sau subexpresii incluse intre paran-
teze. :

Exemple:

10420 10H+37@ A1/3 (A2+4) SHR' 3 (“A” AND SFH)+/0’
(“B7+B) OR (PSW+M) (1+(2+C)) SHR (A-(B+1))

Evaluarile tuturor expresiilor se realizearza in faza de asamblare
(ca operatii pe 14 biti fara semn). Astfel, (-1) este evaluat ca
A0 - 1), adica rezulta valoarea #OFFFF.

Valoarea calculata a unei expresii trebuie sa corespunda
lungimii cperanzilor implicati in instructiuni. Daca, de exem—
plu, -expresie este utilizata intr-o instructiune ADI, atunci

_Primii @ biti ai valorii expresiei (cei mai semnificativi) tre-
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buie sa fie egali cu zero. Astfel, instructiunea:
ADI' V-1 A ‘ -

va produce un mesaj de erocare, intrucit valcarea #OFFFF nu poate
fi reprezentata pe 8 biti, in timp ce instructiunea:

ADI (-1) AND OFFH

este acceptata de ASM, intrucit.anuleaza primii 8 biti ai expre-
siei. ¢
Evaluarea expresiilor se face astfel: .

- intii parantezele cele mai interiocare; : |
- apoi, in cadrul unei paranteze sau in absenta acestora, in
ordinea: ¥ / MOD SHL SHR - + NOT AND OR XOR

Exemple:
a¥b+c = (a%bl+c
a+b#c = a+(b#c)

a MOD b#c SHL d = ((a MOD b)#c) SHL d :
a OR b AND NOT c+d SHL e = a OR (b AND (not (c+(d SHL e))))
(a OR b) AND {(not c)+d SHL e=(a OR b)ANDCI(NOT c)+{d SHL e))

6.8.2;2.5.5 Cimpul "comentariu®

Acest cimp contine orice sir de caractere care urmeaza
caracterului ";" si care se termina la sfirsitul liniei curente
(caracterele (CR)(LF)), sau la sfirsitul logic al liniei (carac-
terul “!"). Acest cimp este citit de asamblor, este listat in
fisierul listing, dar nu este interpretat de asamblor.

6.8.2.3 Mesaje de eroare ASH

Evorile detectats de asamblor apar in prima coloana a fisie-
rului listing. Ele apar tiparite si la consola, pe2 masura ce se
genersaza fisierul listing (astfel, nu este obligatoriu sa se
listeze fisierul listing pentru aflarea eventualelor erori in
programul sursa).

Semnalarea ervorilor se face prin urmatoarele coduri:

- eroare de data: un element din datele instructiunii nu poate
fi plasat in zona de date specificata;

- eroare de expresie: expresia nu poate fi evaluata in timpul
asamblariis .

- eticheta eronata: eticheta nu pcate apare in acest context
(poate fi eticheta dubla);

- neimplementat: directiva este recunoscuta de asamblor dar nu
este tratata de catre acesta (este neimplementata inca)j

- depasire: expresia este prea complexa pentru a putea cfd
evaluata (trebuie simplificata 1);

- eroare de faza: eticheta nu are aceeasi valoare in d01 pasi

succesivi de parcurgere de catre asamblor a programului sur-

saj

eroare de registru: valoarea specificata ca registru nu este

compatibila cu tipul de instructiunej

S - erocare de sintaxa: expresia este incorect construita;

U - eticheta nedefinita: specificatorul fisierului sursa, in

o RN RO oS il N

.
1
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comanda, este fie incorect introdus, fie tipul fisierului nu
este ASM;

V - eroare de valoare: operandul intilnit in expresie este inco-
rect construit.

Asamblorul ASM semnaleaza erori datorate uncor comenzi  inco-
recte de apel al asamblorului. Aceste mesaje de eroare sint:

NO SCOURCE FILE PRESENT

«

asamblorul nu poate sa gaseasca fisierul sursa specificat.
NO DIRECTORY SPACE

fisierul "director" al discului este plin; trebuie sterse fisie-
rele care nu mai sint utile si apoi reapelat asamblorul.

SOURCE FILE NAME ERROR

numele fisisrului sursa specificat in comanda este eronat (de
exemplu contine caracterul "?" sau "#").

SOURCE FILE READ ERROR

fisierul = sursa specificat in comanda nu poate fi citit corect de
catre asamblor; trebuie utilizata comanda TYPE pentru a determi-
na locul din fisier in care apare ercarea. 2R

OUTPUT FILE WRITE ERROR

fisierul/fisierele de iesire (cod-cbiect si/sau listing) nu pot
fi scrise pe disc (in majoritatea cazurilor din lipsa de _spatiu-
discs trebuie eliberat spatiul-disc si reluat progesul de asam-
blare).

CANNOT CLOSE FILE

fisierul de iesire nu poate fi inchis: trebuie wverificat daca
exista disc in unitate si daca acesta nu este R/0; aceasta este o
eroare fatala care determina terminarea executiei programului
AZM.

6.8.2.4 Directive acceptate de ASM
[etichetal ORG expresie

.determina generarea codului obiect incepind de la adresa egala cu
valoarea expresiei (de obicei aceasta valoare este sub CP/M egala
cu #100 care vreprezinta inceputul zonei TPA). Daca eticheta
exista, ii atribuie valoarea "expresiei”.

[etichetal END [expresiel

indica sfirsitul wunui program sursa in limbaj de asamblars=
(liniile aflate dupa  aceasta directiva nu vor fi tratate d=
asamblor). Daca “"expresie" este prezenta, atunci ea va fi evalua-
ta si va reprezenta "adresa de lancare in executie" a programului
(aceasta “"adresa" va fi inscrisa in ultima inregistrare a fisie-
rului hexa generat de asamblor), Daca "expresie" nu este prezen-
ta, atunci "adresa de lansare in executie" a programului va fi
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#0000.
eticheta @ ' EQ expresie 5

evalueaza "expresie" si atribuie valoarea simbolului “"eticheta”.
Simbolul “eticheta” nu trebuie sa mai apara ca eticheta in pro-
gramul respectiv.

eticheta . SET expresie

evalueaza “expresie" si atribuie aceasta valoare simbolului "eti-
cheta”. Simbolul “eticheta" va avea valoarea atribuita prin di-
,rectiva SET pina in momentul in care i se va atribui o noua
valoare, printr-o alta directiva SET.

IF expresie
linie sursa 1
linie sursa 2

\

linie sursa n
ENDIF

wvalueaza "expresie" si daca valoarea rezultata este diferita de
gero, atunci instructiunile din liniile 1 - n vor fi asamblate.
Paca valoarea rezultata este zero, atunci instructiunile din
liniile 1 - n vor fi ignorate de asamblor (nu se va genera cod
pentru ele).

[etichetal DB exp(l),...expln) =~ °
unde exp{i) este o expresie a carei valoare incape pe 8 biti
(valoarea expresiei are primii 8 biti nuli) si genereaza valorile
eorespunzatoare expresiilor "exp(1)",..."exp(m)" pe cite un octet
fiecare. "Exp(i)" pot fi si constante-sir, cu lungime maxima de
64 caractere. Fiecare caracter din constanta-sir va fi generat
pe cite un octet (in cod ASCII).

fetichetal - DW ; expl(l),...expln)
unde “expli)" este o expresie a carei valoare incape pe 16 biti.
Directiva genereaza valorile corespunzatoare expresiilor
Yexp(1)",..."exp(n)" pe cite doi octeti fiecare. Daca ‘"exp(i)"

este o constanta-sir, atunci lungimea ei maxima este de 2 carac-
tere. k

Letichetal DS expresie
evalueaza ‘"expresie" si rezerva o zona de memorie de "n" octeti
(cu "n" egal cu valoarea expresiei).

6.8.3 Depanator - ISID

6.8.3.1 Prezentare generala

Programul ZSID permite testarea si depanarea interactiva a
programelor. Se lanseaza in executie prin una din comenzile:

(1) ZSID(CR)
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(2) ZSID [dispozitiv:Inume-fisier HEX(CR)
(3) ISID [dispozitivx]nu-n-fislgr.COH(CR)

unde:

dispozitiv este numele unitatii de disc (A - P) pe care se
afla programul (fisierul);

nume-fisier este numele programului care va fi xnuarcat in
memorie si testat.

Formele (2) si (3) realizeaza, in plus fata de forma (1), si
incarcarea in memorie a programului (fisierului) specificat.
Tcate formele de apel ZSID realizeaza incarcarea, de pe disc, a
prograrului Z5ID, in locul componentei CCP (vezi si sectiunile de
interfata TF/M").

Dialogul cu programul ZSID se face prin comenzi introduse de
la conscla. Dupa lansarea in executie a programului ZSID si ori
de cite ori ZSID asteapta o comanda, la conscla apare semnal “-".

Comenzile ZSID au forma generala:

nume-comandalparametril(CR)

unde: : bk
nume-comanda este o litera;
parametri pot fi 0, 1, -2 sau 3 valori hexazecimale separate
intre ele prin blanc sau ",". Fiecare parametru poate con-
tine 1 - 4 cifre hexa. Parametrii mai lungi de 4 cifre hexa
sint trunchiati la dreapta.

In timpul introducerii oricarei comenzi sint active caracte-
rele de editare ale sxstemulul CP/M tex: RUBOUT, CTRL/U, CTRL/R,
etc.).

Orice comafida ZSID poate contine maximum 32 de caractere tal
33-1lea caracter, automat inserat de catre ZSID, este (CR)).

Executia programului  Z8ID poate fi oprita in orice moment
prin introducerea caracterului CTRL/C sau prin intrerupers pe
nivelul zero (reinitializare CF/M). Controlul trece in sistemul
CP/M si imaginea-memorie a programului care a fost testat/depanat
cu ajutorul ZSID poate fi salvata pe disc cu ajutorul comenzii:

SAVE n [unitate:Inume-fisier.COM
unde:

n- este numarul de pagini de memorie (de cite 256 octeti
fiecare) care trebuie salvate pe disc ("n" este exprimat in
zecimal);

unitate si nume fisier reprezinta numele unitatii de disc si
al fisierului in care se va salva imaginea-memorie.

Nota:"n" se’calculeaza pornind de la valoarea octetului cel mai
semnificativ din adresa afisata de ZSID, ca adresa a primei
locatii de memorie disponibila dupa ce programul de testat/depa-
nat.cu Z5ID-ul a fost incarcat in memorie. De exemplu, daca Z5ID
afiseaza mesajul:

NEXT PC
1246 0100

- atunci, 12A6 va fi adresa primei locatii de memorie disponibila,
iar "n" va fi egal cu 18 (adica #12).
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6.8.3.2 Comenzi ZSID
Programul ZSID permite:

- incarcarea de pe disc a unui program (fisier) de
testat/depanat;

~ dezasamblarea programului cod-masina existent intr-o 2zona
de memorie; :

- vizualizarea si/sau modificarea continutului unor locatii
de memorie si/sau registre ale unitatii centrale;

- corectarea unui program cod-obiect existent in memorie
prin introducerea, 1la adrese specificate, a unor instruec-
tiuni in limbaj de asamblare (programul ZSID realizeaza
automat asamblarea acestora si introducerea codului-masina
corespunzator in memorie);

- lansarea in executie a unui program existent in memorle si
controlul executiei acestuia.

In prezentarea sintaxei/efectului comenzilor ZSID se vor
folosi urmatorii termeni:

adresa

valoare hexazecimala (maximum 4 cifre hexa) ce indica o adresa
absoluta de memorie. i

constanta

valoare hexazecimala reprezentabila pe un octet (maximum 2 cifre
hexa).

stare siétem

valoarea la un moment dat a registrelor generale (A, E, C, D, E,
H, L), a registrelor 5P si PC si a indicatorilor de conditie (Z,
S, P, £, AC).

Nota:Codificarea folosita de ZSID pentru aceste elemente este:

-~ indicatorul C (carry);
- indicatorul 7 (zero);
- indicatorul & (sign);
- indicatorul P (parity);
- indicatorul AC (auxiliary carry);
registrul A;

- registrele B si Cj

~ registrele D si E;

- registrele H si L;

- registrul EP;

- registrul PC.

TOIDWDP~MING
I

adresa de afisare

adresa de memorie incepind de 1a care va fi vizualizat continutul
memariei, !

adresa de dezasamblare

adresa de memorie incepind de la care va incepe procesul de



dezasamblara,

Nota:Operatia de de'asamblare consta in scrierea textului-sursa
carespunzator continutului unor locatii de memorie (se presupune
ca locatiile de memorie contin un program cod-masina). Exemplu:

23 INC HL
210001 LD | HL,0100H
010304 LD BC,0403H

6.8.3,2.1 Comanda D (display)
Forma generala:

(1) D(CR)
=) Dadresa(CR)
(3! Dadresal,adresa2(CR)

Afiseaza la consola continutul unei zone de memorie. Forma
(1) afiseaza la consola, incepind de la "adresa de afisars curen—
ta", 16 linii ‘'a cite 16 octeti. ~Initial, adresa de afisare
curenta este #100. Aceasta "adresa de afisare" se modifica dupa
fiecare comanda I' (ja o valoare egala cu “adresa ultimei locatii
afisate printr-o comanda D antericara" + 1).

Forma (2) afiseaza la consola 16 linii a cite 16 octeti
incepind de la "adresa". :

Forma (3) afiseaza la consola continutul zonei de memorie
CUpPrinsa intre "adresal” si "adresa2".

Formatul standard de afisare este:

aaaa bb bb bb bb bb bb bb bbh bb bb bb bb bb bb bb bb cccecccccesce

unde:aaaa - este o valoare hexazecimala ce indica adresa de
inceput a zonei de memorie vizualizata;
bb - este continutul in hexa al fiecarei lncatlx de

memorie (incepind de la adresa “aaaa");
CCesel - este  textul ASCII asociat configuratiei hexa
bbiisenb.

Nota:Pentru codurile care corespund unor caractere netiparibile
va apare caracterul "." In sirul "co...c" vor apare (daca termi-
na;ul accepta  acest lucru) si caractere minuscule si caracters
majuscule, in functie de codurile "bb".

Afisarile prea lungi, pot fi 0pr1te prin tastarea caracteru-
lui RUBAUT (pEL),

6.8.3.2.2 Comanda F (fill) °*

Forma generala:

Fadresai, adresa2, constanta(CR)
Unele  zana ‘de memorie cuprinsa intre "adresal” si “adresaz" cu
constanta specificata.

6.8.3.2.3 Comanda M (move)

Forma generala:



Madresal,adresa2, adresa3(CR)

Muta continutul zonei de memorie cuprinsa intre “adresal" si
adresaz” in zona care incepe la "adresal".

6.8.3.2.4 Comanda S (substitute)
Forma generala:
Sadresa(éR)

Permite vizualizarea si/sau modificarea unor locatii de memorie
incepind de la "adresa". Comanda afiseaza automat mesajul:

aaaa bb

unde "aaaa" este adresa locatiei curente iar "bb* este continutul
acestei locatii. Daca utilizatorul introduce caracterul (CR) va
apare afisata adresa si continutul urmatcarei locatii de memorie.
Daca utilizatorul introduce o constanta (2 cifre hexa) si  (CR),
atunci va fi modificat continutul locatiei respective cu valoarea
introdusa. Comanda 5 se termina atunci cind utilizatorul intro-
duce caracterul "." sau atunci cind s-a introdus eronat o con-
stanta. : :

6.8.3.2.5 Comanda X (examine)
Forma genérala:

(1) X(CR)
(2) Xlitera(CR)

permite vizualizarea si/sau modificarea starii curente a sistemu-
lui. Forma (1) afiseaza la consola:

CxeﬁxExIx A=bb B=dddd D=dddd H=dddd S=dddd P=dddd instructiune

unde: : ;

%X, bb, dddd - veprezinta valorile curente ale indicatorilor
de conditie si registrelor unitatii centrale;

instructiune - reprezinta textul sursa corespunzator in-
structiunii (cod-masina) de la adresa data in
registrul P (PC-ul curent). k

Forma (2) permite vizualizarea/modificarea continutului unui
indicator de conditie sau al unui registru. ° In aceasta forma
"litera" este una din literele (C, Z, M, E, I, A, B, 0, H, S, F),
litera i indica numele indicatorului/registrului de wvizuali-
zat/modificat. In wurma unei astfel de comenzi apare tiparit
numele elementului implicat in comanda si valoarea lui curenta.
Utilizatorul poate introduce: :

(1) (CR) - g2 termina comanda fara nici o modificare;
{2) valoare(CR) - se modifica continutul elementului speci-
ficat si se termina comanda X, simbcolul
valoare putind fi:
-~ O sau 1, daca se modifica un indicator
de conditie;
- 2 cifre hexa, daca se modifica Aj
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- 4 cifre hexa, daca se modifica regis—
trele B...P.

6.8.3.2.6 Comanda H ¢hexa)
Forma generala:
Hadresal, adresa2(CR) it Iy

Comanda: calculeaza si afiseaza suma si diferenta hexa intre
adresal si adresaZ.

6.8.3.2,7 Comanda G (go) i
Forma posibile:

(1) G(CR) _

(Z) G,adresa2(CR)

{2) G,adresa2, adresa3(CR)

(4) Gadresal(CR)

(5) Gadresal,adresa2(CR)

(6) Gadresal, adresa2, adresa3(CR)

unde "adresa2", "adresa3" sint adrese de "puncte de intrerupere"

(breakpoint) in executia unui program. :
Comanda realizeaza lansarea in executie a unui program exis-

tent in memorie. E o
(Executia programului incepe de la:

-.valoarea curenta a registrului PC (formele 1, 2, 3);
- "adresal" (formele 4, 5, &).

Executia programului se termina atunci cinde

- continutul registrului PC este egal cu “adresa2" sau
"adresaZ" (formele 2, 3, 5, &)

- s-a executat instructiunea RST 7 (care intoarce controlul
in 281y 7

- 5-a ex2cutat o instructiune:

RST 0, sau
JP 0, sau
CALL O

(care intorc controlul in CP/M cu reinitializarea siste-
malui CP/M)

Farmale (2), (2), (5) si (&) permit executia controlata a
unor programe (se specifica in comanda G adresa urmatorului punct
de intrerupere). Oprirea executiei programului, ca urmare a
atingerii wunei adrese de punct de intrerupere sau ca urmare a
excutiei unei instructiuni RST 7 are ca efect aparitia la consola
a mesajului:

#adresa
unde “adresa" este valcarea PC-ului curent.
Starea sistemului ramine nemodificata si utilizatorul poate vi-

zualiza/modifica continutul unor locatii de memorie/registre prin
.comenzile O, M, F, S, X.
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Nota:1.Exista o forma aartieularé a comenzii G si anume:
-GO(CR) i 5 / 5

Aceasta comanda intoarce controlul, din ZSID, in CP/M.

2.D0aca un program se termina cu o instructiune RST O sau JP
0 sau CALL 0. este indicat sa se inlocuiasca aceasta in-
structiune (numai pe pericada testarii/depanarii programu-
lui) printr—o imstructiune RST 7; prin aceasta, la sfirsi-
tul executiei programului, controlul va fi intars tot in
programul ZSID. Se poate evita efectuarea acestei modifi-
cari daca utilizatorul foloseste intotdeauna un "punct de
intrerupere” pe adresa corespunzatoare instructiunii
RST 0/JFP O/CALL O.

3.In formele (2) si (4), daca s-a atins unul din punctele de
-intrerupere specificate prin "adresa2" si "adresa3", exe-
cutia programului se suspenda, controlul trece in ZS5ID si
celalalt punct de intrerupere prevazut (dar neatins!) ests
automat sters (nu ramine in continuare valabil!).

6.8.3.2.8 Comanda T (trace)
Forme posibiles

(1) T(CR)
{2) Tn(CR) : i

Aceasta comanda permite vizualizarea "starii curente a sis-
temului® (in formatul specific comenzii X) si executia un=ia sau
mai multor instructiuni din programul supus testarii. =

In urma un=si comenzi T, executia programului se opreste  si
la conscla apare mesajul:

#adresa

unde “adresa" este valoarsa PC-ului curent si anume adresa urma-
toarei instructiuni de executat. v

"Adresa curenta de afisare” (folosita de gatre comanda ID)
devine 2gala cu continutul registrelor H si L, iar "adresa curen-
ta de dezasamblare" (folosita de catre comanda L) devine egala cu
"adresa". Utilizatorul poate vizualiza "starea LUrenta a siste-
mului”, dupa executia comenzii T, prin comanda X.

Forma (1) a comenzii T permite vizualizarea starii’'curente a
sistemului si executia unei instructiuni. :

Forma (2) a comenzii T permite executia a "n" instructiuni
(n exprimat in-hexazecimal), cu vizualizarea la consola a starii
gistemului inaintea fiecarei instructiuni. Aceasta comanda se
termina dupa executia a "n" instructiuni, 1la intilnirea wunui
"punct de intrerupere" (R3T 7) sau atunci cind s-a introdus de la.
consola caracterul RURBOUT ® (DEL)Y, care forteaza un  "punct de
intrevupare” in timpul comenzii T.
Nota:Executia unui program cu comanda T se realizeaza de aproxi-
mativ 500 de ori mai lent decit executia normala a programului,
intrucit ZSID preia controlul dupa fiecare instructiune executa-
ta.

6.8.3.2.9 Comanda U (untrace)

Forme posibiles



(1) UICR)
(2) Un(CR) :

Comanda U este similara ca functiune cu comanda T, cu excep-
tia faptului ca starea sistemului nu mai apare afisata la consola
la fiecare pas intermediar (instructiune intermediara) c¢i doar

inainte de executia primei instructiumi.

6.8.3.2.10 Comanda L (list)
Forme posibile:

(1) L(CR)
(2) Ladri(CR)
(3) Ladri,adr2(CR)

Aceasta comanda permite listarea textului sursa (in limbaj
de asamblare) asceciat continutului unei zone de memorie.

Formele (1) si (2) ale comenzii L permit listarea a 12 linii
de text-sursa asociat zonei de memorie care incepe de la "adresa
curenta de dezasamblare" (forma 1) sau de la "adrl" (forma 2).
Prin forma (3) se listeaza textul-sursa asociat continutuolui
zonei de memorie cuprinsa intre "adrl” si “adr2". Dupa executia

- comenzii L (orice forma), “"adresa de dezasamblare" devine egala

cu adresa primei locatii de memorie nedezasamblataj astfel
“"adresa de dezasamblare" este pregatita pentru executia ulterioca-
ra a altor comenzi L. Dupa intilnirea unui "punct de intreru-
pere", in timpul executiei unui program, "adresa de dezasamblare" .
devine egala cu valcarea curenta a registrului PC (vezi comenzile
G si T).

Dupa lansarea in executie a programului ZSID, “adresa de
dezasamblare" este initial stabilita la #100. Comanda L poate fi
intrerupta in timpul executiei prin introducerea caracterului
RUEQUT (DEL).

6.8.3.2.11 Comanda A (assembly)
Forma generala:
Aadr (CR)

Comanda permite introducerea in memorie, incepind de la
adresa "adr", a unor instructiuni Z80. Instructiunile se introduc
in format sursa (in limbaj de asamblare), ele continind mnemonice
120 si operanzi: nume de registre sau constante numerice (valori
absolute, exprimate implicit in hexal.

Comanda A vrealizeaza automat asamblarea. instructiunilor
introduse si inscrierea codului-masina generat in memorie. Tot
ea afiseaza permanent la consola adresa de memorie la care va fi
introdusa noua instructiune, specificata de utilizator.

Comanda A se termina atunci oind e-a introdus de la consola
o linie vida. Dupa executia =i, utilizatorul poate revedea conti-
nutul zonei de memcrie modificata, prin utilizarea ocomenzii L
(pentru dezasamblar=).

Exemplu:

-A109 (CR)
0109 JP C,10D(CR)

I
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010C INC HL(CR)
010D (CR)

'

Nota:Comenzile A si L utilizeaza doua module ale programului ZSID
(un asamblor si un dezasamblor) care se gasesc dispuse in memorie
deasupra nucleului programului Z51D (la adress mai mici decit
acesta!d. Zona de memorie asociata acestor module poate fi, in
unele cazuri, reacoperita de catre programul supus testarii/depa-
narii (pentru programe de dimensiuni mari), fara ca utilizatorul
sa fie avertizat printr-un mesaj la consola asupra faptului ca
modulele ZSID respective nu mai sint disponibile. In aceasta
situatie, utilizarea comenzilor L si A va produce aparitia la
consola a caracterului "%", iar comenzile T si X nu vor . mai
contine textul-sursa ascciat instructiunii cod-masina respective,
ci chiar codul-masina respectiv (in format hexal.

6.8.3.2.12 Comanda I (input)

Forma generala:
Ispecificator-individual (CR)

Daca extensia fisierului specificat in comanda I este "HEX"
sau "COM" atunci, in urma comenzii I, pot fi folosite comenzi de
tip "R" (read) pentru incarcarea in memorie a programelor hexa
sau absolute respective.

Comanda ‘permite utilizatorului sa introduca un specificator—
fisier f(un nume de fisier) in "blocul de control fisisr" (FCE-ul)
rezervat standard de CP/M 1a adresa #00SC (vezi si sectiunea de
interfata CP/M). Acest FCB poate fi utilizat de catre programual
supus testarii/depanarii,’ el fiind initializat, prin comanda I,
asa cum l-ar fi initializat componenta CCP. . Specificatorul de
fisier, prezent in FCB, este folosit de asemenea si de catre
programul  ZSI0, pentru citirea ulteriocara a unor fisiere “HEX"
sau "COM". :

6.8.3.2.13 Comanda R (read)
Forme posibile:

(1) R(CR)
t2) Radr (CR)

Comarida KR se utilizeaza impreuna cu comanda I (necesita o
comanda [ prealabila) si permite citirea de pe disc si incarcarea
in memorie, in zona TPA, a fisierelor ".HEX" si ".COM" (fisiere
ce contin un program de testat/depanat).

Incarcarea programelor in memorie se face la o adresa =gala
cu "adresa de incarcare a fiecarui bloo", (specificata in fiscare
inregistrare dintr—un fisier de tip ".HEX") sau incepind  de 1la
adresa implicita #100 (pentru fisierele de tip ".COM"). Operatia
de incarcare a programelor in memorie nu trebuie sa afecteze zona
#O000-#OOFF  (prima pagina de memovie), rezervata pentru parame-
trii sistemului CF/M  (vezi si sectiunile de interfata CP/M).
Forma (2) a comenzii R face ca programul sa fie  incarcat la
adresa specificata pe suport la care se aduna "adr” (pentru
fisierele tip ".HEX") sau incepind de la adresa #0100 + “adr"
(pentru fisierele de tip ".COM"). Parametrul "adr" reprezinta,
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deci, © valoare de "deplasare" pentru incarcarea in memorie a
programelor. Forma (1) a comenzii R este similara formei (2), in
acest caz "adr" fiind implicit considerata #0000.

Utilizatorul poate folosi, in urma unei comenzi I, o singura
comanda R pentru incarcarea in memorie a programului de tes—
tat/depanat. Daca se doreste reincarcarea programului, trebuie
repetata comanda I.

Orice fisier cu extensie "COM" gze presupune a fi un program
cod-obiect direct executabil (rezultat in urma unei comenzi LOAD
sau SAVE) iar fisierul cu extensia "HEX" se presupune a fi wun
program cod-cbiect in format hexa {(rezultat, de exemplu, in urma
unei comenzi ASM).

Comanda de apel ZSID de forma:

IS1ID specificator-individual (CR)

este echivalenta comenzilor:

ZSID(CR) \
Ispecificator-individual (CR)
R(CR)

Ori de cite ori se utilizeaza comanda R, programul ZSID
raspunde cu:

a. mesajul:
NEXT PC
nnnn pPPPP
‘ unde:
nnnn - adresa primei locatii de memorie disponibile dupa
ce programul a fost incarcats
PPPP — valcarea curenta a PC-ului (#100 pentru fisierele
tip ".COM" sau "adresa de lansare automatz in
executie a programului, preluatz din ultima inre-
gistrare a unui fisier tip ".HEX").
Acest mesaj indica faptul ca programul a fost incarcat
corect. ;
b. mesajul de eroare:
2
care indica faptul ca fisierul specificat nu poate
fi deschis sau ca a aparut ercare de ‘“cifra de
control" in citirea unui fisier de tip ".HEX".

6.8.4 Macroasamblorul de programe relocabile M80

6.8.4.1 Utilizarea nacroasaﬁbloru}ui M80

Macroasamblorul M20 traduce programe sursa scrise in limbaj
de asamblare &0%0 sau Z80 intr-un format obiect vrelocabil, ce
urmeaza a fi prelucrat de link-editorul L20.

Limbajul sursa acceptat contine un numar relativ mare de
directive de asamblare, printre care directive pentru definire de
macroinstructiuni, directive de asamblare conditionata, directive
de contraol a listei de asamblare si altele.

Comanda de asamblare:

Sint posibile doua moduri de wtilizare a asamblorului MEBO:
- pentru asamblarea wunui singur program (modul) sursa s

",
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introduce o singura linie de comanda, dé forma:
M80 frel,fprn=fmac/opt1/opt2/...<CR> =5

- pentru asamblarea mai multor programe (module) sursa se
incarca asamblorul prin comanda:

MBOLCR>
si apoi se put introduce mai multe linii de forma:
frel, fprn=fmac/opti/opt2/...<CR>

ca raspuns la caracterul "#" ce arata ca asamblorul este gata sa
primeasca © noua comanda. y
Farametrii liniei de comanda au urmatoarea semnificatie:

frel - fisier obiect relocabil produs de asamblor lare tipul
implicit .REL);

fprn - fisier de listare produs de asamblor (are tipul im-
plicit .PRN, pe disc):

fmac - fisier sursa citit de asamblor (are tipul implicit
MAC).

Numele de fisiere fmac, frel, fprn urmeaza formatul general :
d:nume. tip y sau nume

Dispozitivul suport "d" poate lipsi cind s& rvefera la discul
implicit, iar tipul fisierelor poate lipsi daca se respecta
conventiile implicite. Discul suport al fisierului de. intrare
este preluat implicit si pentru fisierele de issire.

Optiunile de asamblars "opt" sint:

/C - genereaza referinte incrucisate pe lista de asamblare;

/L - produce fisier de listare;

/H - afisarea in hexa a memoriei pe lista de asamblare;

/0 - afisarea in octal a memoriei pe lista de asamblare;

/R - genereaza fisier obiect;

/1 - genersaza cod obiect pentru Z80.

Ca fisier de listare.se pot utiliza wurmatoarele nume de
dispozitive periferice:

TTY: pentru consola sistem; .
LET: pentru imprimanta.

Fizierele frel si fprn sint optionale; de asemenea tipurile
fisierelor sursa si obiect pot fi omise in comanda (daca fisisrs-
le sursa sint de tip .MAC).

La consala se afiseaza intotdeauna liniile cu erori , chiar
daca nu se oere lista de asamblara.

Exemple de comenzi de asamblare:

1) M80 B:TESTM, TTY:=B: TESTM{CR>

%2  asambleaza programul din fisierul B:TESTM.MAL, s  aenesrsaza
fisierul E:TESTM.REL si se listeaza la consola codul sursa.

2) M80 =TEST.ASM{CR>

8]
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Se face o verificare sintactica a programului din fisierul
TEST.ASM, fara a genera fisier obiect (erorile sint afisate).

3) M80 =B:TEST/R/L<CR>

Se asambleaza fisierul E:TEST.MAC si se produc doua fisiere pe
acelasi disc: TEST.REL si TEST.FRN. Aceasta comanda este echiva—
lenta cu comanda:

M80 B:TEST,B: TEST=B: TESTKCR>
sau, mai complet:
M80 B:TEST.REL,B:TEST.PRN=B: TEST.HAC{CR>

4) MBOKCR>
*=P1/R<{CR>
#=P2/R<CR>
*CTRL/C

Sz asambleaza succeciv fisierele P1.MAC si P2.MAC, generind fisi-
erele F1.REL si P2.REL. Iesirea din asamblor se face cu CTRL/C.

6.8.4.2 Limbajul sursa acceptat de macroasamblorul M80

Limbajul de asamblare acceptat de M20 este compatibil cu
limbajele acceptate de alte asambloars pentru 2030, dar prezinta
51 unele particularitati ce sint prezentate in continuare.

Sintaxa programslor M20:

- 3 linie sursa poate avea maxim 132 de caractere si, in fata, un
numar de linie, ou conditia ca fiecare cifra din acest numar sa
‘aiba bitul 7 setat.

- Literele mici sint acceptate numai in comentarii si in constan-
te alfanumerice, .

- In cadrul etichetelor simbolice sint admise urmatoarsle carac-
tere spaciale, asimilate cu simbolurile: %, ., ¥, @, ~.

- Zint admise constante sau expresii in zona de cod mnemonic, ele
fiind <considerate c©a operanzi ai unei divective DE implicite,
spre exemplu: : :

zero: 0
2ste echivalenta cu:
zero: DB 0

A @
- 0 eticheta urmata de doua caractere ":" este tratata ca simbol
public f{global):

SUBR:: PUSH H
2ste echivalenta cu:
PUBLIC SUBR

SUBR: - PUSH H

- Un simbol wurmat de doua caractere "#" este itratat ca simbel
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extern:
CALL MULB#
este echivalent cu:

EXTRN MUL

CALL MUL

- Constantele numerice pot fi:
"~ binare (sufix B);
- octale (sufix 0 sau @)
- hexazecimale (sufix H sau prefix X);
- zecimale (sufix D sau nici un sufix).

- Constantele numerice prea mari sint automat trunchiate la un
cuvint (14 biti).
- Sirurile de caractere pot fi delimitate prin ghilimele simple
sau duble.
- Expresiile din zona operand pot contine:
- operatorii aritmetici +, -, #, / si semnul _;
- operatarii simbocliei NUL, LOW, HIGH, MOD, SHR, SHL;
- operatorii de relatie EQ, NE, LT, LE, GT, GE;
- operatorii logici NOT, ANU, OR, ‘XOR;
= payanteze rotunde.

- Operatorii simbolici, de relatie si logici trebuie separati de
operanzi prin spatii. g
- Se pot utiliza ca operanzi de un occtet coduri’ simbolice de
instructiuni: w
- MVI A, (JMP)
MVI C,MOV A,B

- Simbolurile sint de 4 tipuri:
~ absolute;
- ralative la segmentul de date;
- relative la segmentul de program;
- relative la blocul de comung
Expresiile permise cu aceste simboluri s1nt.

{oarecare> + <{absolut> -> <oarecare>

{oarecare> - <absclut> -> <oarecare>

{oarecare> - {oparecare?> -> <absolut>
- Simbolurile externz pot fi folosite in expresii aritmetice ou
operatorii +, -. .

6.8.4.3 Directivele macroasamblorului M80

6.8.4.3.1 Directive generale

ASEG
Inceput de segment absclut. Acesta directiva este echivalenta cu
directiva CREG ingotita de optiunea /P la  link-editare (vezi

sectiunea &.8.5.%),

COMMON L



COMMON /nume/ )
Inceput de bloc de date comun.

CSEG

Inceputul wunui segment de cod. Directiva CSEG este implicita
pentru orice programe, deci poate lipsi in genmsral. Ea este
necesara atunci cind segmentul de cod ests precedat d¢ un bloc
comun, pentru delimitarea celor doua segmente. g

DB expl,exp...]
DB “sir"[,"sir"...1]

Genereaza una sau mai multe constante de un cctet, corespunzatoa-
re expresiilor sau sirvurilor de caractere din zona operand.

BC - ‘*gir®
Genereaza un sir de caractere ASCIT si pune 1 in bitul cel mai
semnificativ. (bitul 7) din ultimul caracter (pentru detectarea
sfirsitului sirului de caractere).

DS exp

Rezerva o zona de memorie de lungime egala cu valocarea expresiei
" “ &
exp".

DSEG

Inceput de segmen{ de date.
DH  expl,exp...]

Genereaza una sau mai multe constante de un cuvint.
END [expl

Marcheaza sfirsitul unui program si, eventual, indica adresa de
lansare in executie.

ENTRY nume [,nume...]
PUBLIC nume [,nume...]

Acester doua directive echivalente declara unul sau mai multe
simboluri publice (puncte de intrare), care pot fi folosite si
din alte module asamblate separat.

nume EQU exp

Atribuie numelui din zona eticheta valcarea expreciei din zona
_ operand.

EXTRN numefl,nume...]
EXT nume [,nume...]

Aceste doua directive echivalente declara unul sau mai multe
simboluri externe, definite in alte module dar folosite in modu-
lul curent.

NAME (‘nume”)



Atribuie un nume modulului curent‘(eqﬁivalenta cu TITLE).

ORG exp

IQabileste adresa de implantare pentru codul sau zonele de date
ce urmeaza.

PAGE [expl

Produce trecerea la o pagina noua in cursul listei de asamblare.
0 pagina are implicit lungimea de 50 de linii sau lungimea data
de operandul directivei (10-25%).

nume ~ SET exp e

Ca si directiva EGU, atribuie numelui din stinga valoarea expre-
siei din dreapta, dar permite vedefinirea unui nume de mai multe
ori in program.

SUBTTL "text"

Benereaza un subtitlu, de maxim 40 de caractere, imprimat automat
pe fiecare pagina de listare.

TITLE | “text"

Genereaza un titlu, imprimat pe prima linie din fiecare pagina a

listei de asamblare; primele & caractere se considera drept nume
al modulului obiect generat.

.COMMEN  /text/
Reprezinta o alta posibilitate de a scrie coﬁentarii in textul

sursa; ca delimitatori de inceput si de sfirsit comentariu  se
poate folosi orice caracter (nu neaparat caracterul "/").

PRINTX  /text/

Afiseaza la conscla textul respectiv in momentul asamblarii aces-
tei directive. Textul poate fi incadrat de orice caractere iden-
tice.

-RADIX exp
Modifica baza de numeratie implicita pentru constantele numerice.

-REQUEST fisier[,fisier...]

Cere linkeditorului  sa caute in bibliotecile indicate pentru
rezolvarea referintelor externe intilnite in program.

<XLIST 7 .LIST
‘Oprests/reia listarea textului sursa in fisierul de listare.
6.8:4.3.2 Directive si conventii pentru definirea
de macroinstructiuni

nume MACRO argi,argZ;...
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Inceput de macroinstructiun;.
ENDM
Sfifsit de macroinstructiune.
EXITH .
Termina expandarea unei instructiuni. 2 i
LOCAL argl,arg2,...
Creaza cite un simbcl unic pentru fiecare dintre argumentele
formale continute in cursul expandarii  unei macroinstructiuni.
Etichetele astfel generate au forma ..nnnn unde "n" este o cifra
zecimala.
.LALL
Listeaza tot textul macro la toate éxpandarile.
.SALL
Listeaza numai codul obiect produs la o macroinstructiune.
« XALL

Interzice listarea macro-expandarilor.

Caracterul "&" se foloseste pentru concatenare de texte sau
simboluri in cursul expandarii unei macroinstructiuni. Un argu-

ment  formal introdus intre "" nu este substituit decit daca este
precedat de "&".
Caracterul "!"™ utilizat inaintea unui caracter intr-un argu-

ment face ca acest caracter sa fie tratat ca un literal (sa fie
copiat intocmai si nu substituit).

Farantezele ascutite ("¢ >") se folosesc tot pentru literali
in cadrul argumentelor. Notatiile "!;" si "<{;>" sint echivalent=.
Comentariile dintr-o macro-definitie care sint pracedate d=o

nu sint memorate si deci nu mai apar la expandarea macroin-
structiunii. : ‘

[T
1y

6.8.4.3.3 Directive de asamblare conditionata

IF NUL <ARGUMENT> ‘
1
are ca rezultat fals daca, in timpul expandarii, primul caracter
din argument este orice altceva decit ";" sau <CR>.

IF NUL arg

are un rezultat fals daca, in timpul expandarii, primul caracter
din argum=nt este orice altceva decit “;" sau <{CR>.

Formatul gemeral al unei asamblari conditionate este urmato-
rulz

IFxx arg

LELSE
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ENDIF

unde IFxx poate fi una dintre urmatcarele directive:

IF/IFT exp - adevarat daca <exp> este diferita de zero;

IFE/IFF exp - adevarat daca expresia <{exp> este zeros

IF1 ' - adevarat pentru prima trecere a asamblarii;

IF2 - adevarat pentru a doua trecere a asamblarii;

IFNDEF simbol - adevarat daca <simbol> este nedefinit;

IFDEF simbol - adevarat daca simbol este definit sau este decla-

i rat externy

IFB arg - adevarat daca argumentul este blanc (" ") (paran-
4 tezele unghiulare sint necesare); ;

IFNB arg - adevarat daca argumentul este diferit de blanc.

Este permisa suprapunerea directivelor conditionale pe arice
numar de nivele.

Argumentele directivelor conditionale trebuie sa fie cunos—
cute din prima trecere a asamblarii, deci sa fie definite inainte
de a fi utilizate ca argumente.

6.8.4.3.4 Directive de asamblare repetata

REPT exp

Repeta instructiunile care urmeaza pina la o directiva ENDM de
cite ori arata valoarea expresiei "exp" (valoare pe 14 biti),

IRP arg,<argl,arg2,...>

Repeta instructiunile care urmeaza pina la o directiva ENDM de
atitea ori cite argumente sint in lista dintr2 parantezele wun-
ghiulare, substituind de fiecare data argumentul formal cu argu-
mentul urmator din lista. Se¢venta urmatoare:

IRP X, 41,2,3,4>
DB X
ENDM i
este echivalenta cu secventa:
X SET O
REPT 4
X SET X+1
BB X
ENDM 3
si genereaza 4 directive DE:
DB 1
DB 2
DB 3
DB 4
IRPC arg, "sir"

Repeta instructiunile care urmeaza pina la o directiva ENDM de
atitea ori cite caractere contine sirul dat, inlocuind de fiecare
data argumentul formal cu caracterul urmator din sir.

6.8.4.3.5 Conventii utilizate in lista de asamblare -

Formatul unei linii din lista de asamblare este urmatorul:
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Lerfl [errl loc m xx xx;x linia sursa

unde:

erf - numar de referinta incrucisata (optional);
err - cod de erocare (o litera);

loc ~ adresa locatiei de memorie;

»n = indicator mod de adresare;

XXeee — continutul locatiei de memorie.

¢

Indicatorul de mod "m" poate avea valorile urmatocare:
blank - adresa absoluta; % s

X - adresa relativa la segmentul de cod;

- adresa relativa la segmentul de date;

adresa relativa in blocul comun;

- referinta externa.

o= zw
1

In tabela de-simboluri se folosesc urmatoarele notatii:

¥ - simbol extern; :
i - simbal public (punct de intrare);
¢ - nume bloc comun;
u - simbal nedefinit.
6.8.4.4 Coduri de ercare la asamblare
A (ARGUMENT ERROR) — argument de directiva grasit;
C (CONDITIONAL NESTING ERROR) - directive conditionale gresit
' Suprapuse;
D (DOUBLE DEFINED SYMBOL) - simbol dublu definit;
E (EXTERNAL ERROR) - erocare la o referinta externa;
M (MULTIPLE DEFINED SYMBOL) - simbol multiplu definit:
N (NUMEER ERROR) - constanta numerica gresita;
0 (OPCOD ERRCR) y - cod numeric gresit sau alta e-
) rcare de sintaxa;
P (PHASE ERROR) el - ercare de faza la asamblare;
Q@ (QDUESTIONABLE SYNTAX) - linie terminata incorect;
R (RELOCATION ERROR) - utilizare incorecta a unui simbcl
relocabil intr-o expresie;
U (UNDEFINED SYMBOL) - simbol nedefinit;

V (VALUE ERROR) -~ valoare gresita a unei constante.

6.8.4.5 Utilizarea subprogramelor din biblioteca FORLIB.REL

Eiblicteca FORLIE.REL contine subprograme utilizate in mod
normal de programele rezultate din compilari FORTRAN. O serie de
subprograme din biblioteca sint de utilitate mai generala si pot
fi apelate de programe scrise in limbaj de asamblare; aceste
subprograme pot fi clasificate in trei categorii:

. a) subrutine pentru cperatii aritmetice;
b)Y subrutine pentru conversii de tip;
¢) functii FORTRAN intrinseci (functii standard).

9 Conventiile de transmitere a argumentelor la aceste subpro-

grame sint diferite de conventia de transmitere la apelarea de

subprograme FORTRAN. ¢
Subrutine pentru operafii aritmetice:
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$AC = acumulator de virgula mobila in precizie simpla
($AC + 3 = adresa exponent); !
acumulator'de virgula mobila in precizie dubla
($AC + 7 = adresa exponent).

$DAC

Conventii

a) argumentul 1 in registre:
- intregi.in HL;
- reali in $AC;
= dubla-precizie in $DAC.

b) argumentul 2 in registre sau in memorie, functie de tip:
- intregi in HL sau DE, daca HL contin primul argument; .
- reali si dubla precizie in memorie, la adresa data de HL.

H Functie iNume | Arg.l i Arg.2 '
! Adunare 1$AA IR (3AC) I (H,L) !
s 1$AB IR ($ACY IR((H,L)) !
! 1$A0 1D ($DAC) {1 (H,L) !
: 1$AR D ($DAC) IR((H,L)) !
] 1$AU 1D ($DAC) IDC(H,L)) !
4 Scadere 1$5A IR {$AC) 41 (H,L)
! ' 1$3B IR ($AC) IRC(H,L)) @
| 150 1D ($DAC) I (H,L) !
| 1$5R iD ($DAC) !RU(H,L)) !
: 145U 1D (S$DAC) IDC(H,L)) !
! Inmultive  1$M9 11 (H,L) II(D,E) !
e 1$MA IR ($AC) i1 (H,L) ¢
1 1$ME IR ($AC) IRC(H,L))
: 1$MG 1D ($DAC) §1 (H,L) 4
1 1$MR 1D ($DAC) IRC(H, L)) !
: 1$MU 1D ($DAC) IDC(H,L)) !}
i Impartire  1$D9 I (H,L) {1 (D,E)} i
s 1$DA IR ($AC) i1 (H,L) !
: 1$DE IR ($AC) IRC(H,L)) !
| 1400 4D ($DAC) 11 (H,L) )
} 1$DR 1D (3DAC) IRC(H,L)) !
: 1$DU D ($DAC) SDCCH,L)) ¢
} Exponentiére I$ED I (H,L) I (DLE) ! :
! 1SEA IR ($AC) I (H,L) ¢
ki 1$EE IR ($AC) IR((H,L)) !
J I$EQ {0 ($DAC) 1 (H,L) !
; 1$ER 4D ($DAC) (R((H,L)) !
f D ;

{$EU D ($DAC) IDC(H, L))

Observatie:La operatia de impartire intreaga ($D?) registrele HL
trebuie  sa contina impartitorul, iar registrele DE trebuie sa
contina deimpartitul. Dupa impartire, registrels HL contin citul
intreg al impartirii, iar registrele DE contin restul impartirii
intregi.

v

Subrutine pentru conversii de tip




Argumente:
- logic in A3
- intreg in HL;
- real in $AC;
- dubla-precizie in $DAC.

Functiile de conversie sint date 'in urmatorul tabel:

e ;Argunent iRezultat E Tip conversie’ E
i$CA 1 (H,L) (R ($AC) ;intreg—real ';
;scc ;I (H,L) ED ($DAC) Etntrcq—dubla—precizicg
ISCH IR (SAC) I (H,L) ireal-intreg : :
;SCJ ;R ($AC) IL (A) ;real-logic E
;sCK iR ($AC) ;D {$DAC) ;real-dubla precizie E
;SCX 30 {$DAC) ;I (H,L) ;dubla precizie-intregi
;SCV ED ($DAC) ;R ($AC) ;dubla precizie-real ;
;SCZ ;D ($DAC) ;L {A) 3duhla precizie-logic E

" 3.

In tabele s-au folosit urmatoarele notatii:

intreg;

real;

dubla precizies
logic.

D e
neean

Functii FORTRAN intrinseci (functii standard)

Parametrii din HL si DE (al treilea argument in BC) repre-
zinta adresele argumentelor.

Pentru MIN si MAX numarul de argumente se transmite in A.

Cu exceptia functiilor INP si OUT, nici o functié nu admite
argumente de un octet. Ele trebuie convcrtite. altfel apar rezul-
tate impredictibile. >

6.8.5 Editorul de legaturi L60 ~

Programul L80 este un editor de legaturi pentru module
obiect relocabile in format .REL, rezultate din compilare FORTRAN
( cu F80), din asamblare cu asamblorul M80, din compilare BASIC
(cu BASCOM) sau din compilare COBOL.

Linkeditorul L80 poate lega impreuna mai multe module obiect
aflate in fisiere de tip .REL cu module extrase din una sau mai
multe biblioteci de subrutine relocabile, producind un singur
program executabil care se incarca in memor:e si care, la cerere,
este scris intr-un fisier de tip .COM. ~

Bibliotecile prelucrate de L80 trebuie create cu un program
bibliotecar special numit LIBS8O. ;

Listarea numelor modulelor dintr—o biblioteca se poate face
cu bibliotecarul sau chiar cu linkeditorul L80, daca se ‘leaga
intre ele toate modulele din biblioteca si se foloseste optiunea

332



/M de afisare a simbolurilor globale..

Linkeditorul L8O cauta implicit intr-o biblzoteca cu numele
FORLIB.REL (necesara pentru modulele generate .de ~compilatorul
FORTRAN), dar se poate cere explicit cautarea in alte biblioteci
pentru satisfacerea referintelor externe (optiunea /8).

Nu este prevazuta crearea de programe segmentate cu ajutorul
- linkeditorului L80.

6.8.5.1 Sintaxa comenzii de linkeditare

Prin comanda de lansare a linkeditorului se incarca in
memorie programul L80 si, eventual, se transmit numele fisierelor
de intrare -si optiunile. Este posibil ca numele fisierelor
si/sau optiunile sa fie introduse pe rind, dupa incarcarea sa in
memorie.

Sfirsitul introducerii de module obiect si'de optiuni este
marcat prin optiunea /E (Exit) sau /8 (Go), moment in care link-
editorul cauta in biblioteca implicita si/sau in bibliotecile
date explicit, pentru a rezolva referintele externe ramase si
pentru a incheia editarea.

In 1lipsa optiunii /N, linkeditorul incarca in memorie pro-
gramul creat si nu creaza un fisier disc cu acest program.

Comanda de linkeditare poate avea una din formele:

L80 freli/opt,frel2/opt,.../ECCR>
saus ;
L8O frell/opt,frel2/opt,..., fcom/N/ESCR> -

cind se doreste obtinerea unui fisier obiect de tip .COM, sau:

LBOLCR>
ufreli/opt<CR>
ufrel2/opt<CR> ey s
#/E<CR> . 5

sau:
LBO<CR> :
#frell/opt<CR> ;
#frelD/opt<CR> :
#fcom/N
uE

cind se doreste obtinerea unui fisier "fcom" de tip .COM
Optiunile "opt" pot avea una din valorile urmatoare: X

/Di<adresa>

Stabilire adresa de incarcare a segmentelor de date
si de comun; adresa implicita a segmentului de date este 103H.

/E
/Einume

Terminare linkeditare, eventual cu indicarea numelui simbolului
global ce reprezinta adresa de .lansare.

Sl IR e
_ /Ginume

Lansare automata in executie dupa linkeditare, eventual cu indi-
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carea numelui adresei dg lansare (simbol public).
/M

Listare incéput si sfirsit segment de date si de program, precum
si numele simbolurilor globale (publice si externe).

/Pradresa

Stabilire adresa de incarcare a segmentului de cod din ﬁrmatorul
modul obiect prelucrat (nu are efect asupra modulului curent).
Adresa implicita a segmentului de cod este 100H.

/R

Relansarea de la incéput a linkeditorului, fara reincarcarea sa
in memorie (se foloseste dupa o eroare la numele fisierelor de
intrare).

fisier/s 3
Se cere linkeditorului sa caute in biblioteca indicata prin
{fisier>, pentru rezolvarea referintelor externe.

n

Listare inceput si sfirsit segment de date si de program, precum
si numele simbolurilor globale nedefinite.

_ Observatii:

- Optiunile /D si /P pot lipsi; in acest caz linkeditorul pla-
seaza segmentul de date inaintea segmentului de cod la fiecare
modul si introduce o instructiune de salt (JMP) peste segmentul
de date. Daca lipseste segmentul de date, atunci segmentul de
program urmeaza imediat instructiunii JMP ;

- Adresa de incarcare implicita este 100H;

- Daca se folosesc directive ORG intr-un program, atunci adresele
continute in aceste directive sint tratate ca adrese relative
la baza de incarcare implicita (100H) si nu ca adrese absolute;

- Adresa primei locatii libere dupa segmentul de date (sau dupa
segmentul de cod daca lipseste segmentul de date) este introdu-
sa de linkeditor in simbolul global $MEMRY, daca a fost definit
un asemenea simbol in program.-

6.8.35.2 Exemple de comenzi ‘de 1inkeditare "

1) L8O TEST, TEST/N/ESCR>

Se face relocarea programului obiect citit din fisierul TEST.REL, .
se creaza un fisier TEST.COM si se vevine in sistem.

2) LB0 TEST/GLCRY
Se face relocarea programului obiect citit din fisierul TEST.REL,
se incarca programul absolut in memorie si se lanseaza in execu-
tie.
3) L8O G1,B2<(CR>

#0LIB/S<CR>
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HGRAF /N/E<CR>

8¢ leaga impreuna modulele citite din fisierele GI.REL si G2.REL
cu subrutinele apelate din aceste module si extrase din bibliote-
ca GLIB; se creaza fisierul GRAF.COM.

4) LBOCCRY
%G1<CR>
wG2(CR>
%OLIB/S<CR>
#GRAF /NCCRY
#/E<CR)

Acelasi efect cu secventa din exemplul precedent.

6.8.6 Bibliotecarul LIBSO
Programul bibliotecar LIB80 realizeaza urmatoarele functii:

- crearea de biblioteci relocabile pornind dela fisiere rezultate
din compilari si asamblari diferite;

- listarea modulelor dintr-o biblioteca impreuna cu toate numele
de simboluri globale;

- extragerea de module obiect din fisiere sau biblioteci in alte
fisiere relocabile. :
. A 5 @

Apelarea bibliotecarului se fac prin comanda:
LIBSO :

Dupa incarcarea sa in memorie LIBBO afiseaza un asterisc (%)
si asteapta comenzi. Formele unei comenzi LIB30 pot fi:

#flib=frell,frel2,../opt
sau:

uflib/opt
saus

#flib=frell

#frel2

wfrel3

%/E

Numele fisierelor de intrare se pot da fie in aceeasi lxnle,
separate prin virgule, fie pe linii separate.
Notatii folosite:

flib - este numele fisierului biblioteca creat (poate lipsi)j
frel - este numele unui fisier de intrare de tip .REL;-
opt - sint optiuni pentru bibliotecar.

Un fisier relocabil poate contine unul sau mai multe module
obiect. Un modul obiect corespunde unei wunitati de program
Fortran (program principal, subrutina sau functie) sau unei sec-
vente in limbaj de asamblare ce contine directive ENTRY si even-
tual alte directive pentru stabilire nume modul (NAME, TITLE).

Bibliotecarul LIBSO concateneaza module obiect si nu fisiere
relocabile.

Pentru un fisier relocabil care contine mai multe madule
obiect se poate preciza numele modulului sau modulelor care se
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extrag din fisierul respgctiv. Daca nu se indica in mod explicit
care module se extrag, atunci se considera implicit toate modu—
lele din fisierul respectiv.

6.8.6.1 Specificarea modulelor fisierelor
Specificarea unui singur modul "MOD”" diﬁ fisiéru{ "FILE":
FILECMOD> sau FILECHOD4n)> sau  FILE<HOD-n>

modulul MOD sau modulul “n" dupa sau inainte de MOD.
Specificarea prin nume a fiecarui modul extras:

FILECMOD1 , MOD2, HOD3>

modulele MOD1, MOD2, MOD3.
Specificarea unei liste de module adiacente:

FILE<MOD1. . MODS>
toate modulele intre MOD1 si MODS inclusiv MODi, MODS;
FILE<. .MODS>
. toate modulele dela inceputul gui FILE pina la MODS, inclusivs
FILE<MODS..>

toate modulele care urmeaza lui MOD1 in FILE, inclusiv MOD1.
Daca nu se specifica explicit fisierul de iesire atunci se
considera implicit ca fisier de iesire biblioteca FORLIB.REL.

6.8.6.2 Optiuni LIBSO

/L Listarea modulelor dintr-un fisier sau dintr-o biblioteca cu
punctele de intrare si referintele externe din fiecare modul.

/E lesire din LIBE80 in CP/M. Biblioteca creata primeste tipul
<REL deocarece pe parcursul crearii are tipul .LIB. :

/R Modifica tipul bibliotecii create din .LIB in .REL; nu se
iese.

/U Listare vreferinte nerezolvate (referinte inapoi) dupa parcur-
gerea fisierului specificat.

/C Sterge biblioteca in curs de creare; reluare LIB80 de la
inceput. G

6.8.6.3 Exemple de utilizare LIBSO

1)Crearea unei noi biblioteci GLIB.REL pe baza modulelor din
fisierele MOVE.REL, DRAW.REL (provenite din Fortran) si DOT.REL
(provenit din asamblare). Subrutina DOT este apelata din MOVE si
din DRAW; DRAW apeleaza pe MOVE.

A>LIB8BO
#GL IB=DRAW, MOVE, DOT
®/E

2)Adaugarea modulelor din fisierul DASH.REL la biblioteca GLIB:



iVerificarea ordinii corecte a modulelor in biblioteca GLIB:

A>LIB80
®#GLIB/U
#0OLIB/L/E

4)Fxtragerea modulelor MOVA si DRAWA din biblioteca GLIB in
fisierul GRAF.REL: 2

A>LIB8O
#ORAF=GL IB<MOVEA, DRAWA> /E

Observatii: 5

Extragerea unor module obiect dintr—o biblioteca sau dintr-un
fisier nu sterge aceste module din fisier; nu se poate face o
stergere selectiva de module dintr-un fisier relocabil.
Daca exista anterior pe disc un fisier cu numele bibliotecii
create, atunci se sterge acest fisier fara nici o avertizare!
Adaugarea de noi module se face intotdeauna la sfirsitul fisie-
rului destinatie; nu se pot intercala noi module intre alte
module dintr-o biblioteca. ;
Nu se poate da o comanda de forma:

GLIB=GLIB, DASH
cu intentia de adaugare a fisierului DASH.REL la GLIB.REL.
Nu se recomanda modificarea bibliotecii standard FORLIB.REL.
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6.9 KERMIT

6.9.1 Ceneralitati

KERMIT este wun wutilitar care permite conectarea a doua
calculatoare, in scopul transferului bidirectional de informatie,
prin porturile lor de terminal (TTY), facind ca unul (sau amin-
doua) sa considere celalalt calculator ca fiind un terminal
propriu. Suportul hardware al unei asemenea conectari il consti-
tuie interfata serie RS-232; software, coduri de caractere
ASCII). O data cele doua calculatoare conectate in acest mod, pe
fiecare se pot executa programe cooperante care sa asigure servi-
ciile de comunicatie dorite, pe baza unui anumit protocol de
comunicatie. J

Dar, in fond, de .ce este necesar un protocol? Pentru a
raspunde la aceasta intrebare sa cbservam ca la conectarea a
doua calculatoare prin linii TTY apar citeva probleme majore:

1.Zgomot; nu este recomandabil sa se presupuna ca nu exista
interferente electrice pe o linie de comunicatie; orice linie de
comunicatie inchiriata sau comutata va avea, aleator, interferer-
te sau zgomote, care determina caractere eronate, lipsa sau
false. 2gomotul poate corupe informatia din date in moduri foarte
variate, de regula imprevizibile, fapt care nu poate fi depistat
decit atunci cind este prea tirziu.

2.8incronizare; datele nu trebuie sa apara la viteze mai
mari decit cele la care receptorul poate sa raspunda corect. Desi
viteza de comunicatie pe linie la cele doua capete ale conexiunii
poate sa fie identica, totusi masina receptoare s-ar putea sa nu
fie capabila sa prelucreze un flux de date pe intrare la acea
viteza. Unitatea sa centrala poate fi prea lenta sau prea incar-
cata cu alte sarcini prioritare, sau buffer—ele acesteia pot fi
ocupate sau prea mici. Simptomul tipic al unei astfel de probleme
de sincronizare este pierderea datelor; majoritatea sistemelor de
operare ignora datele de intrare pe care nu sint pregatite sa le
primeasca. :

3.Caderi ale liniei; o linie de comunicatie isi poate opri
functionarea pentru perioade scurte datorita unui conector defec-
tabil, caderii de tensiune sau altor motive similare. Pe conexi-
uni comutate sau cu apel automat astfel de caderi intermitente
vor determina caderea purtatoarei si inchiderea deci a conexiu-
nii. Oricum, pentru orice conexiuni in care semnalul de purtatoa-
re nu este utilizat simptomul este acelasi: pierderea datelor.

Pentru a preintimpina corupera datelor si pentru sincroniza-
rea comunicatiei, calculatoarele cooperante pot (de fapt, tre-
buie) sa schimbe intre ele informatii de control, pe parcursul
transferului datelor. . Schimbul intretesut de informatii de con-
trol si date dupa anumite reguli si actiunile asociate constituie
un "protocol" de comunicatie.

KERMIT implementeaza un astfel de protocol. Este proiectat
special pentru transferul de fisiere secventiale pe linii de
telecomunicatii seriale normale. KERMIT nu este in mod necesar
mai bun decit multe alte protocoale de transfer de fisiere orien-
tate spre terminal, dar este implementat compatibil pe o varieta-
te de mini si microcalculatoare, printre care si Tim-$S Plus.

KERMIT transfera datele prin incapsularea lor in "pachete”
de control a informatiei, cuprinzind: caractere de sincronizare,
numar de pachet (care permite detectarea pachetelor pierdute),
indicator de lungime si CRC (care permite verificarea integrita-
tii datelor). Pierderea sau coruperea pachetelor este detectata
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si se cere retransmiterea acestora. Pachetele duplicate sint
ignorate. In plus, exista diferite alte pachete de control speci-
ale care permit entitatilor KERMIT cooperante conectdrea si deco~
nectarea uneia fata de cealalta, precum si schimbul de informatii
de control si stare. Decarece in proiectarea protocolului s-au
facut foarte putine presupuneri relativ la capabilitatile fieca-
rui calculator, KERMIT poate lucra pe o gama foarte larga de
sisteme.

6.9.2 Cum se utilizeaza KERMIT

KERMIT reprezinta un protocol pentru transferul fiabil de
fisiere. intre calculatoare pe linii de telecomunicatii seriale
normale. Procedura de utilizare a KERMIT pentru a transfera un
fisier presupune mai intii efectuarea anumitor operatii suplimen-
tare pentru utilizare, operatii necesare decarece KERMIT nu este
integrat in nici un sistem particular, ci este "grefat deasupra”
pe sistem.

6.9.2.1 Programul KERMIT '

KERMIT inglobeaza un set de reguli pentru transferul fiabil
de fisiere intre calculatoare. In general, un calculator este un
sistem mare . (un host, spre exemplu un sistem time-sharing cu
multe terminale), " iar altul un minicalculator sau un calculator
personal (PC). Sint posibile si legaturi Host-la-Host sau PC-PC.
In aceste conditii host-ul considera PC-ul un terminal normal.
Pentru ca protocolul KERMIT sa lucreze este necesar ca la fiecare
capat al liniei de comunicatie sa existe un program KERMIT (unul
in host, altul in FC).

Cele doua programe KERMIT schimba mesaje intr-un limbaj
special, si anume protocolul KERMIT. Dialogul decurge cam in
modul urmator:s "Hei! Iti voi trimite fisiere. Cind imi transmiti
mesaje te rog sa nu fie mai lungi de 80 caractere, iar daca nu
auzi nimic despre mine timp de 18 secunde, cheama-ma din nou,
OK?"; "OK."; "Acum urmeaza fisierul numit FOO.TXT, OK?"; "OK.";
"Iata prima bucata"; "Am primit~c"; "Bine, iata a doua bucata
nou ..."; etc. Desigur, nimic din aceasta conversatie nu se vede
la nivelul utilizatorului. Aceste mesaje, extinse literar, sint
impachetate in cod concis pe care cele doua KERMIT il pot intele--
ge; entitatile KERMIT se ocupa de transmisie, tratarea si recupe-
rarea erorilor, translatarea setului de caractere si asa mai
departe. Fiecare mesaj este numit pachet si fiecare pachet este
intr-un format special pe care oricare KERMIT il poate intelege.

6.9.2.2 Conversind cu doua calculatoare deodata

Sarcina utilizatorului este de a lansa cele doua programe
KERMIT, de la acelasi calculator. Confuzia apare decarece trebuie
utilizat un singur display si keyboard pentru a conversa cu cele
doua caleculatoare, mai precis cu cele doua programe KERMIT. Sa
presupunem un caz concret: wtilizatorul sta la un calculator
personal (PC), care poseda un port serial de comunicatie (terme-
nii PC, micro, microcalculator si statie de lucru vor fi utili-
zati pentru a desemna un sistem cu un singur utilizator). Partul
serial este conectat la calculatorul host printr-un modem. Semni-
ficatia reala a conexiunii nu este importanta in acest caz, ea
poate fi o linie directa la host, o linie inchiriata etc.
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In mod normal, cind utilizatorul foloseste PC-ul sau el
*discuta" direct cu el, comenzile lui sint interpretate direct de
sistemul de operare al PC-ului (CP/M, MS-DOS, UNIX, sau oricare
altul), sau de anumite programe care sint executate de PC (un
editor, un formater de text sau un joc ...). Versiunea de KERMIT
din PC-ul acesta este un program ca oricare altul, dar care are o
posibilitate speciala de functionare: fie de a interpreta comen-
zile utilizator divect, ca alte programe, fie sa transfere orice
se introduce de la un terminal direct la host. x

~ Cind se cere lui KERMIT sa execute comanda ' CONNECT, el
trimite fiecare caracter pe care-1 tasteaza utilizatorul la por-
tul serial si va pune fiecare caracter care soseste de la portul
serial pe ecran. Acesta se numeste serviciu de terminal virtual:
‘'un calculator se comporta, ‘“virtual", ca si cum ar fi terminalul
celuilalt. KERMIT, ca majoritatea programelor interactive are un
prompt. Prompt-ul este un simbol afisat la marginea stinga a
liniei de terminal, care indica faptul ca el este gata sa pri-
measca o noua comanda. Prompt-ul de KERMIT este de obicei
"KERMIT-XX>". Simbolurile XX identifica implementarea curenta a
KERMIT; KERMIT care lucreaza pe microcalculatoares cu
microprocesor Z80 sau 8080 se numeste "KERMIT-80" si are prompt-
ul "KERMIT-80>"; KERMIT de pe IBM-PC este "KERMIT-86" (desi
procesorul in IBM PC este 8088, el este programat ca si cum ar fi
8086), si asa mai departe. Daca utilizatorului ii este 1la un
moment dat neclar cu care din cele doua calculatoare discuta,
prompt-ul ii ofera raspunsul (desigur daca sint calculatoare de
tipuri diferite). In plus, majoritatea implementarilor KERMIT
tiparesc mesaje informative ca:

fConnecting to remote host, typi CTRL-\C to returnl
in urma comenzii CONNECT, sau mesaje cas
{Connection closed, back at PC1

cind se revine la calculatorul care a cerul conectarea.

0 data “"conectarea" la host facuta, trebuie sa existe o
modalitate pentru utilizator de a obtine inapoi controlul direct
asupra PC-ului. Aceasta se poate realiza printr-o secventa de
escape. In timp ce KERMIT transfera caracterele utilizator .catre
host, el le verifica pe fiecare in parte pentru a vedea daca este
un caracter definit ca escepe. Cind il depisteaza, el opreste
procesul de ignorare a utilizatorului si acesta este comutat
pentru a “comunica" direct cu PC-ul si nu cu host-ul.

Caracterul de escape este, in mod normal, ales pentru a fi
unul care nu se foloseste in conversatia cu host~ul si unul care
este greu de tastat accidental; este de obicei un caracter de
control ca Control-\, care se produce prin tastarea simultana a
tasei marcata CTRL sau CONTROL si a caractevrului .indicat (in
acest caz, slash invers “"\"). Tasta CTRL lucreaza ca si cea. de
SHIFT., Caracterele de control sint afisate ca Ctrl/A sau *A, unde
A este caracterul de tastat impreuna cu CTRL.

6.9.2.3 Transfer de fisiere

Pentru a transfera un fisier, trebuie mai intii sa fie
anuntat sistemul de operare al PC-ului. Aceasta se obtine de
obicei prin pornirea PC-ului si - eventual - introducerea mai
intii a floppy disk-ului sistem. O data ajuns la nivel de comanda
la PC, wutilizatorul lanseaza KERMIT. Apoi se comanda CONNECT
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{catre KERMIT) pentru conectarea la host. In acest moment utili
zatorul comunica cu host-ul; desigur, acum trebuie "intrat" (lg
in) in sistemul host-ului si apoi lansat KERMIT pe  host. Dupa
aceasta, la fiecare capat al liniei exista activ cite un Prograpm
KERMIT. Urmatorul pas este sa se anunte fiecare KERMIT de sarcing
pe care o are de indeplinit. Sa presupunem ca se doreste sa ¢
transfere un fisier de la host la PC; trebuie in primul rind gg
se anunte KERMIT-ul host sa trimita (SEND) fisierul, . apoi prip
secventa "escape" sza se revina la KERMIT PC si sa se ceara acesm
tuia sa receptioneze fisierul. Transferul incepe, iar utilizato~r
rul poate sta sa urmareasca (dinamic) procesul, sau sa ia ¢
pauza. G

KERMIT de la PC va arata continuu pe ecran numarul de pache-
te transmise si numarul de retransmisii, daca este cazul, si va
anunta utilizatorul cind transferul este incheiat.

Fisierul dorit este acum pe discul din PC. Protocolul KERMIT
a asigurat ajungerea corecta si completa a fisierului. Acum
utilizatorul trebuie sa "curete” contextul: se face CONNECT 1la
loc, pe host, se termina KERMIT de pe host, se termina, de aseme-
nea, sesiunea de lucru de pe host (log out), iar prin secventa
"escape" se revine la KERMIT PC. Acum utilizatorul poate face
ceea ce si-a propus cu fisierul sau: editare, afisare pe PC,
transmitere la alt sau la acelasi host etc.

Protocolul KERMIT, si deci programele KERMIT, permit sa se
transfere fisiere in mod fiabil de la host la PC, de la PC 1la
host, de la host la host, sau de la PC la PC, de obicei fara vreo
cerinta speciala asupra naturii sistemului de prelucrare impli-’
cat. Majoritatea implementarilor permit, de asemenea, transferul
de fisiere in grup, cu o singura comanda, ca de exemplu "transfe-
ra toate fisierele FORTRAN". Scenariul de lucru pentru toate
cazurile antericare, este in mare acelasi, doar detaliile asupra
modului de stabilire a conexiunii difera.

KERMIT 1lucreaza tel .mai bine.cu fisiere afisabile, fisiere
compuse doar din litere, cifre, semne de punctuatie CR, TAB si
altele, deoarece acestea sint interpretate la fel pe aproape
oricare tip de calculatoare.

KERMIT - poate sa transfere insa si fisiere "binare", ca de
exemplu programe executabile, compuse din paternuri arbitrare de
biti pe octet, dar aceste fisiere sint semnificative doar pe
tipul de calculator pe care a fost generat. Totusi, KERMIT poate
sa transfere astfel de fisiere de pe sistemul A pe sistemul B
(unde ele nu gint utilizabile) si apoi sa le aduca ipapoi pe
sistemul A in conditii originale, desi in anumite cazuri trebuie
luate anumite masuri de prevedere.

Acum, dupa ce am obtinut citeva cunostinte de baza despre
ceea ce este KERMIT si cum functioneaza, sa urmarim niste exemple
concrete. Mai intii, insa, wutilizatorul trebuie sa stie care
sint, in mare, comenzile KERMIT de baza. .

6.9.2.4 Comenzi KERMIT de baza

In cele ce urmeaza se va face o descriere generala a majori-
tatii comenzilor KERMIT de baza. Descrierile detaliate se vor
face mai tirziu. In aceste descrieri termenul "local" se refera
la sistemul pe care utilizatorul il foloseste direct, iar terme-
nul "indepartat" se refera la sistemul la care s-a facut CONNECT-
area prin KERMIT. Comenzile pot avea unul sau mai multi operanzi
pe aceeasi linie si sint terminate prin CR. Vom prezenta urmatoa-
rele comenzi:
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SEND spec-fis

transfera un fisier sau un grup de fisiere specifiat prin spec-
fis de la KERMIT-ul curent (de la care se emite comanda) la
celalalt (cu care este conectat). MNumele fiecarui fisier este
transmis celuilalt KERMIT  intr-un pachet de control special,
astfel incit el poate fi creat acolo cu acelasi nume. Un grup de
fisiere este de cbicei specificat prin folosirea de caractere
“wildcard", cum ar fi %, in cadrul spec-fis.
Exemples

>send foo.txt

>send #.for.
Totusi, anumite implementari KERMIT pot sa nu suporte transferuri
de grupuri de fisiere; aceste versiuni necesita deci comenzi SEND
separate pentru transferul fiecarui fisier.

RECEIVE

solicita receptia unui fisier sau a unui grup de fisiere de 1la
KERMIT-ul cu care este CONNECT-at. Daca un nume de fisier sosit
nu este legal, atunci se incearca sa se transforme intr-un nume
legal similar, (ex: prin eliminarea caracterelor ilegale sau
excesive). Numele -astfel format nu poate fi garantat unic. In
acest caz fisierele anteriocare existente ar putea fi sterse (in
cazul in care sistemul local de fisiere nu are facilitatea de
versiune, ca spre exemplu in CP/M).

Anumite versiuni de KERMIT incearca sa preintimpine aceasta
prin anuntarea cazurilor de coliziune de nume de fisier.

CONNECT

realizeaza o conexiune de tip “"terminzl virtual" cu sistemul de
la distanta. Pentru un sistem PC sau micro, aceasta inseamna de
obicei transmiterea tuturor caracterelor de la intrarea locala
(tastatura) prin portul serial de iesire si afisarea pe display a
tuturor caracterelor receptionate de la portul serial. Pentru a
termina conexiunea de terminal virtual, se testeaza caracterul
KERMIT de "escape" (ex. CTRL \) urmat de litera "C" (de la "Close
connection”: inchidere conexiune).

SET
stabileste diverse caracteristici nestandard ale sesiunii KERMIT,
cum ar fi: caracter de escape pentru CONNECT, caracteristici ale
fisierelor manipulate, numar de linii de comunicatie, paritate,
sau caracteristici ale controlului de flux.

SHOW
Afiseaza valorile curente ale optiunilor SET.

HELP
Afiseaza un rezumat al comenzilor KERMIT.

EXIT

Termina sesiunea de lucru KERMIT si se revine la nivelul sistemu-
lui de operare gazda.

?
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Acest caracter ("?") tastat oriunde in cadrul unei comenzi KERMIT

determina listarea comenzilor, optiunilor sau operanzilor posibi-

le in acel punct. 1In functie de sistemul de operare gazda,
A aceasta comanda necesita sau nu un CR.

6.9.2.5 Exemple concrete

Asa cum s—a aratat, KERMIT poate fi utilizat in mai multe
feluri: de la un PC conectat la un calculator gazda mai mare; de
la un calculator gazda (host) care este conectat la altul; de la
un PC la altul. E

6.9.2.5.1 De la Micro la Host

In acest exemplu, wutilizatorul se afla in fata unui micro
Tim-8 Plus, care este conectat printr-unm port serial la un mini-
calculator (CORAL sau INDEPENDENT), deci host. Tim-§ Plus este
local, minicalculatorul este indepartat. Acest exemplu este tipic
pentru aprocape corice alta implementare KERMIT pe microcalculatoa-
re.

Cu micro pornit si cu programul KERMIT pe disc, utilizatorul
lanseaza local KERMIT. Apoi utilizeaza comanda KERMIT de CONNECT
pentru a deveni un terminal -al minicalculatorului. De fapt,
micro-ul -emuleaza terminalul popular de tip VT52 (sau echiva--
lent), astfel ca este recomandabil ca utilizatorul sa anunte
sistemul gazda (host) ca "terminalul" este de acest tip. Inainte
insa, sa va intra in sistem (prin procedura de "log in"), si apoi
se va lansa KERMIT pe mini. - ¢ i

. In cele ce urmeaza, aceasta procedura este exemplificata
sconcret (comenzile intarite):
AYKERMIT Lanseaza KERMIT pe micro.
KERMIT-80 v4.05 confxgured for Tim-8/Plus vith NT52
KERMIT~80> ! Acesta este prompt-ul KERMIT-
ului pentru micro.
KERMIT-80>connect Conecteaza la minicomputer.
[Connected to remote host, type control-\C to returnl
Acum esti conectat la minicompu-
ter.
YHEL myuserid/mypassword ! Login la minicomputer.
>8ET  /VTS2=TI: Defineste  tipul terminalului
(optional).

>KER ! Lanseaza programul KER la mini-
{ computer.
KER-11>SET LIN TT4: | Acesta este KERMIT-ul implicit

pe minicomputer.

*
Acum  totul este pregatit pentru a se transfera fisiere
intre cele doua masini.
Urmatorul exemplu ilustreaza modul de transmitere a fisie-
relor de la minicalculator la microcalculator. De observat utili-
zarea caracterului "wildcard" "#", care desemneaza un grup de

fisiere.
KER-11>send %.for ! Trimite toate fisierele mele de tip
’ FORTRAN.
*AC ! Acum intoarce-te la micro prin tipari-

rea secventei escape, in acest caz *\C

343



ttastele "CTRL" si "C" simultan).

(Back at microl il
KERMIT-20>receive ! Spune-i lui micro ca fisierele sint pe
drum, urmind sa-i soseasca.

Textul de la caracterul "!" pina la sfirsitul liniei este comen-
tariu si nu raspuns sistem sau parte de comanda.

Daca intre comanda send si cea de revenire la KERMIT-80 si
de la lansarea a receive se scurg mai mult de aproximativ S
secunde, primeles pachete de la KER-11 pot sa ajunga prematur la
KERMIT-80 si vor aparea pe ecranul micro-ului (afisarea acestor
pachete in mod caracter pe ecran va fi desigur fara vreo semnifi-
catie), dar din punct de vedere al transferului nu se va intimpla
nimic, deocarece pachetul astfel pierdut va fi retransmis de KER-
11 pina cind micro il va confirma.
; Odata ce conexiunea este stabilita, micro-ul va afisa ceea
ce se intimpla: va sterge mai intii ecranul si va astepta sosirea
pachetelor; pe masura ce acestea sosesc micro-ul va afisa pe
ecran, continuu, numele fisierului curent si numarul de pachete.
Cind prompt-ul de micro "KERMIT-80>" reapare pe ecranul micro-
ului, transferul este incheiat. In timpul transferului fisieru-
lui, ecranul microcalculatorului va arata cam asa:

KERMIT-20 v4.05 [Tim-S/Plus]
Number of Packets: 294
Number of Retries: 2
File Name: FOO. TXT
Receiving...

Contcarele de numar de pachet curent si de retransmisii sint
continuu actualizate, iar cuvintul din partea dreapta sus a
ecranului  anunta starea transferului: ‘"receiving”, "sending®,
"complete", "interrupted" sau "failed".

Cind transferul este complet (majoritatea versiunilor de
KERMIT folosesc si o secventa de "bell®, sonora), utilizatorul
trebuie sa revina (prin CONNECT) la minicalculatorul’ host, sa
iasa (EXIT) din KERMIT, sa termine sesiunea de lucru la mini
(prin procedura de "log out”) si apoi sa revina (prin secventa
"escape") la PC, ca si in etapa anteriocara (la transfer).

KERMIT-20>connect ! Intoarce-te la mini.
[Connecting to host. Type CTRL-\C to return to micro.]
KER=113% ! Esti aici.

KER-11>exit ! lesi din KER-11.

>BYE ! Logout din mini.

HAVE A GOOD MORNING
24-Jan-%¢é 15:18:56

e ! Acum"escape" te intocarce la micro
[Back at microl
KERMIT-80>axit ! 2i vei iesi din KERMIT-ul micro.

Fisierele transferate trebuie acum sa se gaseasca pe disk-ul
micro-ului.

Fentru a transfera fisiere de la micro la mini, se urmeaza o
procedura similara. Mai intii se urmeaza instructiunile din sec-
tiunea anterioara, pentru a intra ("log in") in minisistem prin
micro. Apoi, ca raspuns la prompt-ul host-ului "KER>", se comanda
receive in loc de send. Apoi se revine la micro si se va da
comanda SEND.. Micro-ul va afisa evolutia transferului pe ecranul
sau. - *

Cind prompt-ul "KERMIT-80>" indica terminarea transmisiei,
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utilizatorul va urma procedura aratata mai sus pentru a iesi de
pe host (eventual, inainte de aceasta, utilizatorul poate dori
sa-si confirme ca fisierele au fost corecy memorate in director-
ul respectiv de pe mini).

6.9.2.5.2 Micro la Micro

Atunci cind KERMIT functioneaza intre calculatoare personale
(microcalculatoare, statii de lucru etc.), cererile de comenzi se
dau de la ambele console (micro) si nu de la una singura. Acesta
decarece un calculator personal nu accepta, in mod normal, decit
comenzi de la o consola. Daca un KERMIT de PC se CONNECT-eaza la
altul, la celalalt capat nu exista nici un program de sistem care

g$a-1 asculte (ca in cazul unui host).

Realizarea unei conexiuni fizice intre doua microcalculatore
(cum ar fi, de pilda, doua PC-uri) - care sint de modele diferite
s1 nu sint compatibile la nivelul discurilor floppy = presupune
asigurarea unor cerinte de conectare fizica diferite. De exemplu,
unele necesita conector "tata" pe poarta lor seriala, altele de
tip "mama"; unele cer ca semnalele R3-232 sa fie 0, altele 1. In
anumite cazuri trebuie facute legaturi directe intre pini ai
conectorului (spre exemplu: unele micro au nevoie ca DTR (pin 20,
Data Terminal Ready) sa fie 1 logic, acesta poate fi realizat
prin legarea lui la CTS (pin S, Clear To Send). Pentru astfel de
probleme trebuie cunoscut standardul EIA RS-232-C si  oricum,
trebuie studiat cu atentie manualul corespunzator al sistemului.
In plus, si in primul rind, desigur, trebuie asigurata compatibi-
litatea de viteze la porturile de la ambele capete ale conexiunii
fizice.

Conexiunile la d1stante mai mari se pot realiza prin apeluri
automate (dial up), daca sint disponibile modemuri corespunzatoa-
re (o parte trebuie sa aiba facilitatea de autoraspuns), sau
printr-o linie inchiriata sau circuit comutat (sau orice altceva
in care se poate intra cu un conector EIA).

In exemplul de fata un microcalculator A (Tim-S Plus sub
CP/M) este conectat la un alt micro B (tot Tim—-% Plus sub  CP/M)
utiiizind un cablu de modem nul tata-mama. Realizarea acestei
conexiuni fizice este partea cea mai dificila a problemei. Cone-
xiunea poate fi testata prin rularea produsului KERMIT si lansa-
rea comenzii CONNECT la fiecare capat: caracterele tastate de la
fiecare micro trebuie sa apara pe ecranul celuilalt.

Sa presupunem ca dorim sa transmitem un fisier FOO.HEX de la
sistemul A la sistemul B. Pentru aceasta procedam astfel:

1y

1.8e lanseaza KERMIT pe sistemul B si se da comanda receive:

A>KERMIT >
KERMIT-80 v4.05 configured for Tim-S/Plus vith V152
KERMIT-80>receive .

2.%e lanseaza KERMIT pe sistemul A si se da comanda send
pentru fisierul FOO.HEX:

A>KERMIT
KERMIT-80 v4.05 configured for Tim-S/Plus vith VTS2
KERMIT-80>send foo.hex

In acest moment putem urmari evolutia transferului. Cind

obtinem urmatorul prompt KERMIT-80> transferul este incheiat si
putem iesi (EXIT) din ambele KERMIT.
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Punctul esential consta in lansarea mai intii a capatului
(i.e.  micro) care vreceptioneza, deoarece majoritatea KERMIT~
urilor pe micro nu includ facilitatea de time-out (astfel, daca
receptorul nu este pregatit pentru receptie si emitatorul tr1m1te
primul pachet, se va produce un dead lock de protocol):

6.9.2.6 Alt mod de lucruis KERMIT ca server

Pina acum s-a descris versiunea initiala, simpla, = protoco-
lului KERMIT (mai precis, a serviciilor oferite de acesta). 0
extensie (optionala) a protocolului include conceptul de server
~ (KERMIT functionind in mod server). Um server KERMIT reprezinta

un produs program KERMIT care nu interactioneaza direct cu utili-
- zatorul, ci cu celalalt program KERMIT. Utilizatorul nu adreseaza
comenzi unui KERMIT server, il lanseaza doar la un capat al
conexiunii, dupa care lanseaza toate comenzile la celalalt capat.

Nu toate implementarile de KERMIT pot fi serveri, in schimb
toate pot sa converseze cu un server KERMIT. Serverul este acti-
vat la calculatorul de la distanta, de obicei un minicalculator.
Utilizatorul, desigur, trebuie sa se CONNECT-eze la calculatorul
indepartat, sa "intre" (log in) in sistem si sa lanseze server-
ul, dar nu trebuie nici sa declare un capat ca send si celalalt
ca receive, nici sa se conzcteze inapoi (cind transferul s-a
terminat) la capatul de la distanta pentru a termina KERMIT-ul si
pentru a termina sesiunea de lucru (logout). Utilizind serverul,
se pot lansa oricite operatii send si receive, in orice secventa,
fara sa fie nevoie sa se mai faca pe parcurs CONNECT-area la
host-ul de la distanta. Anumiti serveri ofera, de asemenea,
servicii suplimentare, ca afisare de directoare de fisiere, ster-
geri de fisiere sau alte solicitari de utilizari ale discului.

Un server KERMIT este un program KERMIT aflat intr-un mod de
‘lucru (stare) special. El actioneaza ca si un KERMIT normal dupa
ce i s-a dat comanda RECEIVE: asteapta un mesaj de la celalalt
KERMIT, dar in acest caz mesajul reprezinta o comanda care soli-
cita un serviciu (de obicei, SEND sau RECEIVE un fisier sau un
grup de fisiere).

Dupa revenirea (pr1n secventa de "escape”) la sistemul local
utilizatorul poate da oricite comenzi (SEND si GET) doreste, iar
la terminarea transferului fisierelor dorite se poate da comanda
BYE, care transmite wun mesaj la server—ul KERMIT pentru a-si
termina singur functionarea. Nu mai este necesar sa se faca din
nou conectarea la host-ul de la distanta si sa se ceara explicit
terminarea 1lui. Totusi, daca se doreste conectarea din nou la
host, trebuie folosita comanda FINISH in loc de BYE pentru a opri
server-ul  KERMIT din host fara a-1 termina (permitind astfel
comanda locala CONNECT). ;

In cele ce.urmeaza se descrie un exemplu de utilizare a
KERMIT in mod server. Utilizatorul sta la un micro Tim-S Plus,
iar un mxnxcalculator este host-ul de la distanta:

ASKERMIT ! Lanseaza KERMIT pe micro.

KERMIT-80 v4.05 conf:gured for Tim—S/Plus vith VT52

SKERMIT-80> Acesta-i prompt-ul KERMIT-ului de
Pe micro.

KERHIT-80>conncct Conecteaza la minicomputer.
[Connected to remote host. Type Ctrl-\C to returnl
YHEL myuserid/mypassword ! Login la minicomputer.

(the KER-11 prints various login messages here.)

JKER Lanseaza KER~11 normal.
KER-11 T2.17 ° ‘
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KER-11>server S ! Spune-i sa fie server.

KERMIT Server rupning on PDP-i{1 host. Please type vyour
escape sequence to return to your local machine. Shut down
the server by typing the KERMIT command on your local

machine. ¢

\C ! Acum cu escape revii la micro.

[Connection closed, back at micro.]

KERMIT-280>gat #.pas ! Da-mi toate programele mele
Pascal .

KERMIT-80>send foo.¥ ! Trimite toate fisierele de tip
"foo" de la acest micro.

KERMIT~80>exit ! lesi din KERMIT si revii in CP/M.

A>

(Here you can do some work on the mxcro, edit files, whatever

you like.) ;

AYKERMIT ! Lanseaza KERMIT-80.

KERMIT-80>send filc.pas ! Trimite un alt fisier.

KERMIT-BO\byc ! Asta-i tot. Decupleaza KERMIT-ul
server.

A> d

Reintoarcere automata in CP/M.

Acest mod de operare este mult mai simplu. De observat,ca
odata ce a fost pornit sreverul KERMIT la capatul indepartat, se
poate lansa si opri KERMIT-ul local pe micro, ori de cite ori se
doreste, fara a mai fi nevoie de conectare la revenirea de la
host; totul este ca in final sa se lanseze comanda BYE.

Comenzile disponibile pentru "comunicarea co¢u un server
KERMIT sint: i

. SEND spec-fis

transfera un fisier sau un grup de fisiere de la host-ul local la
cel de la distanta (ca si in_modul normal: SEND-RECEIVE).

GET spec-fis

cere host-ului de la dxstanta sa trimita un fisier sau un grup de
fisiere. Exemplu:

get *.C
Aceasta comanda este echivalenta cu "send #.C" la host-ul de la
distanta, urmat de "receive" la cel local. De observat ca KERMIT-
ul local nu incearca sa valideze spec-fis. Daca serverul nu il
intelege, sau nu poate sa acceseze fisierele specificate, el va
fi acela care va anunta ercarea (prin trimiterea wunui mesaj
corespunzator de eroare). ‘

BYE

termina server-ul de la distanta si iese din KERMIT-ul local.
Aceasta va determina, la fel, iesirea din KERMIT-ul de la distan-
ta. Nu este nevoie sa se faca o conectare inapoi la server si sa
se faca “"curatenie”, decit daca se obtine un mesaj de ercare ca
raspuns la aceasta comanda (spre exemplu, daca operatia de termi-
nare la distanta nu se poate face din motive de lipsa de resurse
la host-ul de la distanta).

FINISH
termina modul de lucru server al KERMIT-ului de la distanta, fara

sa iasa din KERMIT-ul local. O comanda CONNECT ulterioara va pune
utilizatorul local inapoi la host-ul de la distanta, la nivelul.
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comenzilor sistem.

6.9.3 Cind apar probleme

Conectarea a doua calculatoare poate parea o sarcina relativ
dificila, si intr-adevar unele lucruri pot fi solutionate mai
greu. Inainte de orice tentativa de a tranfera fisiere, trebuie
stabilita comunicatia la nivel de terminal. Dar, pe de alta
parte, o conectare cu succes la nivel de terminal nu  inseamna
neaparat ca transferul de fisiere poate avea loc. Si chiar atunci
cind transferul de fisiere pare sa "lucreze", pot aparea probleme
care sa termine nefavorabil actiunea. /. i

6.9.3.1 Probleme ale liniilor de comunicatie

Daca pe o versiune de micro de KERMIT, comanda CONNECT nu
"pare" sa mearga, se recomanda urmatoarele:

- sa se asigure ca toate conexiunile fizice au fost facute
corect, Daca se folosesc modemuri, trebuie verificat ca becul de
purtatoare ("carier") este aprins;

-~ daca micro-ul dispune de mai multi conectr~i, sa se asigu-
re ca este folosit cel corect;

- ca e asigure ca portul este setat la viteza de comunica-
tie corecta. Anumite versiuni de KERMIT au comenzi proprii de tip
SET BAUD, altele necesita folosirea unor comenzi de sistem pentru
modificarea vitezei (de obicei, inainte de a lansa programul
KERMIT, daca nu exista facilitatea de lansare de comenzi sistem
din KERMIT). Pentru a se afla viteza curenta a liniei, se poate
folosi comanda SHOW. !

- sa se asigure ca parametrii liniei de comunicatie (pﬂr1ta—
tea, biti pe caracter, control de flux etc.)sint corect setati.

Pentru probleme legate de echipamentele de comunicatie si
sistem, trebuie desigur consultate manualele corespunzatoare.

Daca toate setarile de parametrii si conexiunile fizice par
sa fie corecte, dar totusi comunicatia nu are loc, eroarea poate
sa provina de la modem. Modemurile interne (i.e. cele incluse in
carcasa microcalculatorului) nu sint recomandate a fi folosite cu
KERMIT. Aceasta deoarece programele KERMIT de pe microcalculatoa-
ve controleaza hardware-ul de comunicatie explicit, iar modemuri-
le interne pot interfera la nivel de comanda cu comenzile interne
date de KERMIT.

In mod normal, KERMIT presupune ca are un control complet
asupra portului de comunicatie. Totusi, uneori anumite echipamen-
te de comunicatie controleaza linia dintre doua caiculatoare, Ila
fiecare capat. Echipamentele de acest tip pot fi: modemuri (in
particular modemuri "inteligente"), wunitati de selectie/control
al porturilor, multiplexcare, vretele locale si retele generale.
Un astfel de echipament poate sa interfere cu protocolul de
transter de fisiere al KERMIT in diferite moduri:

-Poate sa impuna paritate pe linia de comunicatii. Aceasta
inseamna ca al 8-lea bit al fiecarui caracter este utilizat
de echipament pentru a verifica corectitudinea transmisiei.
Utilizarea paritatii pune urmatoarele probleme:

-va determina un calcul incorect al CRC-ului la recep-
tor, si va bloca astfel transferul de ficiere. In
majoritatea cazurilor, nici chiar primul pachet nu va
fi declarat receptionat cu succes;
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-nu va permite folosirea bitului 8 pentru fisiere cu
date binare. ;

-Daca conexiunea de terminal functioneaza, dar transferul de
fisier nu poate avea loc, paritatea este problema cea mai
vizata a fi cauza. Pentru a remedia problema trebuie ca
utilizatorul sa afle care este paritatea folosita si sa
informeze KERMIT-urile la fiecare capat (utilizind comanda
SET PARITY), astfel incit ambele programe KERMIT:

-sa compuna si respectiv sa interpreteze CRC-ul in mod
corect si unitar;

-sa foloseasca aceeasi codificare, pentru a permite ca
datele pe 8 biti sa poata fi transferate chiar daca
canalul de comunicatie este pe 7 biti.

~Echipamentul de comunicatie respectiv poate, de asemenea,
sa interpreteze anumite caractere din fluxul de date drept
comenzi proprii, in loc sa le transfere mai departe. Spre
exéemplu, un modem "inteligent" poate la un moment dat sa
deconecteze beneficiarul lui local si sa-1 conecteze la o
alta destinatie. Singurul mod de lucru este de a trece
dispozitivul vrespectiv in modul "transparent”™ sau "binar"
de functionare. In anumite cazuri, modul transparent de
functionare va elimina si prelucrarea paritatii, astfel
incit permite utilizarea completa a tuturor celor 8 biti
pentru date. :

6.9.3.2 Transferul este blocat

Datorita unor motive diverse, transferul de fisiere prin
KERMIT se poate bloca. Insa, deoarece majoritatea host-urilor
sint capabile sa genereze intreruperi de time-out daca evenimen-
tele de intrare (receptii de mesaje) nu apar suficient de repede,
acestea pot .sa implementeze mecanisme de control al fluxului
(prin retransmisii sau/si confirmari negative ale pachetelor
pierdute). Totusi, daca transferul pare sa fie blocat, utilizato-
rii de KERMIT de micro pot sa tasteze RETURN, pentru a simula un
time-out.

In urmatoarele sectiuni se prezinta diferite cazuri posibile
de blocare a transferului. Intr-un caz concret, inainte de a
examina aceste situatii, trebuie sa se asigure ca intr-adevar
exista un KERMIT la fiecare capat al liniei si ca s-a lansat
comanda corespunzatoare: SEND,RECEIVE sau SERVER. Daca KERMIT-ul
de la distanta nu este server, reamintim ca trebuie facuta conec-
tarea inapoi la host-ul de la distanta, intre fiecare transfer,
si data o noua comanda SEND sau RECEIVE.

6.9.3.3 Microcalculatorul este “agatat®

Micro-ul insusi poate sa ramina "agatat" in anumite condi-
tii, uneori fara vreo legatura cu KERMIT-ul (spre exemplu, dato-
rita fluctuatiilor de tensiune). Daca ecranul micro-ului nu a
fost actualizat o pericada mare de timp, atunci se poate ca
micro-ul sa fie agatat. Pentru a depista aceste cazuri se propu-
ne, in ordine, urmarea acestor pasi: <

-sa se verifice conexiunea. Sa se asigure ca nici un conec-
tor nu a iesit din mufa. Daca se foloseste un modem, sa se
asigure ca semnalul de purtatoare exista in continuare.
Daca este necesar, sa se restabileasca conexiunea fizica.

~5a se apese tasta RETURN pentru a "trezi" micro-ul. Aceasta
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operatie ar trebui sa scoata protocolul dintr-un eventual
dead lock. Uneori sint necesare mai multe RETURN-uri.

~daca problema nu consta intr-un dead lock, trebuie repornit
micro-ul si apoi restartat in sistem si restartat transfe-
rul. Eventual va trebui sa se opreasca si apoi sa se repor-
neasca si KERMIT-ul de pe host-ul de la distanta.

6.9.3.4 Host-ul de la distanta creeaza problemele’

Daca sistemul local este operational, atit prin el insusi
cit si din punct de vedere al KERMIT-ului, dar transferul este
blocat, probabil ca host-ul de la distanta sau programul KERMIT
de acolo s-a blocat. In acest caz trebuie revenit 1la nivelul
comanda pe KERMIT-ul local (in implementarile de pe micro, aceas-
ta se poate cbtine prin tastarea a aproximativ cinci RETURN-uri
sau a unuia sau mai multor CONTROL/C-uri). Apoi se - da comanda
CONNECT astfel incit sa se vada ce s—a intimplat cu sistemul de
la distanta. Daca acesta din urma s-a blocat, atunci trebuie
asteptat pina va fi repornit si trebuie reluat transferul, cel
putin de la fisierul care era in curs in momentul evenimentului.

6.9.3.5 Discul este plin

: Daca pe floppy discul local sau pe discul de la host-ul
indepartat nu mai exista spatiu liber suficient, KERMIT-ul de pe
masina unde aceasta resursa a fost epuizata va informa utilizato-
rul, iar transferul va fi oprit. Aceasta poate continua transfe-
rul prin repetarea intregii proceduri dupa eliberarea corespunza-
toare a resursei de memorie de disc. Anumite programe KERMIT
(spre exemplu, de pe minicalculatoare de tip CORAL, sub R5X 1iM),
permit continuarea transferului din punctul in care a fost oprit,
prin wutilizarea comenzii SEND si includerea numelui fisierului
la care s-a oprit transferul in cimpul "initial": ;

>KER
KER>send %.for (initial) foo.for

'Informatii suplimentare privind spec-fis cu initial sint
date in capitolul cu comenzi KERMIT pentru mini.

6.9.3.6 Interferenta mesajelor

Se poate intimpla ca transferul de fisiere sa se blocheze
uneori neasteptat (fara a fi cauzat de vrec situatie descrisa
anterior). O explicatie ar putea fi ca mesajele de terminal sint
amestecate cu mesajele care transporta pachetele de date de
fisier. Aceste mesaje pot fi mesaje broadcast de sistem (de
exemplu, cele din procedura de SHUT UP: “"System is going down in
20 minutes"), mesaje transmise de alti utilizatori ai sistemulu:
host pe linia de terminal folosita de KERMIT ("Hei D, c¢e este cu
programul acesta KERMIT pe care il tot rulezi?"), sau notificari
pe care utilizatorul le-a cerut de la aplicatii de sistem (posta
electronica etc.) sau personale ("Este 7:30, trebuie sa ...", sau
"Ati primit prin posta electronica ...").

Majoritatea programelor KERMIT incearca sa dezactiveze auto-
mat aceste mesaje, dar nu poate fi garantat pentru orice versiu-
ne. Din acest motiv, este recomandat ca inainte de a se .lanse
KERMIT sa se opreasca, daca este posibil, orice sursa de mesaje
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pe linia care va fi folosita de KERMIT.

" 6.9.3.7 Erori la host:

In sistemul host indepartat pot apare situatii de exceptie
foarte diverse care sa afecteze transferul de fisiere. Ori de
cite ori apar astfel de erori, KERMIT-ul de la distanta incearca
sa transmita mesaje de ercare informative la cel local si apoi
opreste transmisia, dind controlul utilizatorului la nivel coman-
da de pe sistemul local.

6.9.3.8 Fisierul este stricat

Exista anumite situatii in care KERMIT-ul considera ca un
fisier a fost transferat corect, dar in realitate el este corupt
(mai precis, nu poate fi folosit ca si copia 1lui originala).
Cauzele cele mai probabile pot fi legate de atribute de fisiere
necorespunzatoare (ex. text fata de binar, 7 biti fata de 8 biti,
mod blocat fata de mod flux, etc.). h

Fiecare sistem are caracteristicile sale, si fiecare tip de
KERMIT are comenzi speciale care sa-i permita sa se specifice-
modul in care un fisier trebuie sa fie transmis sau memorat.
Totusi, probleme de acest gen apar doar la transferul de fisiere
binare, fisierele text nu ar trebui sa prezinta probleme la
transferul intre oricare doua programe KERMIT. :

6.9.3.92 Erori la sfirsitul de fisier

Uneori, cind se transfera un fisier text, de la un microcal-
culator la un minicalculator, se pot gasi caractere "ciudate” la
sfirsitul fisierului transferat. Aceasta se datoreaza faptului ca
multe microcalculatoare nu au un mod consistent de a indica
sfirsitul de fisier. CP/M-ul este un exemplu bun in acest sens.
Unitatea minima de memorie pe un floppy disc CP/M este un bloc de
128 octeti. Fisierele binare constau intotdeauna dintr-un numar
intreg de blocuri, dar fisierele text pot sa se termine oriunde
in cadrul unui bloc. Decarece CP/M nu pastreaza un contor de
lungime de fisier (sau de baiti intr-un bloc), el utilizeaza o
conventie de marcare a sfirsitului de fisier prin folosirea
caracterului Control-Z. Daca versiunea de KERMIT de pe micro sub
CP/M nu cauta acest caracter, ea va trimite ultimul bloc complet,
care va contine desigur dupa sfirsitul real al fisierului carac-
tere "ciudate". Pentru a rezolva aceasta problema, majoritatea
" programelor KERMIT pe micrd au implementate comenzi ca SET  FILE
ASCII sau SET FILE TEXT sau pentru a forta KERMIT sa respecte.
conventia Ctrl/Z.

Anumite KERMIT-uri pe micro functioneaza implicit in mod
"text", altele in mod "binar" sau "bloc", deci trebuie avuta in
vedere trecerea in modul dorit de lucru.

6.9.4 Comenzi KERMIT \

In capitolul de fata se vor descrie servitiile unui program
KERMIT "idezal”, care respecta (implementeaza) majoritatea facili-
tatilor oferite de protocclul KERMIT. In realitate, nici un
program KERMIT nu descrie toate aceste comenzi sau nu suporta
toate optiunile. 1In plus, forma exacta a unor comenzi poate sa
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difere de la o versiune la alta. Anumite programe KERMIT pot, de
asemenea, sa suporte optiuni dependente de sistem care nu sint
descrise aici. Intentia acestei specificari este de a oferi o
baza ulterioara de descriere a serviciilor specifice unor imple-
mentari reale de KERMIT.

6.9.4.1 Functionare locala si la distanta

Anumite programe KERMIT pot functiona in doua moduri, local
si la distanta. Un KERMIT in mod “la distanta" ruleaza de obicei
pe un mini sau sistem mare, la care s-a facut conectarea de la un
PC sau alt calculator. Cind KERMIT-ul functioneaza la distanta,
orice transfer de fisiere se desfasoara pe linia de terminal de
intrare in sistemul de la distanta; aceeasi linie prin care s-a
facut log-in si prin care s—au dat interactiv comenzi la sistem.
Sistemul considera celalalt calculator pe care ruleaza o copie a
KERMIT ca fiind un terminal propriu, pina cind se lanseaza si
acolo KERMIT, cind controlul liniei respective este preluat, de
obicei exclusiv de catre KERMIT.

Cind KERMIT-ul este in "mod 1local", transferul are
loc printr-un dispozitiv extern - ca de exemplu portul de comuni-
catie serial al microcalculatorului - sau pe o linie de termin.l
asignata la un mini sau sistem mare. KERMIT-ul local este conec-
tat intr-un mod specific (ca un mecanism de apel automat) la un
alt calculator, pe care de asemenea ruleaza o copie a KERMIT. Un
KERMIT local are controlul ecranului {(display-ului), in timp ce
KERMIT-ul de la distanta nu are acces direct la terminal. KERMIT-
ul de pe microcalculator ruleaza implicit in "mod local™, in timp
ce KERMIT-ul de pe mini sau sistem mare de cbicei necesita co-
menzi speciale pentru a functiona in mod local. Anumite comenzi
au sens doar pentru KERMIT-uri la distanta, altele doar pentru
local, iar altele pot fi folosite in ambele moduri. In figura de
mai jos se prezinta schematic functionarea locala si la distanta
(PC este local, iar mini este la distanta). .

Linie de comenzi {(Pachete)
j e B IR G b it s T Alte terminale
H : H H H .
> H P H }
PC H local Mini distantal H H

Cuplor de comu-
nicatie serie

. me mm = me -

: b E
I e U A : H
! ! Packets: 724 ! | | Linia de terminal H
! | Retries: 7 i1 | cucare se lucreaza H
! { Files FOO.BAR | ! | A H
et e N B H
i Ecran gy H
H
(Comenzi) |
e o o +
\ ' Tastatura \
B +
Operator

Programul KERMIT care ruleaza pe PC este KERMIT local. EI
poate controla ecranul, tastatura si cuplorul de comunicatie

352



separat. Astfel el poate: modifica ecranul cu informatii de
stare, primi semnale de intrerupere de la claviatura, si transfe-
ra pachete pe linia de comunicatie, si toate acested in acelasi
timp. y

Programul KERMIT care ruleaza pe minicalculator este KERMIT
la distanta. Utilizatorul deschide o sesiune la minicalculator
prin intermediul unui cuplor de terminal. Tastatura, ecranul si
cuplorul de comunicatie sint toate combinate in linia de terminal
a minicalculatorului.

Un KERMIT “"server" este intotdeauna la distanta, si trebuie
sa obtina comenzile sale de la KERMIT-ul local. Descrierea va
indica cind o comanda trebuie sa fie la distanta sau locala.

6.9.4.2 Interfata de comanda

Ca vaspuns la "KERMIT-xx>" se poate tasta un cuvint cheie
(de ‘exemplu: SEND, RECEIVE sau EXIT) urmat optional de un alt
cuvint cheie sau operand.

6.9.4.3 Notatii
anything - un parametru;

[Lanything] - un cimp optionaly daca se omite, se- atribuie o
valoare initialas

numar _ = un numar intreagj

caracter - un singur caracter: introdus l1teral §du C€a un numar
‘reprezentind valoarea ASCII a caracterului;

filespec - o specificatie de fisier, adica numele unui fisier,

incluzind eventual si dispozitivul si UIC-ul, si
alte informatii; poate contine caractere "wildcard"
pentru a desemna um grup de fisiere.
*X - un-caracter de control poate fi setris folosind nota-
tia cu "sageata in sus". :
Comenzile sint aratate cu litere mari, dar pot fi introduse
in orice combinatie de litere mari si mici.

6.9.4.4 Comenzile KERMIT
Lista comenzilar KERMIT pentrus

~ transferul de fisiére: SEND, RECEIVE, GET; .

- conectare la un calculator de la distanta: CONNECT, SET
LINE, SET PARITY, SET DUPLEX, SET HANDSHAKE,SET ESCAPE,
SET FLOW-CONTROL; ‘

- a actiona ca un "server": SERVER:

- a discuta cu un "server": BYE, FINISH, GET,SEND, REMOTE;

- setarea parametrilor de transmisie si .de fisier: SET
BLOCK-CHECK, SET DEBUG,  SET DELAY, SET EILE; “SET
INCOMPLETE, SET PARITY, SET RETRY, SET SEND (sau
RECEIVE) , END-OF-LINE, START-0F-PACKET, PACKET-LENGTH, PAUSE,
TIMEOUT, PADDING: i

- definirea de “macro" a comenzii SET: DEFINE;

- pentru intreruperea transmisiei: Control-X, Control-Z,
Control-C; :

~ obtinerea de informatii: HELP, STATISTICS, SHOW:

- executarea de ficiere de comanda: TAKE;

- inregistrarea istoriei unei operatii de !ransfer de fi-
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sier: LOG TRANSACTICONS: V;
- transmisie de fisier fara protocol: LOG SESSION, TRANSMIT;
- terminarea programuiui: EXIT, QUIT. .
i

Daca exista un fisier KERMIT.INI, Kermit va executa automat
o comanda TAKE la pornire. KERMIT.INI poate contine orice comenzi
KERMIT, ca de exemplu comenzi SET, sau DEFINE pentru macro 3ET,
rentru a configura KERMIT la diverse sisteme sau medii de comuni-
catie.

6.9.5 KERMIT sub RSX11M.

6.9.5.1 Generalitati

Frotocolul de transfer de fisiere KERMIT se recomanda a fi
folosit intr-un loc unde exista o mare varietate de calculatoare
- microcalculatoare, calculatoare personale, calculatoare de
proces, sisteme timesharing - fabricate de diversi producatori.
Toate aceste sisteme trebuie sa pcata comunica in ASCII prin
linii de comunicatie seriale cbisnuite.

KERMIT a  fost initial proisctat pentru a facilita transfe-
rul de fisiere intre calculatoare mari si microcalculatoare,

Protocolul KERMIT este proiectat pentru transmisii orientate
pe caracter, pe linii de telecomunicatie seriale. Proiectarea a
tinut seama de restrictiile mediului de comunicatie si de cerin-
tele diverselor sisteme de cperare - buffer-are, transmisie du-
plex, paritate, set de caractere, organizare de fisiere etc.
Protocolul este stabilit intre programe KERMIT care se afla la
fiecare capat al conexiunii prin trimitere de pachete; transmita-
torul trimite numele fisierului, continutul fisierului si infor-
matii de control; receptorul confirma (pozitiv sau negativ) fie-
care pachet.

Pachetele au o proiectare structurata pe nivele, - in confor-
mitate cu recomandarile ANSI si IS0, avind cimpuri pentru asigu-
rarea integritatii datelor, asigurarea continuitatii si datele
Propriu-zise.

Conexiunile intre sisteme sint stabilite de catre wutiliza-
tor. Intr-un caz tipic utilizatorul ruleaza programul KERMIT pe
un microcalculator, se conecteaza prin emulare de terminal la un
calculator de la distanta, deschide o sesiune, lanseaza KERMIT pe
calculatorul de la distanta, 1ii da comanda pentru a starta un
transfer de fisiere, revine la micro si da comanda de startare a
transferului de fisiere din acest capat. Fisierele pot fi tran-
sferate singure sau in grup.

KERMIT permite rularea in mod "server" pe calculatoryl de la
distanta; in acest fel se pot transfera fisiere in orice directie
prin comenzi date da catre utilizatorul de 1la KERMIT local.
Server-ul poate executa comenzi suplimentare pentru gestiunea
fisierelor, transmitere de mesaje etc.

Exista optiuni pentru diverse tipuri de verificare a trans-
misiei, un mecanism de a trimite date de 8 biti prin linii de
comunicatie de 7 biti, un mijloc de a comprima secvente de carac-
tere care se repeta, si altele.

KERMIT permite utilizatirilor obisnuiti sa stabileasca cone-
xiuni sigure si fara erori intre doua calculatoare.

In continuare se descriu comenzile si setarile de parametri
pentru KERMIT care ruleaza pe un minicalculator,



6.9.5.2 @

Aceasta comanda deschide un fisier de comenzi indirecte.
Este identica cu comanda TAKE. Formatul este:

KER-11>@ file-specification

unde “file-specification" este orice specificare de fisier de pe
sistemul pe care ruleaza KERMIT.

-

6.9.5.3 Fisiere binare

Fisierele binare sint acele fisiere care folosesc toti cei 8
biti dintr-un caracter. Fisierele de text (ca programele sursa,
listing-uri de compilare si fisiere RUNOFF) folosesc numai 7 biti
in fiecare caracter. Fisierele binare cuprind imagini de task-
uri, fisiere RMS relative si indexate si alte tipuri de fisiere
speciale.

Pentru a transfera fisiere binare KER-11 necesita o linie de
comunicatie pe 8 biti. In plus, KERMIT trebuie pus in mod binar
cu comanda "SET FILETYPE BINARY" sau "SET FIL BIN" prescurtat.
Aceasta comanda trebuie data in ambele capete ale conexiunii
pentru a se putea transfera fisiere binare.

&

6.9.5.4 BYE

Comanda EYE data la KERMIT local este transmisa la celalalt
KERMIT (care se afla in mod server) pentru a-termina executia. La
-primirea confirmarii comenzii, KERMIT-ul local va accepta o noua
comanda care ar trebui sa fie cea de DISCONNECT. Formatul este:

KER-11>BYE iy ' (

6.9.5.5 CONNECT

Comanda CONNECT va permite conectarea ca un terminal virtual
pe linia care a fost specificata la comanda SET LINE. Formatul
este:

KER-11>CONNECT .

Inainte de executia acestei comenzi trebuie data comanda: )

MCR:SET  /FDX=TI:. }

De asemenea, trebuie setata viteza corespunzatoare a liniei de
comunicatie, fie cu comanda SET SPEED sau cu comanda MCR: SET
JSPEED=TTnn: uxxx:xuxx. (Numai liniile de pe multiplexor pot fi
setate la o anumita viteza cu aceste comenzi).

Dupa conectare exista o "secventa de escape" (control\C)
care - permite revenirea la KERMIT-ul local. Control\ informeaza
emulatorul de terminal ca urmatorul caracter este o comanda.
Control\? va tipari un mesaj de help.

Urmeaza un exemplu de conectare de 14 distanta a unui sistem
CORAL:

SET /FDX=TI:

>KER

KER~11 72.17

KER-11>set logfile f.log



Created debug file f.log

KER-11>set deb console

KER-11>set lin TT4:

Link device set to TT4:

KER-11>set spe 1200

KER-11)>con

Connecting to line TT4: at 1200 baud
Type CTRL \ and then C to return to command lcvcl.
Note: This is not a remote line.
HEL

Account or name 7,2

Password

RSX-11M BL32 [1,54) System RSX 1iM
22-MAY-87 08155 Logged on Terminal TTii:

Good Morning =

>PIP /BR { | Se poate lucra in continuare pe calculato-
H rul de la distanta..

>BYE

Have a good Morning
22-MAY-87 093110 | Acum trebuie tastat CTRL\C pentru revenire
la sistemul local.

KER-11>disc

KERMIT link TT4: disconnected
KER-11>exit

Debug file closed

In acest moment fisierul f.log contine dialogul sustinut.

6.9.5.6 COPY

Comanda COPY .creaza o copie a fisierului de intrare. Nu
suporta “"wildcards" in numele fisierului. Acelasi lucru se poate
executa prin utilitarul PIP. Formatul este:

KER-11> COPY
From: ABCDEF.DAT 4
To 1 FUBAR.LST
sau .
KER-11> COPY ABCDEF.DAT FUBAR.LST

\

6.9.5.7 DELETE

Comanda DELETE va sterge fisierul specificat sau un grup de-
fisiere din sistem. Formatul este:

KER-11>DELETE FUBAR.MAC
KER-11>DELETE FUBAR.#®
6.9.5.8 DIRECT

Comanda DIRECT va afisa lista fisierelor din director-ul
curent cind se foloseste formatul:. 4
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KER-11>DIRECT

Daca se doreste. lis!aréa din alt divector se va folosi
formatul:

KER-11>DIRECT file-specification
unde "file-specification" este orice combinatie valida de nume de
periferic, UIC sau nume de fisier care poate cuprinde si caracte-
re "wildcard".
6.9.5.9 DISCONNECT
Comanda DISCONNECT are ca efect deconectare liniei de comu-
nicatii care a fost specificata prin comanda SET LINE si la care

s-a facut conectarea prin comanda CONNECT. Formatul este:

KER~11>DISCONNECT

6.9.5.10 DISPLAY

Comanda DISPLAY va afisa datele globale definite in progra-
mul KERMIT, ca de exemplu: :

KER-11>DISP PROMPT

6.9.5.11 ERASE

Comanda . ERASE va sterge fisierul specificat sau un grup de
fisiere din sistem. Caracterele "wildcard" sint permise.

KER-11>ERASE FUBAR.MAC
KER-11>ERASE FUBAR.%*

Comanda ERASE este identica cu comanda DELETE.

6.9.5.12 EXIT
~ Terminarea executiei programului KERMIT se face cu comanda
EXIT (la fel ca si cu comanda QUIT). :
Formatul este: - ;

KER-11>EXIT

6.9.5.13 FINISH

Comanda FINISH indica programului KER-11, care este in mod
local, <ca semnaleze celuilalt KERMIT sa termine modul server.
Cind KER-11 va receptiona confirmarea ca-aceasta s-a facut, se
poate da o noua comanda. Formatul este:

KER-11>FINISH
6.9.5.14 GET
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Comanda GET indica programului KERMIT care este in mod ser-
ver sa trimita un fisier sau un grup de fisiere. Formatul este:

KER-11>CET file-specification
unde "file-specification” poate fi orice combinatie valida de
nume de periferic, UIC sau nume de fisier care poate cuprinde si
caractere "wildcard". ud
6.9.3.15 HANGUP
Comanda HANDGUP va intrerupe comunicarea pe linia de comuni-
catie specificata prin comanda SET LINE. Aceeasi functie poate fi

executata si cu comanda DISCONNECT. Formatul este:

KER=11>HANGUP

6.9.3.16 HOST

Comanda HOST (identica cu comanda SYSTEM) permite executarea
unei comenzi pe sistemul gazda.

6.9.5.17 LOCAL

Comanda LOCAL poate fi folosita ca prefix pentru orice
comanda KERMIT pentru a fi siguri ca aceasta comanda se executa
de catre KERMIT-ul local. Toate comenzile sint locale cu exceptia

comenzilor BYE, FINISH si GET. Formatul este:

KER-11>LOCAL KERMIT comanda

6.9.3.18 QUIT

Comanda OQUIT J{identica cu comanda EXIT) termina executia
programului KERMIT. Formatul este:

KER-11>QUIT

6.9.5.19 PRINT

Comanda PRINT va tipari fisierele specificate pe imprimania
sistemului. ; : }

6.9.3.20 RECEIVE

Comanda RECEIVE va puné KER-11 in modul de asteptare a unei
singure tranzactii de transfer de fisier. KER-11 wva asteptla
pentru o initializare de transfer de fisier de la alt KERMIT.
Aceasta comanda este folositoare daca celalalt KERMIT nu suporta

modul server. Formatul este:

KER-11>RECEIVE
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6.9.5.21 REMOTE

Comanda REMOTE este folosita ca un prefix pentru a indica
programului KER-11 ca urmeaza sa se execute o comanda de catre
KERMIT-ul de la distanta, aflat in mod server. Formatul este:

KER-11>REMOTE

#poi va cere numele comenzii:
Remote KERMIT cmd ?
ecare poate fi dat ca argument:

KER-11>REMOTE numele comenzii

In continuare se vor prezenta formele sub care se poate
utiliza comanda REMOTE.

6.9.5.21.1 BYE .

Comanda REMOTE BYE va termina KERMIT-ul de la distanta aflat
in mod server. Comanda DISCONNECT ar trebui sa urmeze intotdeau- .
na. Aceasta comanda (REMOTE BYE) este aceeasi cu comanda BYE.
Formatul este:

KER-11>REMOTE BYE
sau : :
KER-11>REMOTE
Remote KERMIT cmd ?BYE

6.9.5.21.2 COPY
Camanda “REMOTE COPY“' ¢reeaza (ca si comanda de copiere
locala) o copie a fisierului de intrare. Nu suporta "wildecard" in
numele de fisier. Formatul este:
KER-11>REMOTE COPY
From: ABCDEF.DAT
To s FUBAR.LST

fau

KER-11>REMOTE COPY ABCDEF.DAT FUBAR.LST

6.9.5.21.3 DIRECT ‘

Comanda DIRECT va afisa o lista a fisierelor,din directorul
sub care lucreaza TRAVEl-ul de la distanta, aflat”in mod server.

KER-11>REM DIR #.MAC

6.9.5.21.4 ERASE

Comanda ERASE va sterge un fisier sau un grup de fisiere la
distanta. De exemplu: 5

KER-11>REM ERASE %*.MAC
Files deleted:
SY: [2,2]FUBAR.MAC
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SYs [2,2]HLPSUB.MAC
KER-11>

KERMIT-ul de la distanta va indica fisierele sterse.

6.9.5.21.5 FINISH

Prin comanda FINISH se semnaleaza KERMIT-ului da la distanta
sa termine modul server. :
Comanda REMCTE FINISH are acelasi efect ca si comanda
FINISH. Formatul comenzii este:

KER-11>REMOTE FINISH
sau i
KER-11>REMOTE

Remote KERMIT cmd ?FINISH

6.9.9.21.6 GET

Comanda REMOTE GET cere programului KERMIT de la distanta
(care este in mod server) sa execute trimiterea unui fisier sau a
unui grup de fisiere. Are acelasi efect ca si comanda GET. Forma-
tul este:

KER-11>REMOTE GET
sau
KER-11>REMOTE
Remote KERMIT cmd 7GET

6.9.5.21.7 HELP

Comanda REMOTE HELP cere programului KERMIT de la distanta
(care este in mod server) sa trimita o lista a comenzilor pe care
le poate executa.

6.9.5.21.8 RENAME

Comanda REMOTE RENAME este folosita pentru a renumi wun
fisier sau un set de fisiere. Formatul este:

KER-11>REMOTE RENAME nume vechi nume nou

Argumentefé ;;ot fi cerute:
KER-11>REMOTE RENAME
Froms nume vechi
To 1 nume nou

KERMIT-ul de la distanta va indica o lista de fisiere nede-
numite sau un numar de fisiere.

KER-11>REMOTE RENAME t.* junk
Remote ack: 3 files renamed

6.9.5.21.9 TYPE
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Comanda REMOTE TYPE la fel ca éi comanda TYPE semnaleaza
programului KERMIT de la distapta (care este in mod - server) sa
trimita un fisier pentru a fi tiparit la terminal. !

* KER-11>REMOTE TYPE FUBAR.MAC

6.9.5.22 RENAME

Comanda RENAME este folosita pentru a renumi fisiere locale.
Formatul este: * .

KER-11>RENAME nume vechi nume nou
Argumentele pot fi cerute:

KER-11>RENAME
From: nume vechi
To @ nume nou

Comanda RENAME afiseaza o lista a fisierelor redenumite:

KER-11>RENAME t.%* junk
File DP0O:[1,81T.T1 renamed to DPO:[1,8JJUNK.T1
File DP0O:1[1,8].T renamed to DPO:(1,8]JJUNK.T

6.9.5.23 RSX11M 3
Programul KER-11 trebuie instalat checkpoint-abil.
Comanda CONNECT se va executa corect daca exista optiunea
“typeahead" pentru driver-ul de terminal.

6.9.5.24 SEND

Comanda SEND permite utilizatorului sa trimita fisiere ce-
luilalt KERMIT. Prin comanda SET DELAY se poate specifica numarul
de secunde care vor trece pina cind va incepe transmiterea fisie-
relor. Aceasta da timp utilizatorului sa revina in KERMIT-ul
local si sa execute comanda RECEIVE.

Formatul este:

KER-11>SEND file-specification :

unde “"file-specification" poate include nume de periferice, UIC,

nume de fisiere, caractere "wildcard". Folosirea caracterelor.
"wildcard" este cea mai raspindita metoda de a indica un grup de

fisiere intr-o singura specificare de fisier. De exemplu, FOO.FOR

este un singur fisier, wun program FORTRAN denumit FOO, iar %.FOR

poate fi un grup de programe FORTRAN.

6.9.5.25 SERVER

Comanda SERVER va pune programul KER-11 in mod server. Cind
KER-11 este in mod server, celalalt KERMIT poate trimite sa ii
semnaleze trimiterea sau receptia de fisiere fara sa se dea
comenzile SEND sau RECEIVE. Pentru a se transmite in mod corect
fisiere binare, trebuie sa fie data comanda SET FILETYPE BINARY.
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Formatul este:
KER-11>SERVER

In mod server se pot executa gomenzile:
BYE terminarea progrémului KER-11;
REMOTE COPY copierea unui fisiers
REMOTE DIR tiparirea unei liste de fisiere;
REMOTE ERASE stergerea unui fisier;
FINISH terminarea modului servers;
GET trimiterea de fisiere;
_REMOTE HELP tiparirea unei liste de comenzi;

REMOTE RENAME redenumirea unui fisiers
REMOTE TYPE tiparirea unui fisier.

6.9.5.26 SET

Comanda SET este folosita pentru a seta diversi parametri in
KERMIT. Formatul este:

KER-11>SET parametru cuvint cheie

6.9.5.26.1 ATTRIBUTES
Prin protocolul KERMIT se pot indica atributele de fisier:
informatii asupra marimii fisierului, datei de creere, tipului de
fisier. Datorita ungr incompatibilitati existente intre sistemele
interconectate, aceasta caracteristica poate fi dezactivata.
KER-11>SET ATTRIBUTES OFF
KER-11>SET ATTRIBUTES ON |
6.9.5.26.2 BAUD

Are acelasi efect ca si comanda SET SPEED.

6.9.3.26.3 DEBUG

Comanda SET DEBUG ecste folosita pentru a specifica tipul . si
nivelul de depanare pe un fisier disk. Fisierul disc trebuie sa
fie creat prin comanda SET LOGFILE. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG tip

6.9.5.26.3.1 ALL

Comanda, SET DEBUG ALL va activa toate tipurile: CONSOLE,
CONECT, FILE, PACKET si STATE. Are acelasi efect ca si comanda
SET DEBUG ON. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG ALL

6.9.5.26.3.2 CONSOLE
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Comanda SET DEBUG CONSOLE va permite inregistrarea tuturor
intrarilor/iesirilor in timpul unei conexiuni la distanta, pe un
fisier disk specificat prin SET LOGFILE. Are acelasi efect ca si
comanda SET DEBUG CONNECT. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG CONSOLE

6.9.5.26.3.3 CONNECT ; ;i
KER-11>SET DEBUG CONNECT

6.9.5.26.3.4 FILE

Comanda SET DEBUG FILE va activa inregistrrea fisierelor
deschise sau create. Formatul este:

KER-11>SET DEBUG FILE

6.9.5.26.3.5 HELP

Comanda SET DEBUG HELP da o lista a tipurilor de DEBUG care
pot fi folosite. Formatul este:.

KER-11>SET DEBUG HELP

6.9.5.26.3.6 NONE

Comanda SET DEEUG NONE dezactiveaza toate tipurile de depa-
nare, la fel ca si comanda SET DEBUG OFF, Formatul este:

KER-11>SET DEBUG NONE

6.9.5.26.3.7 OFF
KER-11>SET DEBUG OFF

6.9.5.26.3.8 ON
KER-11>SET DEBUG. ON

6.9.5.26.3.9 PACKET

Comanda SET DEBUG PACKET va actiona inregistrarea tuturor
pachetelor receptionate si transmise pe un fisier disc. Formatul

este:

KER-11>SET DEBUG PACKET

6.9.5.26.4 DELAY

Farametrul de DELAY este numarul de secunde care trebuie
asteptat inainte de trimiterea unui fisier dupa ce s-a dat coman-
da SEND. Formatul este:
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KER-11>SET DELAY numar de secunde (in iccimal)
Acesta este folosit pentru a permite utilizatorului sa revi-
na in KERMIT-ul local si sa execute comanda RECEIVE.
6.9.5.26.3 DEFAULT
Parametrul DEFAULT permite sa se specifice perifericul si
UIC-ul pentru urmatoarele fisiere deschise (pentru 3END) sau
create {(pentru RECEIVE). Este dezactivat prin SET HOME. Formatul
este:
KER-11>SET DEFAULT device
KER-11>SET DEFAULT DP2:[200,2011
6.9.3.26.6 DUPLEX

La comanda SET DUPLEX HALF se va face un ecou local al
caracterelor tratate dupa comanda CONNECT. Formatul este:

KER-11>SET DUPLEX '{ALF
KER-11>SET DUPLEX FULL
6.9.5.26.7 END-OF-LINE
Parametrul END-OF-LINE seteaza caracterul ASCII care va fi
folosit ca terminator de linie pentru orice pachet trimis de

KERMIT.

KER-11>SET END-OF-LINE valoare octala a caracterului

6.9.5.26.8 ESCAPE

Aceasta comanda va seta caracterul de escape pentru iesirea
din mod CONNECT. Valocarea initiala folosita este Control\loctal
34).

KER-11>SET ESCAPE valoarea caracterului in octal

6.9.5.26.9 FILETYPE

Aceasta comanda va seta tipul de fisiere pe care KERMIT le
receptioneaza.

KER-11>SET FILE TYPE tip

6.9.5.26.9.1 ASCII

Tipul de fisier ASCII este folosit pentru fisiere test.

6.9.5.26.9.2 BINARY

Tipul de fisier BINARY esfe pentru fisiere care se doreste
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sa fie transmise fara modificari de continut. Se pot insa pierde
atribute de fisier. FParametrul PARITY trebuie setat pentru a se
putea transmite fisiere binare. s

6.9.5.26.10 HOME

Comanda SET HOME reseteaza perifericul si UIC la cel initi-
al, pentru fisierele deschise sau create.

KER-11>SET .HOME

6.9.5.26.11 LINE

Comanda SET LINE seteaza linia de téerminal ca va fi folosita
pentru conectare. Pentru aceasta trebuie sa existe dreptul de
acces la acea linie. Formatul este:

KER-11>SET LINE TTS3: (pentru RSX)

6.9.5.26.12 LOGFILE

Comanda SET LOGFILE creeaza un fisier de depanare. Trebuie
folosita inainte de orice comanda SET DEBUG.

KER-11>SET LOGFILE MYLOG.TXT
Created debug file MYLOG.TXT i
KER-11> _

6.9.5.26.13 PACKET-LENGTH

Se poate modifica lungimea pachetelor prin comanda SET
PACKET-LENGTH. Aceasta comanda este utila daca pe linia de comu-
nicatie sint multe erori. ;

KER-11>SET PACKET 60

6.9.5.26.14 PARITY

Prin aceasta se specifica tipul de paritate folosit. Initial
este NONE. ]

KER-11>SET PARITY NONE
. KER-11>SET PARITY ODD

KER-11>SET PARITY EVEN
KER-11>SET PARITY MARK
KER-11>SET PARITY SPACE

Generarea paritatii se face prin software si numai pe lungime de
B biti.

6.9.5.26.15 PAUSE

Parametrul PAUSE specifica numarul de secunde care trebuie
asteptat pina la trimiterea urmatorului pachet. Aceasta poate fi
folositor la sisteme foarte incarcate. Acest parametru este cal-
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culat automat in functie de yiteza liniei.

KER-11>SET PAUSE 1

6.9.5.26.16 PROMPT

Prin folosirea comenzii SET PROMPT, se poate schimba prompt-
ul "KER-11>" in altceva care sa indice sistemul cu -care este
conectat. ; :

KER-11>SET PROMPT CORAL-87>
KER-11>SET PROMPT FUBAR> £

6.9.5.26.17 RANDOM

Acesta comanda permite programului KER-11 sa genereze erori
de checksum pentru testarea recuperarilor la erori. Este o coman-
da rar folosita. :

KER-11>SET RANDOM ON

KER-11>SET RANDOM OFF

6.9.5.26.18 RECORD-FORMAT
Programul KERMIT creeaza fisiere RMS 11 cu inregistrari de
lungime variabila si cu CR implicit pentru fisiere text. Acesta

se poate modifica:

KER-11>SET RECORD-FORMAT STREAM
KER-11>SET RECORD-FORMAT VARIABLE

Aceasta comanda este bine sa fie data in fisierul KERMIT.INI,
care se executa cind programul KERMIT porneste.

6.9.5.26.19 RETRY

Comanda SET RETRY seteaza numarul de reluari pina cind se
renunta la transmiterea unui pachet neconfirmat. Acesta se folo-
seste daca exista erori pe linia de comunicatie sau sistemul este

incarcat.

KER-11>SET RETRY 10

6.9.5.26.20 SPEED

Comanda SET SPEED seteaza viteza liniei de terminzl specifi-
cata prin comanda SET LINE. Schimbarea vitezei se poate face
numai de catre utilizatorii privilegiati. Are efect numai pentru
linii de multiplexor.

KER-11>SET SPEED 1200

~6.9.5.26.21 TIMEOUT

Valoarea de timeout indica cit timp sa se astepte pina la
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obtinerea unui pachet de la celalalt KERMIT. Daca incarcarea
sistemului este mare se poate mari aceasta valocare.

6.9.5.27 SHOW

Comanda SHOW va afisa setarile facute cu comanda SET si

anumite statistici.

ere.

KER-11>SHOW parametru

6.9.5.27.1 ALL

Se afiseaza toafe caracteristicile.
6.9.5.27.2 DEFAULT

Afiseaza perifericul si UIC folosit pentru operatii cu fisi-

6.9.35.27.3 ESCAPE

Afiseaza caracterul de "escape" folosit pentru revenire 1la

KER-11 local.

6.9.5.27.4 FILE-TYPE

Afiseaza tipul de fisier curent (BINARY sau ASCII).

6.9.5.27.5 LINE

Afiseaza parametrii asociati cu linia de conectare folosita.

6.9.5.27.6 PACKET

Afiseaza statistici legate de numarul de pachete manipulate.

6.9.5.27.7 PARAMETERS

Afiseaza diversi parametrii de send.

6.9.5.27.8 RECORD-FORMAT

Afiseaza ce fel de fisier va fi creat de catre KERMIT.

6.9.5.27.9 TIME

‘Afiseaza timpul curent.

6.9.5.27.10 Version
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Afiseaza versiunea curenta.

6.9.5.28 STARTUP

Se poate pune un fisier denumit KERMIT.INI in contul curent
de unde KER-11 va citi comenzile la pornire, inainte de a accepta
camenzile de la terminal.

6.9.5.29 SYSTEM

Comanda SYSTEM trimite o linie de comanda MCR/DCL pentru a
fi executata. Aczasta se face prin directiva SPWN$S.
Exemple:
KER-11>SYS PIP DP1:=FUBAR.DAT
KER-11>SYS
Command: SUB MYJOB
KER-11>

6.9.5.30 TAKE

Comanda  TAKE este la fel ca si comanda @. Se deschide un
fisier disc pentru citirea de comenzi care vor fi executate.

KER-11>TAKE MYKERM.CMD

6.9.%5.31 TYPE
‘omanda TYPE tipareste un fisier la terminal ca in:

KER-11>TYPE KERMIT. INI

6.9.6 Utilizare

Ge descrie un exemplu de dialog intre un micro M112 conectat
Lla un CORAL prin programul KERMIT.

Ad>be
B>arkermit
KERMIT~80 v4.05 configured for Tim~S/Plus vith VT52

KERMIT-80 Bi>connect
[Connected to remote host, type Control-\C to returnl

hel
Account or name 7,2
Passwords

RSX-11M BL 32 [1,54] System RSX 1iM

22-MAY-87 08:16 Logoed on Terminal TTO:
Good Morning

YKER

Kermit2.17

KER-11)>server

KERMIT Server running on PDP-11 host. Please type
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your escape sequence to return to your local
machine. Shut down the server by typing the KERMIT
BYE command on your local machine. ”

tthe user now types Ctrl\C)

[ Connection closed, back to micro 1

KERMIT-80 B:>get #.odl

. Toate fisierele de pe mini de tip ODL sint trimise

. Urmatoarele informatii sint afisate pe ecran
. Numar de pachete: n

« Numar de reluari: m

. Nume de fisier transmis:

KERMIT-80 B:>bye
B>

6.9.7 Utilizare KERMIT sub CP/M

6.9.7.1 Descriere KERMIT-80

Decarece KERMIT-80 ruleaza pe un micro single-user, are in.
permanenta controlul ecranului. Astfel, in timpul emisiei sau
receptiei sint afisate permanent numarul total de reluari efectu-
ate.

KERMIT-80 wutilizeaza un time-out simultan pe cererile de
intrare si poate intrerupe automat blocajele. De cele mai multe
ori acest aspect nu este important decarece host-ul este capabil
sa gestioneze time-cut-urile.

Raca, in pofida facilitatii de time-out, transmisia pare
blocata (ceea ce se poate observa din faptul ca scranul nu  se
medifica pentru un timp) tastarea unui RETURN (CR, ENTER) deter-—
mina microcalculatorul sa faca ce ar fi facut in cazul unui time-
out, adica sa tranmsmita host-ului un NAK, pentru ca acesta sa
retransmita wltimul pachet (sau, daca microcalculatorul e in
emisie, sa retransmita el ultimul pachet).

E posibil ca transferurile micro/micro sau micro/mini  sa
necesite acest tip de interventie manuala.

Transferurile de fisiere pot fi intrerupte in citeva moduri:

-Control-C; intrerupe imediat transferul si se revine la
nivelul de comenzi KERMIT-80, astfel ca utilizatorul se poate
conecta la post sau poate lua orice alta decizie.

~Control-X; in timpul transmiterii unui fisier, Ctrl/X va
terminz transmiterea fisierului curent si va semnala KERMIT-ului
receptor sa renunte la ce a primit. Daca exista mai mulie fisiere
de transzmis, KERMIT-S0 va trece la urmatorul. Daca e in receptie,
KERMIT-80 va transmite un semnal KERMIT-ului de la distanta
pentiry a  opri transmisia acestui fisier. Daca KERMIT-ul de pe
host  intelege acest semnal (nu tocate implementarile pot  acest
lucru) se va conforma, astfel fisierul va continua sa soseasca.
In corice caz, KERMIT-ul de la distanta va continua transmisia
urmatorului fisier din grup f{(daca exista)l.

-Control=-Z; la fel ca ctrl-X, ocu exceptia faptului ca daca
se transmite un grup de fisiere, ctrl-Z va termina transmisia
intregului grup. Daca se transmite un singur fisier, are acelasi
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efect ca si ctrl-X. 5 :

~Carriage; daca se tasteaza de mai multe ori carriage re-
turn Return, KERMIT-80 va retransmite pachetul curent de un numa
de ori cel mult egal cu numarul maxim de transmisii (circa 14) =1
daca nu se primeste un raspuns valid, se revine la nivelul de
comenzi KERMIT-80.

6.9.7.2 Comenzi KERMIT-80

KERMIT-20 utilizeaza un limbaj de comanda cu cuvinte cheie.
Fiecare cuvint poate fi abreviat la lungimea minima unica. In
orice punct se poate tasta “"?" pentru 2 obtine un meniu al optiu-
nilor dispconibile pentru cimpul curent. In orice punct al unei
comenzi se poate tasta ESC pentru a completa cuvintul cheie
curent sau numele fisierului; daca nu au fost tastate suficiente
caractere pentru a identifica in mod unic cimpul curent, KERMIT-
20 va emite un semnal sonor si va permite continuarea din acel
punct.

CONNECT

stabileste o conexiune de'tip "terminal virtual" la orice host

‘care poate fi conectat la un post serial, adica transmite toate
caracterele introduse de la tastatura postului serial, si afisea-
za pe ecran toate caracterele receptionate de la postul serial.
De asemenea, anuleaza terminalul DEC VT 352 pentru a permite
controlul cursorului, stergerea ecranului etc., daca switch-ul
VTS2-EMULATION este setat (vezi mai jos). La emiterea comenzii
CONNECT, micro va tiparii un mesaj care indica modul de revenire
in local. Secventa de "escape" consta dintr-un caracter (de
regula mai putin utilizat) cum ar fi ctrl-\ sau ctrl-1, urmat de
o comanda dintr-o singura litera:

c - inchide conexiunea, revine la nivelul de co-
menzi KERMIT-80;

S - afiseaza starea conexiunii, dar mentine cone-
xiunea; y

? - afiseaza comenzile de un caracter disponibile;

0 (zero) - transmite un caracter nulllo);

*\ (sau *1) - transmite caracterul de escape la host.
SEND specfis

transmite fisierul (ficierele) specificat (e) la KERMIT-ul de 1la
distanta. Cuvintul specfis poate indica un grup de fisiere.

RECEIVE

veceptioneaza fisierul (fisierele) de la KERMIT-ul de la distan-
ta. Se 1inregistreza sub numele furnizate in antetele de fisier
provenite de la host. Daca numele nu sint legale, wtilizeaza
atitea caractere 1legale din nume cit e posibil (vezi i FILE-
WARNING mai jos). Daca exista conflicte si switch-ul FILE-WARNING
este setat se avertizeaza utilizatorul si se incearca construirea
unui nume unic.

GET specfis

cind KERMIT-80 converseaza cu un server din host se poate .include
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o specificare de fisier pentru a solicita serverului sa transmita
fisiere, de exemplu:
GET 'DK2:[7,2] KER¥.HLP -

LOG specfis

pe durata unei conexiuni inregistreaza toate caracterele primite
de la host intr-un fisier specificat. Buna functionare a acestei
optiuni depinde de capacitatea host-ului de a exercita un control
XON/XOFF, prin urmare nu este garantata o transcriere completa.
Fisierul de "log" este inchis la inchiderea conexiunii prin
tastarea secventei de "escape”,

TRANSMIT specfis

transmite fisierul specificat sistemului aflat la celalalt capat
al conexiunii, ca si cum ar fi tastat de la terminal, cite o
linie la un moment dat. MNu se utilizeaza nici un fel de protocol
KERMIT. Fiecare linie trebuie confirmata manual. Aceasta functie
este wutila pentru a transmite fisiere la sisteme care nu au wun
program KERMIT. In timpul transmisiei se poate tasta caracterul
“escape" wurmat de una din urmatcarele comenzi de o singura lite-
ra:

C -~ opreste transmisiaj ,
R - retransmite linia precedenta.

BYE
daca e in curs o legatura cu un server al unui KERMIT de la
distanta, comanda termina serverul, face "logout" si iese din
KERMIT-80, rvevenind la nivelul de comenzi CP/M.
LOGOUT
acelasi efect ca BYE, dar ramine la nivel de comenzi KERMIT-80.
FINISH
acelasi efect ca LOGOUT dar termina server;ul fara a face
"logout". Utilizatorul ramine la nivel comenzi KERMIT-80; urma-
toarele comenzi CONNECT vor duce utilizatorul la nivel de comenzi
sistem host.
SET parametru [valoarel
pozitioneaza parametrul specificat la valoarea specificata.
Pozitionari posibile:
WARNING ON (sau OFF)
avertizeaza utilizateorul asupra conflictelor de nume in timpul
receptiei fisierelor de la host si incearca sa genereze un nume
unic, prin modificarea numelui dat. Valoarea implicita este ON.
VTS2-EMULATION ON (sau OFF) \
in {impul conectarii ca terminal la un host controleaza daca

micro emuleaza un VI52 sau vuleaza in mod ‘“nativ". Valoarea
implicita este ON.
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LOCAL ECHO ON (sau OFF)

pentru conectarea la un host trebuie setat LOCAL-ECHO ON daca
host-ul este half-duplex si OFF daca host-ul este full duplex.
Valaarea implicita este OFF. g

ESCAPE ’
modifica valoarea caracterului ESCAPE pentru conectarea termina-

lelor virtuale. KERMIT-80 emite un prompt si asteapta ca utiliza-
torul sa introduca noua valoare a caracterului ESCAPE.

BAUD

modifica valoarea ratei de transmisie a postului de comunicatie.
Comanda  e=ste implementata numai pentru anumite sisteme (CUB,
TFD, M11& cu SAl, Tim-S Plus). Dupa SET BAUD se afiseaza o lista
de corespondenta intre literele alfabetului in rateles de transmi-
z1¢  zelectabile. WUtilizatorul wva tasta litera corespunzatoare
vitezei dorite.

PARITY

zetearza paritatea pentru caracterele de iesire la una din valori-
le: NOVE, MARK, EVEN sau QODD. In intrare, daca paritatea este
NOVE, atunci bitul & este pastrat (bit de date), altfel este
eliminat si ignorat. Paritatea se aplica atit la conectarea la
terminal cit si la transferul de fisiere.

IBM ON (sau OFF)

permite transferul fisierelor la si de la un vcalculator IBM.

Setarea parametrului determina KERMIT-50 sa astepte de 1z IBM

caracterul "turnaround" (XONJ), sa ignore paritatea in intrare, sa

adauge paritatea corespunzatoare in iesire si sa utzllze-e 2cou
ocal in CONNECT. Valoare implicita este OFF,

_BLOCK-CHECK-TYPE

Optiunile sint:
1-CHARACTER-CHECK SUM
VYaloarea imlicita, sumz de control pe & biti.
2-CHARACTER~-CHECK SUM
Suma de control codificata ca doua caractere,
3-CHARACTER-CRC-CCITT
CRC {Cyclical Redundancy Check), CCITT pe 1 biti,
codificat ca 2 caracters.
Optiunile pe 2 si 3 caractere trebuie sa fie folosite numai in
conditii de zgomot foarte mare pe linie.

FILE-MODE

indica lul KERMIT-80 ce tip de fisier se transmite, astfel «ca
KERMIT sa poata determina corect sfirsitul de fisier. SET FILE
”NAPY inseamna tr niterea ultimului bloc in intregimes SET
FILE ASCII ce folocvst» pentru transmiterea de fisiere text 1ar
transmisia se opreste cind se intilneste primul Control-Z, criun—
de in fisier. Daca se transmite un fisier text in mod binar, e
posibil ca la sfirsitul fisierului pe sistemul destinatie sa
apara unele caractere suplimentare (cel mult 127). Daca se trans-
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mite un fisier binar in mod ASCII, se poate intimpla sa nu se
transmita intregul fisier daca se intilnesc bytes al caror cod
corespunde lui Control-Z. <& :

DEFAULT-DISK

permite specificarea discului implicit ca sursa si destinatie
ale transferurilor de fisiere. In plus, emiterea acestei comenzi
implica comutarea utilizatorului pe discul specificat. Discul
selectat apare in promtul KERMIT, de exemplu:

KERMIT-80 A1)
PORT

permite comutarea intre diferite porturi de comunicatie. Comanda
nu este disponibila pe toate sistemele (doar pe cele dotate cu
SAl).

PRINTER ON (sau OFF)

daca parametrul este ON, in timpul unei sesiuni CONNECT se face o
copie la imprimanta a caracterelor receptionate. Nu se face
buffer—are sau control de flux, ci se presupune ca imprimanta
poate tipari in ritmul transmisiei.

DIR

listeaza numele fisierelor solicitate (implicit toate). Sint
incluse si dimensiunile fisiserelor in Kiloocteti. Tastarea ori-
carui caracter are ca efect intreruperea listarii. Afisarea
(chiar daca este intreruptal) se termina cu indicarea spatiului
liber pe disc.. 3 el

ERA

sterge fisierul (fisierele) specificate. Numele fisierelor sterse
nu sint afisate.
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37 Integrala - prograselor sursa ale principalelor componente ale
nucleului sistemului de operare CP/M
7.1 Componenta CCP
7.2 Componenta BDOS
7.3 Componenta BIOS
7.3.1 MainBios

H
3
H
i 7.3.2 ShadovBios
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DEQO’
DEOO”
DEO3/

DE0G’
DEO7

DE0B’
DEOC”
DE10’
DE14/
DE18”
DE1C’
DE20’
DE24”
ml
e’

DE33”
DE37”
DE3B’
DE3E’

DEBC”
DEBC
DESD*
BESF*

DES2”
DE9Z’
DE9Y”
DEF6’
DE9S*
DeEs7”

DESE’
DB

C3 E15C”
C3 E1587

T

]

20 20 20 20
20 20 20 20
20 20 20 20
20 20 20 20
43 4F 50 59
52 49 47 48
54 20 28 43

292031 39 -

3739202
44 49 47 49
54 41 4C
20 52 45 53
45 41 52 43
48 20 20

DEOB”

0E 02
3 0005

3 0D

; 7 Integrala programelor sursa ale principalelor cosponente
3 ale nucleului sistemului de operare CP/M :

= ——————————1

i 7.1 Cosponenta CCP !

o

BDOS EW S
ORG  ODEOOH
CCPBASE:
» CSTART
> REDOST

yZona tampon de intrare conform cu cerintele BDOS

i
BUFMAX: DB 127
jNumar de octeti dat de functia BDOS READ INPUT BUFFER

1
BUFLEN: DB 0
shici incepe de fapt

¥
CINPBUF: DB if COPYRIGHT (C) 1979, DIGITAL’

‘DB . RESEARCH °

DS - 74 }
i Indicator pentru zona tampon de intrare
BUFPOINT:
DH CINPBUF
POINSKP:DH ~ O sindicator in zona tampon
sde intrare. Sare spatii
HHHEE MR

Rutina trimite catre consola caracterul din registrul A

CCONOUT:
LD B A jCaracter in registrul E -
LD c,2 sFunctia in registrul ¢
&P BDOS sFunctie de intrare in BDOS

H T

COSVB:
PUSH  BC sSalveaza registrul B,C in stiva
CALL  COONOUT | sAfiseaza registrul A

RESTB:
PoP BC sReface registrul B,C
RET

: S

CCRLF: sAfiseaza "CARRIAGE RETURN® si
LR A 13 3+ “LINE FEED"



DESA’
DESD”
DESF”

DEA’

DEAY”

DEA?”
DEA7”

DEAB”

DEBD’
DEBD”
ml
DECO”
DEC3’
DEC3”
DECs”
m ’
DECA”

DECB”
DECB’

DEDO”

DEDY”
DED4/
DED7”

DEDA”
DEDC’
DEDF*

DEE1”
DEE4”
DEES’

DEE9”
DEE9”
DEEC’

0E 12
€3 DECY’

11 E5CD”

%

ZE8 wEG j s SEFFELED F3EF E°F ;%GE

DOSINIT:

§

BDRES:

L

X

3
%C feECH foF (B

C,13
BDOS

E.A
C, 14
BDOS

(DIRENTRY), A

C,15
BDRES

(COMCR) , A
DE, COMFCB

CC18

C,17
BORES

c,18
BORES

DE, COMFCB
SRCHFIRST

_ iAfiseaza spatiu

;Afiseaza "CRLF"si apoi mesaj du
;B,C 47

:Afiseaza mesaj din H,L

sFunctia BDOS "INIT®

sApeleaza BDOS si memoreaza
srezultat

sDeschide fisier. D,E

sDeschide fisier din zona de
scomanda
3 Inchide fisier

sCauta primul punct de intrare -
;lista "DIRECTORY"

sCauta urmatorul punct de intras
in lista "DIRECTORY"

sCauta fisier din zona de com.i



DFO1/

DFO4”.

DFO4*
DFO&*

DFO9”
DFO9*
DFOB”

DFOE”
DFOE*
DF10*

DF13*
DF13°

DF15*
DF13”
DF17°

IF1A’
IF14’
IFiD’
FCoc’
FOOF*
FC12/
FCI5/
FC187
FC1B’
FCIE?
FC21*

0E 13
€3 0005
€D 0005

\c9.

OE 14
C3 DEF4”

11 ESCD
C3 DEF9/

0 15
C3 DEF4’

:

é

:

:

:
E i%E §E %%E.éhg §%E i‘eg ;%E %E’,SE ‘UE ;

i
USSAV:

SAVUSER: FCO9/
BCONOUT EQU
LISTOUT EQU
PUNCH EQU
BRDER = EQU
BHOME  EQU
BSELDSK EQU
BSETTRK EQU
BSETSEC EQU

7

C,23

E, 255

c'l ’
BOOS

$+0CH

$+12H
$+15H
$+16H
$+1B4
$+IEH
$+21H

jSterge fisier

sApeleaza BDOS si pune IND

sCiteste inregistrare din fisie-
srul deschis

3Citeste inregistrare vdiﬁ coman-

sda FCB

$Scrie inregistrare in fisier
3Creaza fisier 0,E
sRedenumeste fisier

31a numar utilizator

sPune numar utilizator

31a utilizator si salveaza cu
jdrive conectat la locatia &
BCONIN  EQU §49



FC2W
oF’
0F2F

30’
DF30°
DF32’
DF33”
DF35”
P36’
DF38”

DF39°

DF39”
DF3C’
D
DF40”
DFa3’
DFay’
DF4s”
DFag’
DFaC”
OF3F”

DF52’

DFS4‘
DFS9”

DFSF
DF&2’
DF&S’
DFé8’
DF6A’
DF&D”
DF70°
DF72’
m/
DF74/

DF7A°
ml
DF8o”
DF8y”
DF8a”
DFg7”
DF8A”
DF8D’
F90’
DF93”

DF96”

DF9s’
DF99”
DF9C”

DFAL’
DFAY

MACRO-80 3.36  17-Mar-80 PAGE 1-88

LD A, (CLOGDSK) slocatia 4
32 0004 LD 4),A |
(») RET

s T T

CAPSTR: sTransforma in litere mari
FE 61 cP 7
08 RET c
FE 7B cP 123
Do RET N
Es F AND %

RET
: RO RO
LINEINP: ;1a linia de comanda de la consola
1sau din fisierul de “SUBMIT"-are
3A ESAB’ LD A, (SUBSWITCH); Incarca si testeaza indicatorii de
B7 1.4 A +SUBMIT, Daca este {30 incearca
CA DF96” i 4 1,NOsUB jeitire linie din fisierul $$$.5U8,
3A ESEF” LD A, (CLOGDSK) ;altfel de la consola. Testeaza
B7 OR A sdaca discul conectat esteA”.
X0 LD A0 sFisierul $$$.5UB trebuie sa fie pe
€4 DEBD” CALL  NI,CSELDSK ;discul "A", Daca nu, atunci
11 ESAC’ LD DE,SUBFCB  jselocteaza discul A
CD DECB’ CALL  COPEN tDeschide fisierul deSUBMIT-are
CA DF98” JP 1,NOSUB sDaca nu exista fisier, ia linia
;de la consola

3A ESBB’ LD A, (SUBRC)  jIncarca numar de inregistrare din
D DEC A +FCh si decrementeaza; fisierul
32 ESCC LD (SUBCR),A  ;SUBMIT se va goli, imregistrare cu
11 ESAC” LD DE,SUBFCB  ;imregistrare
CD DEF®” CALL  SEGREAD 1la ¢ linie de comanda
C2 DF96’ o NI, NOSUB sFisier epuizat
11 DEO7” LD DE,BUFLEN  ;Spre zona tampon-
21 0080 LD HL, 128 ;Din zona DMA-
06 80 LD B, 128 Mumar de ceteti
CD E2427 CALL  MOVDHB 1Transfera linia de comanda
21 ESBAY LD HL, FCBS2 sIncarca 52 din FCB
36 00 LD (HL), 0 351 pune pe zero
23 ING HL 3Selecteaza CR in fisierul SUBMIT
3 DEC (RL) sFCB. Decrementeaza CR :
11 ESACY LD DE,SUBFCR  ;Dupa ce s-a luat o linie, lungimea
CD DEDA” CALL  COLOSE sfiserului este decrementata. Fisier
CA DF96° JP 1,NOSUB ;inchis. Incercare de inchidere
3A ESEF/ LD A, (CLOGDSK) ;mereusita. Reselecteaza discul
B7 OR A sconectat schimbat in timpul -
C4 DEBD’ CALL  NZ,CSELDSK  jsecventei de SUBMIT-are. Daca nmy,
21 DEO8” LD HL,CINPBUF  jdisc "A “deja selectat. Afiseaza
CD DEAC/ CALL  MESSAGE slinia "SUBMIT"-ata. La consola
€D DFC2° CALL  CNSTCI jsistem. Testeaza daca este caracter
CA DFA7” 4 1,STTRAN sDaca nu, inspecteaza linia
€D DFDD” CALL  ERASUB ;Altfel sterge secventa de SUBMIT
€3 E182° N RESUME 351 reintra in comanda

NOSUB: 1B este fisier SUBMIT sau epuizal
CD DFDD’ CALL-  ERASUB ;Sterge fisier SUBMIT $$%.5UB
€D DF1A’ CALL  ussay ;1a si salveaza nume utilizator
OFE 0A LD C,10 ;Codul functiei “READ BUFFER"
11 DEOS’ L DE,BUFMAX  ;Adresa zoma tampon )
CD 0005 CALL  BDOS sCiteste. zona tampon de intrare
CD DF29” CALL  STLOGG

sMemoreaza disc conectat (nume



DFA7/
DFA7*
DFAA”
DFAB’
DFAB’
DFAC’
DFAD’
DFAE*
DFB1Y

DFBS”
IFB6*
DFB7/
ml
DFBA’
DFER”
DFRE
DFC1”

DFC2’
DFC2”
DFC4”
DFC77
DFC3’
DFC”
DFCB’

DFCF”

DFDO’
DFDO”
DFD2”

DFDS”

DFD8*
DFDB’
DFDA’

DFDD*
FDD*
DFEQ”
DFEL”
OFE2”
DFE3”

BFEs”
DFES”
DFEC”
DFEF”
DFF2’

DFF5’

DFFS’
DFFB’
DFFD’
DFFD”

C3 DFaB’

21 .DEO8”
22 DEs’

OE 0B
CD 0005
B7

OE 01

B7

OE 19
€3 0005

11 0080

OE 1A
€3 0005

21 ESABY
7E

B7

c8

36 00°
AF

CD DEBD’
11 ESACY
CD DEEF’
3A ESEF”
C3 DEBD’

11 E128/
21 E&00”
06 06

1A
BE

sgsgs%ssggss

ié

CNSTCI:

‘§%sgsggggs;s gec Ic iss FRSgERS g ggcEe

379

; sutilizator inlaturat)
s Inspecteaza linia si schimba in litere mari

HL, BUFLEN
B, (HL)

H

AB

A
1,CAPSEND

A (H)

CAPSTR
(HL), A

B
LOOPCAPS

(HL),A
HL, CINPBUF
(BUFPOINT) , HL

R

+Incarca numarator octeti
jin registrul B

jIndicator caracter urmator
;Testeaza daca mai sint caractere

;Daca nu, termina schimbare

3 Incarca caracter

#+Schimba

sPune inapoi in zona taspon de
-pintrare si decrementeaza numar
3din nou

sMemoreaza un zero urmator
sIncarca si memoreaza
jadresa zona tampon

jTesteaza daca este caracter la consola
c 11 sRezultatul este zero daca nu este
BDOS  jcaracter. Altfel caracterul introdus
A spentru stare consola
I - jReturn daca nu este caracter
C1 sCiteste caracter

BDOS  3de la consola si pune
A indicatorii de conditie
Y,

G,

BDOS

HeRENR

DE, 128
R

C,26

BDOS

e

HL, SUBSWITCH
A, (H)

A

1

(HL),0

A

CSELDSK

DE, SUBFCB
ERAFILE

A, {CLOGDSK)

FHRHNNR

DE, CCPVER
HL,DOSVER
B, 6

A, (DE)
(HL)

sreturneaza discul logic

+Pune adresa DMA la 80H

tPune adresa DMA specificata

3Sterge fisier SUBMIT, daca trebuie
sTesteaza activitate de SUBMIT-are
sDaca nu, Return

sNu e necesara stergerea

sPune comutator de SUBMIT inactiv

sSelecteaza drive "A"si sterée
sfisierul de SUBMIT-are

1Reselecteaza discul conectat,
sschimbat la stergere

1Testeaza daca versiunea CCP
jeste compatibila cu
sversiunea BDOS

jLungime descriptor

3 Incarcare octet
jcompara



ml
E002°
E003”
E004”
E005°
E008°

E009”
.E009“
E0OC”
EOOF”
EOOF”
E0L0”
£0127
EOLS”

E014” .

E019”
EO1A”
EOLD”
EOLE”
EOtF”
£0227
E022°
£028°
E027°
E024°
E02D°

E030°
E030”
E03t”
EO3R’
E033°
E0357
£0387
E039”
E03B’
E03C”
EO3E”
EQ3F*
E0417
E042°
E044°
E045°
EQ47/
E048”
E04A°
E04B°
£04D°
EO4E”

EQ4F”
EO4F”
E0S507
E031”
ECS2”
EQ547
£033”
E0S6°

E0S9”

C2 EICF
3
3
03
C2 DFFD’
® :

CD Des8’
2A DEBA’

3

FE 20
Ca E022/
87

CA E022’
E5

CD Desc”
El

z

€3 EOOF/

3 3F

CD Desc’
€D DE98’
CD DFDD’
C3 E1827

1A
B7
>3]
FE 20
DA E009”
c8
FE 3D
cs
FE SF
c8
FE £
C8
FE 3A
c8
FE 3B

£8
~FE I
b

ce
cy

1A

B?

c3

FE 20
€0

13

C3 E04F/

3Daca nu, eroare fatala

P NZ,FATAL
INC DE sUrmator CCP
INC H sUrmator BDOS
DEC B sDecrementeaza numar
» NZ, VERLOOP ;Din nou
RET
: FEERE B0
ERROR: sRutina ercare
CAL  CCRLF sPrimul Return, Line Feed
: LD HL, (POINSKP) sIncarca indicator zona tampon
LNERR: sAfiseaza secventa de caractere
LD A, (HL) seronata
P e ;Testeaza sfirsit
> 1, 0MARK
OR A
i 1, OMARK ;Termina cu semnul intrebarii
PUSH H
CALL  CcoNOuT sDaca nu e gata, afiseaza
POP H scaracter
INC H sCaracteul urmator
N LNERR +Din nou
QHARK: H
. LD A s Incarca sesnul intrebarii
CALL  CCONOUT 3si afiseaza
CALL  CCRLF
CALL  ERASUB sDaca este ercare in SUBMIT
P RESUME ssterge $$%.SUB si reia comanda
; BEEEE  HOHRE
DELIM: sTest daca e delimitator valid
LD A, (DE) ;Incarca caracter
OR A sNu mai sint
RET. L :
e fiat sTest daca se poate afisa
P C,ERROR ;Eroare daca nu :
RET 1 sDelimitatorii valizi sint:
cP ‘=t sspatiu, egal, sageata inapoi
RET 1 spunct, punct si virgula
P 93 il S R
RET 74 sLa rezultat subrutina
cP Zal sintoarce indicatorul de zero
RET 1 spe 1 pentru orice delimitator
e ¢ 54 svalid
RET 1
w l;l
RET /4
cP LY
RET 1
ce £
RET 1
RET
: BEEE R
SKPBLK: ;Sare spatiile premergatoare
LD 4, (DE) :
R A, sMai sint caractere ?
RET 1
cP A ;Test daca e spatiu
RET NI
INC DE sCaracterul urmator
* SKPBLK
' e
ADDHL: ; sAduna registru A la H,L



E0S%”
E054”
E0SB”
E0SC”
E0SD”

EOSE”
EOSE”

E098”

EO9E”
EQ9F
ECAL

EOA4
E0AS
EQA9”
EGA9”
EOAA

E0AB”
EGAE

EOAC”

LYREKH

21 ESCD’
CD E0S9”
ES

E5

AF

32 ESFO’
2A DESB’
EB,

CD EO4F”
EB

32 DEBA’
EB

El

1A

B7

CA E089”
0E 40
47

13

1A

FE 3A
CA E090*
1B

3A ESEF/
i
€3 E096”

78
2 ESFY
70
13

06 08

€D E030”
CA EOB9”
2

FE 24
C2 EOAY”
3 3F

C3 EOAB~

77
13

03

£2 E098"

" 3Muta octetul CHPS (Cel Mai Putin
;Semnificativ) in registrul L. CARRY ?
sDaca este CARRY incrementeaza

sregistrul H°

ADD AL
LD L,A
RET N

IN - H

RET

AR OO

+Inspecteaza zona tampon de intrare si muta in zona de comanda
sIncepe cu prima pozitie din zona de comanda

TRABUF:
LD A0
: BAEE PP
TRBOL:
LD HL,COMFCB
CALL  ADDHL
PUSH  HL
PUSH HL
XOR A
LD (SPECDRIVE), A
LD HL, (BUFPOINT)
EX DE,HL
CALL  SKPBIK
EX DE, HL
LD (POINSKP) , A
EX DE,HL
POP. - HL
LD A, (DE)
OR A
o 1, NOSPEC
SBC A, e
LD B,A
(INC BE
LB A, (DE)
cp fs?
5 1,SPCDRV
DEC DE
NOSPEC:
LD A, (CLOGDSK)
LD (HL),A
P FNSTART
SPCORV:
LD A,B
LD (SPECDRIVE), A
LD (HL),B
INC

FNSTART:

FNL:

FN3:

381

-

E %GC%8g%2 &

&

ik

3lona de comanda
shduna deplasament

;Salveaza in stiva

sSelecteaza drive-ul implicit
s Incarca adresa zona tamspon

Sare spatii

38alveaza adresa

3D,E primul indicator diferit de
sspatiu. Zona de comanda

s Incarca caracter din zona tampon

3 ZERO, nu este drive specificat
;Poate fi un drive; scade litera
sde start si salveaza nr.in reg B
sDrive specificat daca urmatorul
jcaracter este®:”. Incarca si
stesteaza

;Este OK. Daca nu_

+inapoi la primul caracter

1M a fost specificat vreun drive
sIncarca disc conectat

;Salveaza zona de comanda

;Salt peste specificatia de drive

3Drive-ul specificat este memorat
satit in zona tampon
scit si in zona de comanda

DE  ;Primul caracter dupa specificatia de drive

B,8

DELIN
1,FNS
HL

I*/
NZ,FN2
(HL), 2
FN3

(HL) A
DE

B
NZ,FNI

sNumele fisierului incepe aici
iNume lungine

sTest daca e delimitator
sDaca e nume gata
sUrmatorul caracter
3Test daca e "x"

slona de comanda=???,..
sMuta caracter in zona de comanda
sUrnatorul in 2ona tampon-intrare

sMai sint caractere in numele de
3fisier. Din nou



EQAF*
EQAF”
E0B2”
EOBS”
ECBS”
EOBS”
E0BY”
ECBA’
EQBC”
EQBD”
EOCO’

EOCO” 7

EOC2’
- EOCY
E0C7”
E0C8”
E0C8’
EOCB”
EOCE”
EOCF”
EODL”
E0D4”
EQDS”
E0D9”
EOD9”
EODA’
EODB’
EODB’
EQDC”
EODF”
EODF”
EOE2”
EOES”
EOE6”
EOE9”
ECE9”
EOEA”
EQEC”
EOED”
EOFQ”
EOFO’
EOF2”
EOF2”
EOF3”
EOF5”
EQF6”
EOF9/
EOFA”
EOFD”
EOFE*

E1017
E101”
E1027
E1037
E105°
E108°
E109”
E109”
E1047
EL0D”

CD E030”
CA EOCO”
13

C3 ECAF”

3% 20
C2 E0BY”
05 03
FE £
€2 EOE9”
13

CD E030”
CA EOE9”

FE 24
C2 £0D%”

3% 3F
C3 EODB”

13
C2 EOC8”

€D E030”
CA EOFO’

FN10:

FN11:

FN12:

FNL3:

FN14:

FN1S:

E3cR%HEE © “HEE *E%F SF Z5 SCWNEYE F©8C SEEE vEeg

E%96%

E% g

DELIN
1,FN6
DE
N

;Test daca e delimitator

;5alt la extensie

sUrmatorul caracter de intrare
;Cauta primul delimitator

H. ;Delimitator intilnit inainte de 8 caractere

(H),” ~
B
NZ,FNS

B3

NZ,FNLL
B

DELIM
L,FNLL
H

l*l
NZ,FN8
(HL), 72
N9

(HL),A
DE

B
NZ,FN7

DEL IM
1,FN12

FNLO

L BB
NZ,FNLL
B,3

H

(HL),0

B

NI, FNI2
DE,HL

(BUFPOINT), HL

HL
BC, 11

H

A, (H)
f?l
NZ,FR1S

NI, FN14
AB

;Usple zona ramasa din numele de
sfisier cu spatii

sAici incepe extensia ?
sE intr-adevar inceput extensie

;Test daca e delimitator
1Sfirsit extensie -

1Semnul “%"
sUsple extensia cu 777

sUrmatorul
sMai sint caractere

sInainte pina la primul
sdelimitator

sExtensie mai scurta de 3
scaractere
;Umple cu spatii

“

sUmple zona de comanda cu
jultimele 3 zerouri (0) pentru
sEX, 81, 82

ySalveaza noul indicator in zons
stampon de intrare. Zona de
scomanda, Reg.B=0,
sreg.C=nume+lung.extensie

sTest dacs este ?
3in zona de comanda

s Incrementeaza numarul de 7



fioe
i

({108
o’
e
e’

me -

§’
e

H®’
6128’
£’

¥ 34
Hx’
(Jki%g
133’
nx’
[k
1136
n3
£
[k g
Ei3g’
€137
E13€’
E141°
£142°
- E1437
E144’
£1477
E148°
3L
E14D’
E14E”
E14F°
E14F”
E150°
E151/
E154/
E154
E15%
E158°
E158°
E159”

E15C/
E15C”
EISF”
E160°
El61”
E162’
E163’
El64*
E165°
El67”
E168”

B

Q

a8a9ss
ALE=2LLS
SR8 =y
BR&sns

83
N
8
8

21 E1107
OE 00

%

FE 06
1]

11 ESCe’
06 04

31 ESAB’

iF

iF
IF
1F

E6 OF

€D DF1S”

R A tReg A nusar_de ? intilnite
RET
sNumele de comgnzi sint dupa cum urmeaza .
COMTAB:
DB ‘DIR ERA TYPESAVEREN USER”

sDescriptorii de versiune
CCPVER:
i:] 249,22,0,000,26

3 HOHEE

sAfla daca zona de comanda specifica o functie rezidenta

_ PICKCOM:
Lp H., CONTAB 1lona de comanda
LD c,0 1Numar comanda

PICK1: ¢
b AC THaximum 6 comenzi .
cp 4 '
RET NC 1M mai sint intrari in CONTAB
L DE, FILNAME sNupe fisier in zona de comanda
41] B.4 sLungime comanda

PICK2:
L A, (DE) sincarca caracter din mme fisier
> (HL) . .3Compara cu CONTAB
N 4 NZ,PICK3 1Nu.coincide
INC DE
ING H sUrmatorul
DEC "B hai ?
J  NILPICK2
LD 4, (DE) - tTest de coicidenta cind numele
P e ;fisier e intr-adevar gata
N NZ,PICK4
LD AC iIntoarce identificator cosanda
RET

PICK3: 7 :
IN H " jNecoincidenta. Pregateste
DEC B surmatoarea intrare
> NZ,PICK3 -

_PICKa: sUrmatoarea intrare
INC c
» PICKY ; :

REDOST: .
X0R A sNumar caractere in zona tampon
Lo (BUFLEN) , A $Pus pe 2ero

sAici se intra dupa orice start "CALD® sau “RECE®

CSTART: :
LD SP,CLOCSTACK  ;Pume indicatorul de stiva local
PUSH BC sRegistrul C=
LD AL tdisc coneclateutilizator * 18
RRA
RRA
RRA
RRA
AD 15 sRemuta discul si salveaza codul
LD E,A sUtilizator in registrul C
CALL  PUTUSER tPune cod utilizator



E168”

E16E”

E171”
E172”
E173”
EL75”
E178”
E178”
EL7E”
EL7F*
El82°
E182°
E185”
E188”
E188°
E18D”
E190”
E192*
E195°

E198”
E198”
E198”
E1%*
E1AL”
E1A"
E1A77
E1AA°
E1AD’
E1AE”

E1B1”
E1B4/
E1B7”
E1B8’
E1BA’
E1BB”
E1BC”
E1BD’
E1BE’
E1BF”
E1C0”
EiCL’
E1C1”
ELCS”
ELC9’
E1CD”
E1CF*
ELCF?
E1D2’
E1D5’
E1D8”

E1D9”
E1D9”
B

CD DEBS’
32 ESAB’

(4]

79

E6 OF
32 ESEF”
CD DEBD”
3A DEQ7’
B7
C2 E198’

31 ESAB’
CD DESE’
CD DFDO”
Cé 81

€D DEGC”
3 ¥

CD DesC’
CD DF39”

11 0080
CD. DFD8”
CD DFDO”
32 EF*
CD EO5E”
C4 E009”
3A ESFO’
B7

C2 E4AS’

CD E12£’
21 EiCY”
5

16 00

19

19

(3

2

&

6F

E9

E277° E31IF/
E35D E3AD’
E410" E48E”
E4AS”

21 76F3
22 DE0O’
21 DEOO’
EY.

01 E1DF”
C3 DEA7”

FATAL:

e

-
E1= ;%EEE

® £ 9GECZGEEEEEGE sssgggggs

5

EEGE%EEE %SE§E§G§

DOSINIT  ;Initializeaza DOS selecteaza disc ol

spune tabela alocare si verifica
svector pentru disc A
(SUBSWITCH),A  ;BDOS intoarce un rezultat
sdiferit de O daca e un fisier
jcare incepe cu $. Acest fisim
spoate fi SUBMIT-at

BC sRestaureaza disc si cod utilizator
A,C ;
15 # Indeparteaza cod utilizator

(CLOGDSK) , A;si memoreaza pe discul conectat
CSELDSK  ;Selecteaza discul specificat

A, (BUFLEN) ;Incarca si testeaza un caracter
A sin zona tampon

NZ,GETCOM ;Daca e, fugi la linia de comanda

SP,CLOCSTACK  ;Indicator de stiva

CCRLF sAfiseaza CRLF

LOGGIN Adreseaza discul conectat...
AN :

CCONOUT

A’

CCONOUT ;si afiseaza mesaj prompt
LINEINP ;Citeste zona tampon de intrare
;de la consola

DE, 128

SETDMA sPune adresa DMA la 8OH
LOGGIN jAdreseaza discul conectat
(CLOGDSK) , A 3si salveaza

TRABUF i Inspecteaza si translateaza
NZ,ERROR 3E semnul ? Daca da, eroare
A, (SPECDRIVE)  jIncarca drive specificat

A 3Test daca nu e specificat

NZ, TRANCOM sPentru diferit de O poate f1
snumai comanda tranzitorie

PICKCOM ;Cauta comanda rezidenta

HL, COMADRS ;Tabela cu adrese rutine

E.A

0,0
H.,DE
HL,DE
A, (HL)
H

* Hy (HL) y
LA +H,L specifica adresa functie:
(HL)
DIRCOM, ERACON, TYPECOM, SAVECOM
RENCOM, USERCOM, TRANCOM
HL, 076F3H seroare de compatibilitate
{CCPBASE) ,HL  ;distruge START CCP inserind:
HL, CCPBASE H DI
H 1 WY
O 31a CCPBASE (acolo-i START CCP)
BC, RDMESS safiseaza mesaj de evoare l;':
NLMESS jcitire



E233"

E234%
E23B*
E23E”
E23F7

E240°

E240°

E2427

CD EOSE’
3A ESFO’

B7

C2 E009”
21 ESCE’
01 -000B

FE 20
CA E233°

Dé 30
FE 0A
D2 E009”
57

7

E6 EO
C2 E009”
78

07

07

07

. DA E009°

DA EQ09”

DA E009”
47
op
C2 E208°

FE 20
C2 E009”
23

0D

C2 E233/
78

06 03

ROMESS:

=]

MOV3DH:

;E gag%ﬁg%gg 5%ﬁE%g%g%ggggE%gES%%gg%QE EEsS3 EE %5 8%E6 %8

i

BC, MESNOF
NLIESS
‘N0 FILE’

0
TR

sAfiseaza mesaj de eroare
$"NO FILE"

sConverteste numere zecimale la forma binara

TRABUF

A, (SPECDRIVE)

A

;Transfer in zoma de comanda
sIncarca drive-ul specificat
sde TRABUF

;Test daca este specificatie

NZI,ERROR  ;Un numar zecimal nu incepe cu "DR:"

HL, FILNAME
BC, 11

A, (HL)

1,DEC2
H

Io/

10

NC, ERROR .
D,A

AB

OECH
NZ,ERROR
AB

AB
C,ERROR
AB
C,ERROR
AD
C,ERROR
B/A

NZ,DECY

A, (HL)
NZ,ERROR
NZ,DEC2
A/B
R

B,3

3 Indicator pentru numar zecimal
sLungime maxima in registrul C
sregistrul B=0

sPreia caracter

jTest pentru sfirsit numar
sDaca-i spatiu e gata

sLocatia urmatoare

Scade baza cifrelor ASCII
sTeste daca e intre 0 si 9
sDaca nu, eroare

;Salveaza cifra :
sValoare calculata anterior
sMasca pentru inmultire zecimala
sNumar prea mare

+Incarca din nou

*¥2

%4

¥8

1Aduna valoarea

iTeste daca e depasire

jAduna valoarea. Acum A=B¥10
jTest daca e depasire

Aduna noua cifra CHPS

+Test daca e depasire
;Salveaza noua valoare
sDecrementeaza numar

tMai sint caractere? Da, salt

P

tNumarul e gata

;8alt peste spatiile urmatoare
;Permise numai spatii
sUrmatorul caracter
iDecrementeaza numar

Mai ?

sReface rezultat

sHuta 3 caractere sir

sMuta sir de 1a locatia H,L



¥ rg
£
2w’
N8
£245°
£247°
E244°

£24p°
E248°
EQE’
E24F

253

3
13

(2 £282°

21 0080
€0 E0S9”

QM

48

BBRR2EINLI R

B

S s

~

CRB® 2 QAM200
g % ® §® BER

1€ 00
s

o0 tEEY
o€ EIEA’

CA E31B°
34 EE

6] A L) t1a locatia D,E. Registrul B
w (DE), A scontine numar octeti sir
I H jUrsatoarea sursa
e 0E jUrmatoarea destinatie
DEC B sDecrementeaza numar
2 NZ, SOVDHB Mai ?
RET

3 SR B

ADDCHs tintoarce continutul de la (80Héreq.A+req.
LD R, 128 3incarca in H,L implicitul (%
ADD AL jAduna registrul C la reqistrul 4
CALL  ADDH. jAduna registrul A la H,L
Lo A, (H) tincarca din locatia de memorie
£T

' FEHE

SELD1:
X0R A sPune 0 in acusulator
LD (COMFCB), A ;Memoreaza in FCB locatia pentru drin
i A, (SPECORIVE)  ;Incarca drive-ul specificat
) A 3Test daca
RET 4 1e implicit. Nici o actiune
DEC A 1Daca nu, converteste la conventia i)
8 HL, CLOGDSX 3Test daca e acelasi
>4 () | scu discul conectat
RET 1 tLa coincidenta nici o actiune
S 4 CSELDSK altfel selecteaza disc

1 EEERE RN

SELD2:
8] A, (SPECDRIVE)  :Incarca discul specificat
OR A 3Test daca A
RET il je implicit. Nici o actiune
DEC A jConverteste la conventia FCB
81} HL, CLOGDSK s Incarca discul conectat
b (W) iLa coincidenta
RET 1 snici o actiune
Lo A, (CLOGDSK) taltfel incarca discul conectat
F CSELDSK 3si i1 selecteaza

jAici incepe comanda DIRectory A
1Forsa este :DIR [DR: INAME.EXT

DIRCOM:
CAL  TRABWF iPregateste zona de comanda
CAL  sant jSelecteaza discul daca e necesar
i HL,FILNAE  ;Nume de fisier
81} A, (R 1Preia caracter
s 4 LA yTest daca e specificatie de fisier
B 4 NZ,DIR2 1Afiseaza toate punclele de intrare
1in lista DIRECTORY, altfel
; Lp 8,11 jnumai cele care se potrivesc
DIRt: jreg.B = lungime nume fisier
Lo (R, jUsple nuae fisier cu
nw ® isemne de intrebare
DEC B 1Mai ‘este de wmplut
> NZ,DIRL sUrnatorul
DIR2s 1Numele de fisier pregatit
Lo E0 sMumarator de linii
PUSH D€ 3Salvare in stiva
CALL  COMSRCH  ;Cauta puncte de intrare in DIRECTORY
s CALL  7,NOFERR  ;Daca nu sint afiseaza mesaj de eroare
8
" 4 1,DIRLL sMu mai sint puncte de intrare
L A, (DIRENTRY)  jlncarca cod de intrare 1n



! ; JDIRECTORY 0,1,2,3
EXE’  OF RRCA sFiecare punct de intrare are
* 1lungimea de 32 gcteti
EF’ OF RRCA 1Deci,pentru a gasi inforsatia dim DIR
E2007 OF RRCA 1se inmulteste codul "DIR°cu 32
E2A1” E6 &0 AND 60H 75 mascheaza bitii nenecesari
E2A3’ W 4] C.A sreq.C-deplasamentul pentru DIRECTORY
E2A4’  3E 0A Lo A, 10 jreq.A-deplasament atribut sistes
E2A8"  CD E24B° CAL  ADDCH  :Calculeaza locatia pentru atribut sistes
B9 17 RLA 3Test daca fisierul
E2AA” DA E30F” N 4 C,DIRIO peste invizibil
E2AD’ D1 POP 13 jRestaurarea numaratorului de linii ™
EAE’ 7B i} AE 1Salvare in acumuator 7
E2F’ IC INC £ 3 Incrementeaza numaratorul de hlui
E2B0° DS PUSH DE ;Salveaza noua valoare
E281” E6 03 AND 3 1Test daca & necesara noua linie
—EJB3 - FS PUSH AF sSalveaza indicatorii
E2B4° (2 E2CC’ N 4 NZ,DIR4 ;Mu ¢ linie de start
E2B7/ (D DES®’ CAL  CORLF  ;Afiseaza CRLF
E2BA° O PUSH - BC jSalveaza deplasament pentru DIR
E2BB°  CD DFDO’ - CALL  LOGGIN ;Incarca discul comectat
E2BE’ C1 POP  BC '  jRestaureaza deplasament pentru DIR
E2BF” Cé 81 ADD A,’A”  jPregateste nume “drive’ adauqmd
‘ slitera de baza
EC1” €D DE2’ CALL  COSVB . jAfiseaza drive
EX4’ 3E 3A LD A Y
E2C¢”  CD DES2’ CALL  COSVB  jeste de asemenea afisat
E2C9° 3 E2D4’ - N DIRS
E2CC/ DIRé: ;Mu ¢ prima linie
E2CC’  CD DEA2’ CALL  BLANX 1hfiseaza spatiu
EXF’ 3 34 - ‘LD A7’ 3si delimitatorul
E2D1”  CD DES2’ CALL  COSVB § a0
E2D4/ A DIRS: .
E2D4’  CD DEA2” CALL  BLANCX sUrsat de un spatiu
£207° 06 01 Lo B! ysave cod utilizator din
E2D%/ DIRG: 3 "DIRECTORY®
E2D9’ 78 4] AB sNume deplasament
E2DA‘ - CD E24B” CALL  ADDCH sCaleuleaza adresa noului cauc—
ster si incarca
E2D’ E&TF AND 127 s Inlatura bitul de paritate
E2F° FE 20 ce s sEste spatiu
€1’ (2 EXFY’ N 4 NZ,DIR8 s
EX4 FI POP A ;Restaureaza nusar linie
EXS’. F3 PUSH  AF 1Salveaza din nou
E2E6” FE 03 >4 3 1Test daca e ultimul in lme
Ex Q) BT N 4 NZ,DIR7 jdaca nu, umple cu spatii
EXB” 3k 09 8] A, saltfel, test daca e extensie
E2D’  CD E24B° CALL  ADOCH jhcum se calculeaza
EFO° ES TF AND 127 sfara bitul de paritate
£EF2 FE20 cP gl 3 Incepe cu spatiu
E2F4”  CA E30E” b 4 1,DIR? yDaca da merge la urmatorul, alt-
E2F7/ " DIR:: 1fel umple cu spatii
EX7" XA LD A7 sIncarca spatiu
E2F9’ DIR8:
EX9" CD DES2’ CALL  COSVB jAfiseaza caracter
EFCT 04 INC B sUrmatorul
EXD" 78 LD AB 1Test daca mai sint caractere in
EXE’ FE OCF cp 12 snumele de fisier si exiensie
E300 D2 E30E’ P NC,DIR? 1Mu mai sint, mergi la urmatorul
;punct de intrare
E303° FE 09 : P 2 ;Test daca a inceput extensia



E305”

E30B’
E30E”

E30F”
E30F”
E312°
E315”
E3187
£E31B*
E31B”
E31C”

Eaike
E3LF’
£322/
E324’
E327/
E32A7
E320°
E230°
E333

£3247
E337”
E338’
E3397
E33B”
E33¢”
E33F”
£3427
E342°
E345°
E348”
E34B”
E34C”
E34F°
E3%52°
E3%27

E35A”
E3SC’

E33D’
E35D”

E363°
E3667
E3¢9°
E35C7
E3F”
E3727
E374°
£374°
E377/
E378”
E37A’
E37D°

E37E’

€D ECGE’
FE 0B

C2 E342/
01 E3%2”
CD UeA7”
CD DF3%”
21 DE0?”

3%

C2 E182”
3

7E

FE 59
£2 E182’
23

22 DEBY”

CD E254/

.11 ESCD”

CD DEEF/
X

CC E1EA/
03 E38¢”

41 4C 4C
BHF
22 3F
0

D E0SE’
C2 E009”
CD E258¢
CD DEDO
CA E3A7”
CD DE9S’
21 E5F1°
36 FF

21 ESFY”
Tt

FE 80
DA E387°
5

€D UEFE”

o NZ,DIRé ;Inca nume, altfel
CALL  BLANCK ;afiseaza spatiu
o DIRé  ;Mergi la urmatorul caracter din extensie
DIR9: sPunctul de intrare curent, epuizat
PoP AF 3sStiva goala
DIR10: ]
CALL  CNsTCI sTest daca
B NZ,DIRIL smai e un caracter
CALL  SRCHNEXT ;Daca nu, continua
o DIR3 . . jcomanda .
DIR1L: ;altfel abandoneaza
PoP DE sGoleste stiva
JP COMEXIT 351 reintra in modul comanda

;Comanda “ERASE FILE” incepe aici ;
;Forma comenzii este : ERA [DR:] NAME.EXT

ERACOM: N o
CAL  TRABWF sPregateste zona comanda
te 11 ;Test daca este " (iot)
JP NI,ERMl sNu e stergere totala
Lo - BC,ERAMES  ;Afiseaza mesaj "ALL?" (toate?)
CALL  NLMESS yca avertizare
CALL  LINEINP sasteapta confirmare utilizator
Lo HL, BUFLEN ;Numar de caractere introduse
DEC (HL) ;Test daca e unul
o NI, RESUME ;Dacd sint mai mult de unu,
INC HL yabandoneaza. Altfel preia
81] A, (HL) scaracter
cP e ;Test daca e validata stergerea
J NZ,RESUME sBaca nu-1 "Y* (DA) abandoneaza
INC H sUrmatorul caracter
LD (BUFPOINT) ,HL  ;Salveaza indicator

ERAL:
CALL  sEDl = ;Selecteaza disc daca e necesar
LD DE, COMFCB ;Pregateste i
CALL  ERAFILE sapel la stergere BDOS
INC A sTest daca stergerea
CALL  I,NOFERR 3s5-a incheiat cu succes

g N 4 COMEXIT ;lesire din comanda

ERAMES:
0B ‘AL (YN
DB 0

;Comanda ‘TYPE’ incepe aici
;Forma comenzii TYPE [DR:] NAME.EXT

TYPECOM:
CALL  TRABWF sPregateste zona
JP ¢ NZ,ERROR sNu sint permise "%"
CAL  SEDI 1Selecteaza daca e necesar
CALL  COMOPEN ~ 3Deschide fisier
P 1, TYPER thu e gasit fisierul
CALL  CCRLF ;altfel afiseaza CRLF
LD HL, BCOUNT s5i pune numarul de
b (H),25 socteti inregistrare
TYPEL:
LD HL, BCOUNT sTest daca mai sint
Lo A, (HL) jocteti in inregistrare
o 128 sde exemplu contor octeti <128
g C,TYPE2 +1a urmatagudeoctet
PUSH W sSalveaza indicalor |
CALL  COMREAD ;Citeste urmatoarea inregistrare



E381”
E3827
E385”
E386°
E3877
E387”
E388”
E38B”
E38E”
E38F”
E3917
E394°

E397°

E39A°
E39D°
E3A0”
E3A0°
E3ALY
E3M/
E3A7°

E3A7

E3AA°

ml
E3AD”
E3B0*
E3RLY
E3B4”
Eas‘,'l
E3BA’
E3BD”
MJ
E3C1’
E3C2’
E3CS*
E3C8”
E3C”
E3CC’
E3CD”

E3D0’
E3D1”
E3D4’
E3D4°
E3D5°
B3’
E3D9’
E3DA°
E3DB’
E3DE”
E3DF”
E3E0”
E3E3°

E3EE”.

E3E9*
E3EA’
E3EB’
E3EE’
E3F1”
E3F1/

€0 EiFg’
F5
D EOSE”

C2 E009”,

CD E254/
11 ESCD*
153

" CD DEEF*

b

CD DFO9”
CA E3FB/
AF

32 ESED’
F1

6F

26 00
29

11 0100

7
B3
CA E3F1”

ES
21 0080
19
ES
CD DFD8’
11 ESCD/
CD DF04”
1)}
El
C2 E3FB’
C3 E3D4’

11 ESCD”

HL
NZ, TYPE3
A

A

(H)
HL, 128
ADDHL

T A (H)
26

1, COMEXIT
CCONOUT

CNSTCI
NZ,COMEXIT
TYPEL
TYPE3:
A
7,COMEXIT
RDERR
TYPE4:
SELD2

ERROR

;Comanda SAVE incepe aici
sForma comenzii este SAVE numar

©2 E9F ©9ERw3CREE Cyw3

SAVECOM:
CALL  DECBIN
PUSH AF -
CALL  TRABUF
9P NZ,ERROR
; CALL  SELDY
LD DE, COMFCB
PUSH DE
CALL  ERAFILE
POP DE
CALL  CREATE
P 1,5AVE3
YOR A
LD (COMCR), A
POP AF
LD LA
LD H,0
ADD HL, HL

\ LD DE, 100H

SAVEL:

LD AH
(e e
JP . I,5AVE2
DEC HL
PUSH HL
LD HL,128
ADD
PUSH - HL
CALL  SETDMA
LD DE, COMFCB
CALL *  WRITE
POP DE
POP HL
JP NZ,SAVE3
J SAVEL

SAVEZ:
Lb DE, CONFCB

_4Test daca

sRestaureaza indicator

sNu mai sint inregistrari sau
jeroare de citire. Anuleaza numar
;de octeti

s Incrementeaza numar de octeti
1Zona tampon inregistrare ;
;Calculeaza adresa curenta a oc-
stetului. Incarca caracter

3Test daca e CTRL si ?

jDaca da, fisierul e gata

saltfel afiseaza caracter

3Test daca se abandoneaza comanda
slesire

;Urmatorul caracter

3 Test daca este

sEOF sau
jcod de eroare la citire

sRestaureaza discul conectat
sProcedura de tratare eroare

zecimal [DR:IFILE.EXT

;Incarca numar de pagini de sal-
svat. Salveaza in stiva
sPregateste nume fisier

;Eroare daca e "»*

sSelecteaza disc daca e necesar
3 Indicator FCB

s8alveaza in stiva

y8terge fisier mai intii
sRestaureaza indicator FCB
jAcum creaza fisier /

+Test daca s-a incheiat cu
jsucces, fara erocare.

sRestaureaza numar de pagini
sMuta in registrele

sLsiH

sAcum %2 (128%2 = pagina }
;lona TPA

smal sint pagini

3Nu mai sint
sDecrementeaza numar pagini
;Salveaza numar pagini
sLungime inregistrare

HL;DE  ;Pregateste adresa pentru urmatorul DMA

;Salveaza urmatorul DMA in stiva
sPune DMA 1a adresa curenta
sPregateste si

japeleaza BDOS

sRestaureaza adresa DMA
sRestaureaza numar pagini

3Test daca scrierea s-a incheiat
;cu succes. Urmatoarea inregis-
strare.

1Toate inregistrarile



E¥Y

E¥3-
E¥B’
E3FB’
E¥t’
8017
£401°
E4087
Ew7”
47
g408"
E40F°

E4107
E410”
EA12”
£416°
E419°
23147
(584
E420°
£423
Eq2¢7
2 e d
E4ZB’
EAX’
E431°
e L1
E42%°
E437”
E437
E4X”
1% 3¢
EAF”
440’
13014
e
E447/
EASRY
E44B”
£8407
EMF”
£450°
E4S1”
E4SY
E&SS”
E436"
£459”
E4%9’
113
E458°

EAE" -

Ed61’
EA”
Ess7”
Edsh’
EdsD’
E4sD’
B0

(D DEDA’
X
2 Ewy”

01 EW7*
(D DEA7”

(0 OFDY”
€3 ES88”

€ #F209

N4 B
0

2 S’

(AL COOsE

INC A

s NI, SAVES
SAVER: f

Lo BC, SAVES

CALL ~ NUESS
SAVES:

CALL  SDWAD

» COMEXIT
SAVES:

o8 ’NO SPACE”

08 0

1Comanda RENAME incepe aici

shcum inchide fisier
sTest daca s-a incheial cu succes
jEste X

sAfiseaza mesajul
3"NO SPACE® (nu-i loc)

sPune DMA implicit la 8O
;lesire din comanda SAVE

;Forsa comenzil este RENAME [DR:INume nou.EXT={DR:INume vechi.EXT

RENCOM:

CAL  TRABF
NI, ERROR
A, {SPECDRIVE)
L2
SELD!
COMSRCH
NZ,RENS
HL, CONFCB
D€, SECFN
B,16
MOVDHB
HL, {BUFPOINT)
DE,HL

(BUFPOINT) KL

TRABUF

NI, RENA

'3

B.A

HL, SPECDRIVE

A, (H)

A

1,REN2

B

(H),B

m'm
REN2:
H),8
A
(COMFCB) A
COMSRCH
1,REN3
0E, CONFCB
CRENNE
COMEXIT

&8 %SG&EGﬁG %EQ%SSGGQ%EG?Q %Q%QE’SEEEEG%EE%G%

NOFERR
COMEXIT

1Pregateste nuae nou

sMu ¢ permis "*°

tIncarca si salveaza

sdiscul specificat

1Selecteaza daca e.necesar
;Cauta daca exista deja
;Exista eroare fisier
1Pregateste al doilea

snuse din zona FCB

ssutind 16 caractere

3din FCB in SECFN

tIncarca indicator pe zona tampon
jde intrare

3Sare spatii

;Test daca e delimitator valid
jegal fadica "=)sau

jsageata inapol

sNu, eroare

;Salveaza indicator

spe al doilea nume

;Pregateste nume

,m ye g
;Restaureaza primul disc specifi-
jcat si salveaza in registrul B
sTest daca noul

sdisc specificat

jeste implicit...

3sau coincide cu cel vechi .
1Restaureaza discul specificat
;Eroare

;Disc specificat imelicit prin
jfisier sursa. Initializeaza
sdiscul FCB

sCauta "DIRECTORY"

3Test daca e gasita
1Pregateste si1

apeleaza BDOS

;lesire din comanda

3N s-a gasit eroare
slesire din comanda



£4737
E473°
EA78’
E479°
E479’
E47C”
EATF-
E482°
E482°
E485”
E48A7
E48D°

E48E’
E48E”
E491°
E493”
E495°
E497¢
E494°
E49C°
EA%F”
E4A2’

E4A%”
E4AS”
E4A8”
E4AB’
EAAD’

E4BO’
E4B3’
E4B4*
E4B7”
E4B3’
E4BB‘
E4BE”
EACL’
E4C4”
E4CY”
E4C7”
EAC8’
E4CA’
E4CD”
E4CE”
E4D1”
E4p2’
E4DS*
E4D3’
E4DB’
E4DE”
E4E}”
E4EL”
EqE2°
E4E3’
E4EE’
E4E9”
E4EC”
E4EF”

CD E1F8’
FE 10
D2 E009”

3A ESCE’
FE2
CA E009”
€D DF15°
€3 E589/

CD DFFY’
3A-ESCE’
FE 20

C2 E4C4’

3A ESFO”
B7

CA ES8%°
D

32 ESEF’
CD DF29’
€D DERD
€3 E389”

11 ESD&’
1 -
FE 20
C2 E009”
[15]

CDh E2547
D

21 E583°
CD E240”
€D DEDO’
Ch E36B’
21 0100

“ES

EB
CD DFD8”
11 ESCD”
CD DEF9”
€2 E301°
El

CALL  SELD2
ERROR

JP

0 BCRM

AL NLNESS

JP COMEXIT

B ‘FILE EXISTS’

0B 0
;Comanda USER incepe aici
sForma comenzii este USER numar
USERCOM:
DECBIN
16
NC, ERROR
EA
A, (FILNAME)
VAN

1,ERROR
PUTUSER
EXITY

%E%QGS%%E

1Selecteaza disc
iEroare, nu coincide discul

sAfiseaza
ymesaj de eroare
ilesire din comanda

zecimal

sIncarca cod utilizator

sTest daca este

smai mare decit 15

1Salveaza in registrul E

;Test daca sint caractere in plus
jdiferite de 0

Procedura de eroare

;Selecteaza cod utilizator
;lesire din comanda

jComenzile tranzitorii incep aici
;Forma comenzii [DR:] nume fisier L.EXT fisier 2.EXT

TRANCOM:
CALL  VRSVER
Lo ‘A, (FILNAME)
CP Voo
J° - NI, TRNL
Lo A,-(SPECDRIVE)
OR = A ;
J 7,EXITL
DEC A
LD (CLOGDSK) , A
CALL  STLOGG
CALL  CSELDSK -
JP EXITY
TRNL:
Lo DE, EXTEN
LD A, (DE)
P ;s
JF NZ, ERROR
PUSH DE
CALL  SELDI
BORE-STE
LD HL, COMEXT
CALL  MOV3DH
CALL  COMOPEN
B 1,CERROL
LD HL, 100H
TRN2:
PUSH  HL
EX DE, HL
CALL  SETDMA
LD DE, COMFCB
CALL  SEGREAD
JP NZ,LDEND
POP HL

391

. iVerifica versiunea BDOS si CCP

iIncarca primul caracter din nume "
;Test daca e spatiu
tNume fisier specificat

;Selecteaza comanda conectare disc

i Incarca drive-ul specificat
iTest daca nu e specificatie
;lesire din comanda

saltfel incarca

Fmemoreaza

151 pune conectare

15l selectie disc

tlesire comanda

iIncarca

rextensia si test

sdaca exista extensie

iNu ¢ permisa extensie
iSalveaza indicator ;
iSelecteaza disc daca e necesar =
sRestaureaza indicator

;5e adauga extensia

;COM 1a numele fisierului
sDeschide fisier

:Test daca e eroare

iIncarca start TPA

;Salveaza indicutor memorie
;Incarca indicator memorie in D,E
Pune DMA

iCiteste

1sector in memorie

sTest daca mai sint inregistrari
sRestaureaza lungimea



E4FO°
E4F3’
E4F4”
E4F7”
E4F8”
E4F9’
E4FA7
E4FB”
EAFE’
ES01”
ES01’
E5027
E503°
ES08”
ES0%°

500
ESOF”
ES10”
ESt1Y
ES147
ES16”

ES19”
ES1A’
ES1B’
ESIE’
ESipe
ES22’
ES25°

Ay
S0

ES2A7
ES2
E520¢
ES30’
ES31

£532”
E5357
X3
ES34°
ES3B”
ES3E”
£5407
ES43”
ES4%7
ES44°
E3357
ES4¢”
ES497
ES347
ES4R”
ESACY
ES4F”
ES4F“
ES50°
£S5
ES59”
E550/

11 0080
19
11 DEOO”
7
73
c
9A
D2 E571°
C3 E4E1”

El
iy
€2 BT
CD E266”
€D EOSE”

21 ESFO’
ES

TE

32 EXCD’
3E 10
CD E0s0”

El

7E

32 Esy
AF

32 ESED”
11 005C
21 ESCh’
06 21
€D E2427
21 DEO8”

7E
B7

CA ES3E’
FE 20
CA ES3E’
3

C3 EZ30°

11 0081

TE
12
B?

CA ESAF”

HOVLINE:

LEAVE:

E SZgE29865E BE %z%%% 86 EEEGSEgESg EEEE%E EE%EQ SegEEEE5E

EERES

DE, 128
HL,DE

DE, CCPBASE
AL

E

AH

AD

NC, LDERR
TRN2

H

A
NZ,LDERR
SELD2
TRABUF

HL, SPECORIVE

-HL

A, tHL)
(COMFCB), A
A 16

TRBOL

H
A, (HL)
(SECFN),A

A

(COMCR), A
DE, 5CH

HL, COMFCB
B, 21H
MOVDHE
HL, CINPBUF

A, (H)
A

1,0

1,0
HL
MOVLINE

B,0
IE, 129

A, (HL)
(DE),A
A
1,LEAVE -
B :
H

IE

HLL

AB
1128),4
CCRLF
SDMAD
USSAV
100H

sinregistrarii din memorie "
sPregateste noua adresa de incar
jcare, Test daca

jnoua adresa este inca mai
smica decit

shaza CCP, deci

snu poate apare segment

jAdresa DMA prea mare

sIncarca urmatoarea inregisirare
3 Incarcarea programului este qals
s6olive stiva

;Test daca-i EOF sau

;alta ercare :
jReselecteaza discul conectat
+Inspecteaza ce a ramas din zom
stampon de intrare

sIncarca discul specificat
3Salveaza in stiva

3si

ssalveaza in zona FCB
;Deplasament zona comanda
sTransfera al doilea nume in sume
;de comanda +16

sRestaureaza adresa disculul
;Muta drive-ul in

;a doua zona FCB

sInitializeaza zona CR
;Primul FCB returnat

3de CCP )

3 lungimea

iTransfera zona din comanda la
+9CH. Zona tampon intrare

s Incarca din zona tampon

3Test daca e sfirsitul comenziu
stranzitorii

shici incepe restul linien

3ca mai sus

sUrmatoarea pozitie
;0in nou

sNumar octeti
szona de comunicatie

sMuta linia de intrare

;in zona de comunicatie
spina la primul O

sE gata

s Incrementeaza numar octeti
sSursa

3si destinatia

;0in nou

.
¥

1Salveara

snumar de octeti

yAficeaza CRLF

sRestaureaza adresa DMA
1Salveaza cod utilizator
sTransfera control 13 programu



ESSF*
ES62”
ES65”

ESéB”
ES6B’
ES6E”
ES717
ES7Y”
ES74”
Esn/
ES7A’
ES7TA?

31 ESAB”
€D DF29”
CD DEBD/
3 E102/

CDh E266”
C3 E00%”

01 ES7A7
CD DEA7”
C3 ES8s”

42 41 M4 20
AC A4F 41 44
00

43 4 4D
€D E2667

CD EOSE”
34 ESCE’
D6 20
21 ESFO’
B

C2 E009’
C3 E182°

90

00
220280
2020 20 20
2%
90 00

00

00 00 00 00
00 00 00 00
0 00 00 00
Q0 00 00 00
00

00

00

00 00 00 00
40 00 0000
90 00 00 00
00 00 00
00 00 00 00
00 00 00 00
90 00 00 00
00 00 00 00
00

00

oW

o0
Y

00 00 00 00

LD SP, CLOCSTACK
CALL  STLOGG -
CALL  CSELDSK
P - RESUME
CERRO1:
CALL  SELIR2
JP ERROR
LDERR:
LD BC,LDMESS
CALL  NLMESS
JP COMEXIT
LDMESS:
DB “BAD LOAD”
DB 0
COMEXT:
DB ‘Con’
COMEXIT:
CALL  SELD2
EXITL:
CALL  TRABUF
LD A, (FILNAME)
B ol
LB HL, SPECDRIVE
0R (HL)
JP HI,ERROR
J RESUME
sRezerva 16 octeti pentru stiva
DS 16
CLOCSTACK:.
SUBSWITCH:
14 0
SUBFCB: DB [}
R 4% SUB’
0B 0,0
FCB52: DB 0
SUBRC: DB 2,0,0,0,0,0,0,0
0B 0,9,0,0,0,0,0,0
DB 0
SUBCR: DB 0
COMFCB: DB [
FILNAME: DB 9,0,0,0,0,0,0,0
EXTEN: DB ,0,0,0,0,0,0
SECFN: DB 6,90,0,0,0,0,0,0
DB 9,0,0,0,0,0,0,0
COMCR: - DB 0
DIRENTRY:
0B 0
CLOGDSK: DB 0
SPECIRIVE:
DB 0
BCOUNT: DB 0
DUMMY: DB 90,9,0,0,0,0,0
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stranzitoriu. Pune SP
sPune disc conectat
sSelecteaza disc
;Reintra comanda

;Selecteaza disc
sProcedura de eroare

s Incarcare eronata

sMesaj eroare
3lesire din comanda

;Extensie program tranzitoriu
sRecelecteaza
1Test daca este

snume de fisier
;in plus



E6D&”
E406
£409’
E40B"
E40B°

E40D”
EEOF”

Eslt”
Eé11”
Esi2’
E61y’
ES16”
E617°
ESIA”
Es1D’
E620°
E62}”
E624”
E&27°
£628°

ES2E’
E€31”
Ee32”
E433”
E635”
E€28°
£637°
E63A°
ES3R’
E&3D”

E43E"

E43F”
E&X0”
EcA1”
Egd2’
E645”

120

00 00 00
00 00 00 00
00 0¢ 20
F9 15 00 00
00 1A

C3 Eé11”

£67%/

ESAE”

E6B1”

22 E943/

YRRBRIB
el
228

m
el
=
o

22 ESOF°
31 E9MLY
oF

32 F3E0’
32 FIIE’
21 F37¢
ES

9

FE 29
0o

L

21 E&47°
b

16 00

19

19

SE

23

56

24 E943°
(2]

E9

9,0,0,0,90,0,0

249,22,0,0,0,26

13
10

0B
DOSVER: DB
CR EQU
LF EQU
TAB EQU
BKSP  EQU
SPACE ~ EQU

ORG
BEDOS:

J

BSTART ;Punct de intrare actual in BDOS

spatru erori fatale de procedura

ERROL:
ERRO2:
ERRO3:
ERRO4:

BSTART:

®UEEZEEECEEERYC2EEEFE6EC66606R ¢ 8 2 ¢

+BAD SECTOR (sector eronat)

EPRCI

$SELECT ERROR (eroare seleci::
EPRC2

;0SK R/0 {protectie la scriers:
EPRC3

sFILE R/0 (fisier nemedificabil)
EPRC4
DE,HL
(FCBSAVE),HL  ;Salveaza adresa FCE {(sau DMA)
DEHL ;Restaureaza in D,E adresa FCB
AE iPreia octetul
{DRVFLG) , A 3si-1 salveaza
H,0 shnuleaza
(RESULT), HL srezultatul
HL, P s5i-1 salveaza

(SPSAVE, ML sdrept indicator stiva utilizator
3P, LOCSTACK 1Preia indicatorul de stiva local
A

januleaza
(TSPCDSK) , A sdiscul specificat
(DSKINV) A i indicatorul fisier impl.cal
HL,EXISEQ tPregateste adresa de revenirs
H tsi~o depune in stiva
AL sIncarca codul functiel si
.4 £ stesteaza daca este valid
NC ;Intoarce secventa daca codul = 41
o Salveaza octetul 2
HL,ADDTAB +Incarca tabela de acces indirwl
E.A ;Cod functie
0.0
HL, DE
HL,DE ;Calculeaza
£, {H) ypreia adresa CMPS
H tsi 1
D, (HL) jadresa MS (mai semnificativa
HL, (FCBSAVE)  ;Reface adresa FCB in H,L
E, HL jinierschimba D,E cu zdreca F7P
(HL) 15alt la adresa functiel

sAceasta tabela are toate advesele functiilor BDOS
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Es47”

Es47°
Es49°
E&4B”
E44D°
EGAF”
E451°
E653"
E&5%
Ee57°
E439”
E¢SB”
E43D”
E&SF’
E641”
Ees?”
E6ES”
E667°
E6e9”
Ed6B”
E44D°
E66F*
E671"
E&73°
E&79"
E677°
EE79”
E&7B’
ESTD”

EGTF
Eg81
E68Y'
Ese5’
E687’
Esey’
E<op’
Es8D°
E63F7

Eé91”
E693”
E€95”
E697¢

EE99/
E499°
E69C”
E&9F”
EcAl

E6AY”
E6AS”
ESAS”
Eohg’

ADDTAB:

~ e e s

Fa03°
E8C8’
E790°
EBCE
Fa12’
FR0F*
ESD4”
ESED”
EGF3’
E8Fg’
ETELS
ESFE”
F27E¢
Fag3’
F245’
Fasc’
F2K5°
F24p”
Fac8”
Fap7”
F2E0¢
F2EE”
F2EC”
FoFs’
F2FE*
F304’
F304°
F311”

EB2C”
E317¢

F31D
Fa28*
F32p’
Fa41°
F3a77
F34p°
F208”

F353°
E904”
E904°
F398’

21 E&CA’
CIF E6ES”
FE 02
CA 0000
c9

21 EeDS”
€3 EGBY”

EFEEE EEEEFTEFE (BE PR R EFEEEFEEFEEREE SR EEREEEEEY

Nume functie
FRERFEROERRE

HBOOT
CONIN

READINP

LISTOUT
DIRCON
GETIOB
SETIOB

INPRUF
CNSTAT

DOSINT

SRCFIRST
SRONEXT

* READREC
WRITEREC
MAKEFILE

LOGVECT
LOGISK
STDHA
ALLVEC

PROTECT
ROVECT

ATTRIE
GETDPB
GPUSER
RANREAD
RANWRITE
GETSIZE

LOGOFF
NULLSUB
NULLSUE

Ln HL, MES52
CALL  DISPERR

JP 1,0

Ly HL, MEEE3
JP

PRNSERRSABO

Cod Descriere
(233 3

EEERFRRES
30 restaurare sistem
i1 intrare consola
1 iesire consola

33 intrare cititor

H iesire perforator
39 iesire listare

i consola {direct)

FRE incarca I10BYTE
;8 modifica IOBYTE
§9 afiseaza zona tampon
3110 incarca zona tampon
311 stare conscla
112 intoarce versiunea
313 initializare DOS
114 selectie disc
15 deschide fisier
116 inchide fisier
17 cauta prima intrave
118 cauta urmatoarea intrare
319 sterge fisier -
320 citeste sector
121 scrie sector
3 creaza fisier
123 renumeste fisier

324 intoarce vector conectare
125 intoarce disc conectat
326 pune adresa DMA

327 intoarce adresa

Y. vector alocare

128 protejeaza disc

129 intoarce vector numal

$ citire

30 pune atribule fisiere
331 intoarce adresa DFR
1R ia/pune cod utilizator
333 citire aleatoare

;334 scriere aleatoare

i intorc dimensiune fisier
3138 selecieaza adresa

; aleatoare

337 deselecteaza disc

338 nu-i tratat

132 nu-i tratat

340 sterge arbore (umple cu
{ zerouri)

rindicator sector eronat

ttiparesc mesaj de eroare si astept
wcaracter. Test, daca-i *C,
jrestartare sistem

sindicator selectie ercare
slipareste eroare, asteapta consola
1si restartare



EAR™  2f ESE1” LD°  HL,MESSS  indicator eroare numai citire
ESAE” (3 E6BY JF PRNSERR$ABO ;tipareste ercare, asteapta conscla
35l restartare
£5BL EPRC4:
E3B1°. 21 ESDC’ Lo HL, MESSA
E<R4” PRNSERR$AR:
EGE4” €D E4ED” CALL = DISPERR stipareste eroare, asteapta comsola
2 1si restartare
EsBT (3 0000 ; i { srestartare
ESRA” 12 4 ¥ 52 MESS30: DB “BDOS ERR ON 7
E4BEY 1 204552 52 k
B2 0¥ EXN
ECs” 203A 2024 MESS1: DB AT 3
E<CA” 4241 44 20 MESS2: DB ‘BAD SECTORS‘
EdE" 33439 :
EaD2” 4F 52 A4
ESDS” 5345 4C 45 MESS3: DB SELECTS’
E4D7" 43 54 24
E&IC’ & 49 4C 45 MESS4: DB A3 ie
EcEQ” 20
ESEl” S22F F 23 MESSS: OB ‘R/08”
: EEEEE BERERS
E6ES” DISPERR:
kS : PUSH H 18alveaza adresa mesaj
EeEE W EREIC? CALL  CRLF tirimite CR, LF
ESEY”  3A E942’ Lo A, tDSKSPEC) ;incarca discul implical
ESEC a8 40D A, A 111 converteste in ASCII
ESEE” 32 EBSCH! LD {MESSIY, A 1si~1 memoreaza la adresa mezag
E4FL° Ol EéBA’ Lp BC, MESSU pincarca advesa primulul bloc de
EoF4”  CD E7TD3/ CALL  PUFPRN ymesaje si~l tipareste
7 G ¥ PoP BC ;reface adresa mesa)
EsFe” (D E7B3’ CALL  BUFPRN ysi darasi tipareste
s ERRE SEREEE ;
ESFR” LOCCI: sintrare consola locala
ESFRT 21 ES0E’ LD HL. CHRBUF szona tampon un caracter
EFE T Lo A, HL) stest daca este wreunul
ESFF 36 00 LD {(HL), € sanuleaza zona tampon
E21 " B oR - szero daca nu-~i caracter
EF02 S RET NI srevenire daca nu, altfel
E703° €3 F409’ i BCONIN ssall in BIOS pentru preluare
;caracter .
' EREEE REEER
LCICO: seonsola locala pentru intrave/iesire
€D E4FE’ CALL LOCCI  jintoarce caracter din zona tampon sau
b ET187 > CALL  TSTPRN :CONIN si se uita daca-i tiparibil
08 RET G jrevenire daca nu-i, aitfel
F§ PUSH  AF ;salveaza caracter
4F Lo C.h ymutindu-i in registrul €
B EMe, A CONOUT 351 tiparindu-i
F1 FOP AF sreface caracler
c? : RET
: COEREEE EREEER
E714” TSTPRN: stest pentru cavacter afizabil sau functie speciala
E7H 0 FE OF (53 CR 1este CARRIAGE RETURN?
E718° (8 RET I ;D4, revenire
ERA77 % CFE OA : cF LF ;sau poate-i LINE FEED
255 GRS o REL - 2
EFIAGSRE 05 Ef TAE . 1sau TAE?



ce
FE 08
cs8
FE 20
Cy

3A ESOE”
B7

C2 E745°
CD Fans’
E6.01
ce

CD Fa09”
FE 13
C2 E742°
CD Fa09”
FE 03
CA 0000
AF

c9

32 ESOE”

3 01
9

3A ES0A’
B7
C2 E762’
(]
CD E723°
€1
cs
€D F40C”

£l

Tm &

o sd r;ﬁ

i L v
Qe

4

e s
SIS 42 B}

A i

ey’

S I

€3 G

FE 3

LD
RET

FEERE

Lo
OR
JP
PUSH
CALL
FOP
PUSH
CALL
POP
PUSH
LD
OR
CALL
POF

LD
1D
cP
RET
INC
cP
RET
DEC
LD
OR
RET
LD
CP
JP
DEC
RET

P

z

BKSP -
z
SPACE

EIAIA

A, (CHRBUF)
A
NZ,LC8T2
BONSST

{ .
1

BCONIN
19
NZ,LCST1
ECONIN

3

1,0

A

(CHRBUF), A
Al
2,(n&msm

NZ, NOTPR
BC
LCSTCT
BC -

BC
BCONCUT
BC

BC -

" A, (HRDCOPY?

4
HZ, LISTOUT
BC

A,C

HL, LINCNT

127

1

(HL)
SPACE
NC
(HL)
A, (HL)
A

z

AC

BKSP

NI, NOTAB
(HL)

LF

+BACK SPACE {un spatiu inapoi)?

1sau chiar SPACE (spatiu)?
;CARRY=1 <=> caracter netiparibil

sstare conscla locala

spreia caracterul din zona tampon.
sei testeaza daca-i

scaracter valid. Da, salt
saltfel apeléaza stare consola
sdin BIOS si se uita daca avem
scaracter. Daca nu, revenire
;altfel il preia

seste de tip stop tiparive (*§)?
Ny, salt

sasteapta un caracter oarecare
seste de tip restartare (*C)?
303, reinitializare sistem
saltfel anuleaza A

361 vevine

jsalveaza caracter in zona tampon

sintoarce indicator

yiesire consola locala

spreia comutator stergere
;daca-i zero, atunci caracter
;afisabil, altfel se va slerge
;salveaza caracter (in reg.C)
;apeleaza stare consola

jsi salveaza din nou
safiseaza caracter via BIOS
srestaureaza si

ysalveaza din nou

+test daca-i in curs hardcopy

jlistare iesire

jpreia caracter

sindicator pentru numar linie
seste RUB CUT (stergere)?-

3Da, revenire

jaltfel incrvementeaza numar linie
seste tiparibil?

srevenire daca da

;altfel decrementeaza numar linie
yincarca numar linie

yeste zero?

jrevenire pentru linie goala
seste BACK SPACE?

ssalt daca-i alt caracter
rneafisabil

sdecrementeaza numar linie

seste linie noua?



E77B" 0O
ETIC 3% 00
ETTE" 09
E7TF’

ETR T

£80° D ENY
£8 12 6790

£78s FS
E787° OE
E739° (D ETA8
E78C° FI
E7SD F5 40
E9F’ ¥
E7507
7N 19
791" FE 0
E793' 2 E748
E75¢
E794" 0 20
E7%8° D ETA
E79B° 34 ESOC
ETSE B¢ 07
E740° €2 E79¢/
Em 09
EThA’
E7M  CD ETAC
E7A7’ OE 20
E7A9’ D F40C’
ETAC’
ETAC’  0E 08
E7AE’ 3 FAOC/
E7B17
7B OE 2
E7R3 D E748"
E7B6’ €D ETCY’
7B’
EE9’  3A ESOC’
ETRC’ 21 ESOR’
BB
B0’ D0
7C1° 0E 20
762 CD ET4e’
E7C6" €3 ETRS
3
E709'  GE (D
E7CB: O E7
ETCE’, O OA
0 (3 ETe

E7D3"  0A

E7TD4"  FE 24

E7D8” . €8
E7TD7Y 03

CRTLCH:

CONOUT:

TABEXP:

gﬂsﬁ

;a?gui%gﬁg ATLLELE Egs.ias JESE jETESES =96 ;sgagsgagg

N
w,0 “

AR

A,C
TSTPRN
NC, CORNOUT
AF

C,9
LOCCON

AF
© 404

C,A
SERERR

AL
TAR
NZ,LOCCON

C, SPACE

A, (LINCNT)
NZ, TABEXP
RHRRES

BSPRN
C,SPACE
BCONOUT
R

C,BKSP
BCONOUT
R

C.¥
LOCCON
CRLF

A, (LINCNT)
HL, IBLCNT

A(HL)

NC
C, SPACE

* LOCCON

SETPOZ
FEFHHE

C,CR
LOCCON
C,LF
LOCCON
ERERE

1Ny, revenire
;Da, anuleaza contor caractere pe
;linie

sAfiseaza caracter si daca nu-i
;afisabil i1 aduna *A
;preia caracter

seste tiparibil?

;Daca da, tipareste-l
;altfel salveaza-l
jincarca ***

;si tipareste

sreface caracter
sconverteste in litere mari
3si-1 duce in registrul C

stiparesie caracterul din reg.C
rducindu-1 in reg.A

seste TAB?

sNu, salt -’consola locala iesire
sextinde TAB

sincarca si

safiseaza spalii

spina cind numarul de linie
smodulo 8 este zero

shu-i inca zero, mai tiparesc un
sspatiu

;sterge ultimul caracter de pe
jecran prin tiparire BACK SPACE
scaracterul SPACE

$3CUB. ..

si inca o data

stipareste
3BACK SPACE

stipareste # la sfirsitul liniei
scurente si restaureaza cursorul
;pe linia urmatoare

;incarca numar linie si test cu
spozitia liniei de pe ecran
sintrodusa

;Daca sint egale sau numarul
1liniel este mai mare incarca
351 tipareste spatii pina se
;atinge limita specificata

rincarca si

stipareste CARRIAGE RETURN
sincarca si

stipareste LINE FEED

stipareste tamponul adresat de registrele B,C

A, (EC)
3
1

B

spreia caracter

seste marca sfirsit de
stampon ($)7 Da, revenire
saltfel trecem la urmatorul



E7FA”

E8027
E804°
EB07”

E80%”
E80C/
E80D”
E8107
E813”
31
EB16°
E818’
EBLE’
E8IC’
E81D°
8207
Eg21’
Eg22’
E822°
E82¢”
E82¢”
E828”

EB2B”

" BB
Eg2D°
E830
E821°
E&34°
E837°
EB37
EG39°
E83C”
Eg3n”
Fo40°
Fo42°

28
C3 EBAY’

FE 05
€2 E837/
€5
E5
oo E7CY’
'3
3 E908’
€3 ETFY

FE 10
€2 E818
ES

21 ES0D7
3 01
9%

)

ST
LIS ON
CAL  CONOUT
PP - B
B BUFPRN

scaracter, salvam noua adresa

stiparim caracter
srefacem adresa
$5i reluam bucla

yincarca tamponul de date, de la consola

INPRUE:

A, (LINCNT)
(IBLCNT), A
HL, (FCBSAVE)
C, (H)

mEE
<

FRSTROZ:

BIREDO:

Bo8Cv3%3°33358 27 GZ&E6EE
SBEGE F8

A, (LINCNT)
. (DELCOSW), A

BINOBS:
127

NZ, BINRUB
AB

A
1,FRSTPOZ
A, (HLY

B

HL

BISW
BINRUB:
b

NZ, BINABO
BC

HL

CRLF

)
(IBLCNT), A
BIREDO
BINABO:
16

NZ, BINHRD
H ]
HL, HRDCOPY
Ad

(HL)

EEEZ®3 SCZR2E%9 SREE®8E%3 GG

spozitia de linie curenta
spozitia de start a liniei din
szona tampon, Incarca adresa de
sinceput. Incarca in reg.C
snumarul maxim de caractere, iar
;in reg.H,L adresa de debut a
stamponului de caractere

;salveaza contor caractere
3si adresa curenta a tamponului

sPreia un caracter de la consola
;anuleaza bit paritate
sreface adresa tampon

;si contorul

seste CARRIAGE RETURN?

;Da, trateaza-l

seste LINE FEED?

;Da, salt

+BACK SPACE?

sNu-i, salt

;Da. Pentru prisul

scaracter in tampon?

;0a, prima pozitie

saltfel decrementeaza contor
spreia contorul pe linie si-1
ssalveaza pentru stergere

PRNDEL ;comutare. 'Sterge caracter de pe ecran

seste RUB OUT (DEL)?
1M, salt
seste primul caracter in tampon?

sDa, de 1a inceput

;altfel muta caracter din zona
stampon ‘si decrementeaza contor
351 adresa tampon

;Salt la caracter ecou

shcum RUB OUT - '
jEste *E

$Nu, mai cauta

ssalveaza contor

351 pozitie

ssari la linie noua

jcareia ii anulezi contoarele
1de pozitie

sReluare

seste ‘P?

1Ny, mai cauta

ssalveaza adresa 4
sadresa cocomutator HARD COPY
spe care-l



o LB (HL), A smodifica
3! POP L SR sreface adresa
£3 EFEF* o FRETPOL 3si din nou in bucla
BINHRD:
FE 18 e 24 jeste *X?
€2 FOSF” P NZ, BINCLR sNu, mai insista
El FOP HL sreface stiva
CLRLOOP: ]
24 E90B’ LD A, (IBLCNT) spozitia primei zone tampon
21 EsoC” LD HL, LINCKRT scontorul pentru linie este ma1
a5 . BE cP (HL) ;mare decit valoarea de start?
D2 ETEAS & NC, INPBUF iNu mai sint caractere de sters
257 DEC (HL) sDecrementeaza valoarea de start
€D E7/47 CALL  BSSPBS ;Sterge ultimul caracter de pe
C3 EBSE’ &P CLRLOOP jecran si reia bucla |
BINCLR: ' .
FE 15 (5.1 2 - ;ar putea fi *W?
€2 E58R” J NZ,BINCU tNici, salt
€D E7BL” CALL  RLPOZ ' ilinie noua si restaureaza
El POP HL spozitia de pe scran. Reface
C3 E7EY” JP INFBUF istiva si reia preluarea
BINCU:
P 18 tcau poate ‘R?
JF NZ, BINORM ;Nu, ‘secventa normala
PRNDEL :
PUSH  BC ssalveaza contor
CALL - RLPGZ  ;linie noua si restaurare pozitie de
POP BC sinceput a zonei tampon. Restaureaza
POP HL ;contor si adresa
PUSH ' HL 351 le salveaza
FUSH  BC zdin nou
PRNLOOP:
Lo AB 1 sereia contor
OR - seste epuizat?
874" CA E38A7 JP 1.BIDLO 1Da, salt
ES7 23 I -H ;incrementeaza adresa
EG7E" % LD C, ¢HL) . ipreia caracterul
ES7R” 05 DEC B 35i-1 afiseaza.
ESBG" ' 3 PUSH  BC :Va afisa caractere din zona
ESE1° ES PUSH HL ;iampon pina cind contorul de
Eg82’ CD EFTF’ CAlL  CRTLCH 1caractere devine zero
EQ357 L Bl POP H sReface adresa
£g3s” (1 POP BC ;i contorul .
EBE7” €3 EGT8’ JF PRNLOOP sReia bucla ~
EgsA” 7 RIDLO: |
E33A* ED PUSH  HL ;salveaza indicator zoma tameon
E33B"  3A ES0A’ LD A, (DELCOSH) spreia comutatorul .de stergere
EgRE ) SIRT OR A scaracterul trebuie sters?
EgaF’  CA ETFL” - P 1,EIREDO sNu, preia din nou
ER%2’ 21 E30C! ‘LD HL, LINCNT ;altfel salveaza in DELCOSW
£8%5° 96 SUB (HL) snumarul de caractere
EB7s” - 32 EJ0A’ LD (DELCOSMW) , A scare trebuie sterse
ES59” BIERA:
EE?9” (D E744° CALL - BS5PBS ;8terge caracterul de pe ecran
ES7C 21 ES0A7 Lo HL, DELCOSH jincarca numarul de siergeri
ESOF\ 3% DEC (HL) 111 decrementeaza
ESA)” €2 ES%Y’ N NZ,BIERA ;Bai sint? .
EBA3’ - (3 ETFY’ J BIREDD shu, iarasi intrare
ESA6 BINORM:
ESas” 23 INC H incrementeaza adresa tampon
E8A7” - T LD {HL),A smemoreaza caracterul



EBAS”
EBA9”
E8AZ”

E8AB”
E8AC
ESAF”
E8BO”
ESBL”
E8B2”
E8B4”
E8BS”
E8B8”
E8BA’
E8BD”
E8BD”
E8EE”
EBC1
E8C!”

E8C3”

MJ
E8Ce”
E8CR’
EBCE’
E8CE”
E8D1”
E8D4’
E8D4”

E8D6’
E8DS’
EBDA°
ESDD

EBEQ”
EBED’
E8E3”
EGE4”
EGE7”
ESEA”

ESED”
ESED’
EGF0”
EBF3”
E6F3”
E8F&”
EGF7

EgFe”
E8F8’
E8F9”
EBFA”
EGFB”

ES

. CD ET7F*

El

Cl

TE

FE 03
78

€2 E8BD’
FE 0}
CA 0000

B?
DA E7EF’

El

70

OE 0D
C3 E7487

CD E706°
C3 E901”

CD F415”
€2 E9047

79
L
CA EBE0’
3
CA Fa06°
C3 Fa0C”

€D FA06"

B7

CA F391°
CD FaQy”
C3 01’

3A 0003
€3 E%01°

21 0003

=

L

C3 E7D2°

BINOCO:

BICRS:

CONIN:

READINP:

DIRCON:

CITRAN:

%2%
Bl

BEG =G

SEEX

401

]

BE ®SEnEC g ©f ©EG3 ©9 ©S°CIEIZREEE &

w

ssalveaza contorul
3si adresa tampon
C.A stipareste
CRTLCH scavacterul specificat
HL sreface adresa
BC 3si contorul
A, (HL) spreia caracterul
3 jeste *C?
AB smuta numar octeti
. NZ,BINOO ;Salt daca nu-i ‘C
1 1Alifel test daca-i primul

1,0 jcaracter in linie, apoi restartare, alifel

C . sNumarul a atins valoarea maxima?

C,FRSTPOZ 3Daca nu, intrare din nou, altfel
srestaureaza adresa lungimii

HL jzonei tampon

(HL),B sMemoreaza numar octeti

C,CR sl afiseaza

LOCCON 3CARRIAGE RETURN

LCICO i Intrare/lesire consola locala

SAVRET ;Salveaza rezultat. Secventa re-

: svenire

BRDER -3Apeleaza intrare cititor BIOS

SAVRET . jSalveaza rezultat si iesire

AC * ;Test daca este

A sintrare la consola

1,CITRAN ¢

A ;Test pentru stare consola

1,BONSST ;

BCONOUT jaltfel afiseaza caracter

BCNSST 3Stare consola

A \

1, RESUNF ;Mu e gata nici un caracter

BCONIN. sPreia caracter

SAVRET ;Secvenia revenire

Functia incarca octet I/E

SRR R

A, {3)

SAVRET

H,3

(H),C

Functia afisare zona tampon

DE,HL
C,L
B,H
BUFPRN

sincrementeaza contorul



EQFE”
ESFE’

E901°
E01”
E¥04°
ER047

EF05’
EF05”
£907°
EF0A
ES04’
E90B’
E0B”
E20C’
EOC”
ES0D’
ES0D”
ES0E”
EF0E’
EFORC
E0F’
E3t1

E741°
E941’
E941”
E9427
E942°
E943’
E9437
E945°
E945”

E9477
E947/
E94A°
E944’
E94B”
ES4C’
E94D"
E94E’

T ERAFS
E94F/
E950°
E9H0”
E95L”
E952’
E953/

E9A"

E955/
E95¢7

E959”
EF59°
E9SL’
ESSD”

D E723°

32 B4

9

EN
£3 E901°

00

0000

8 =

oD
c8
1A
n
13
2
C3 E9%0°

3A E942”
4F
CD F41B”

ONERET:
LD
o

Functia stare conscla .
R FIIE IR

LCSTCI

(RESWLT) A

FREHER

" Al

SAVRET

DELCOSW: ;Sterge indicator. Caracterul zerc pentru a fi afisal

DB 0
IBLCNT:

DB g
LINCNT:

DB 0
HRDCOPY:

DB 0
CHRBUF:

DE 0
SPSAVE:

U] 0

DS 24%2
LOCSTACK:
USRCODE:

B 0
D3KSFEC:

OB 0
FCBSAVE:

] 0
RESULT:

1] 0
s R EKREER
SELERR:

LD HL,ERRO2
ERRBRU:

LD E,(HL)

INC HL :

Lo D, (HL)

EX DE,HL

P (HL)
s | REEEE EmERs
MUSROH:

NG €
MVSRLOOP:

“DEC 5

RET 1

LD A, (DE)

LD (HL), A

INC DE

INC HL

P MVSRLOOP
: FEEEE OB
LOADSDPB:

8]

LD C,A

CALL  BSELDSK

402

;Altfel, numarul de caractere de sters
sPozitia liniei de iesire cind incepe 0
sfunctie de intrare in zona lampon
sMumarul liniei de iesire, de exemplu
spozitia de pe ecran

sComutator hard copy

jZero=deconectat

sCaracter zoma tampon

;Salveaza indicator stiva utilizator
;Rezerva loc pentru stiva

;Cod utilizator

sDisc specificat

;5alveaza adresa FCB

1Salveaza rezultat

;Rutina selectare evoare

sIncarca adresa procedura eroare
1CHPS si

;CMS octet

smergli

;1a rutina

Muta sir din (D,E) in (H,L)

sMai am de mutat?

+Nu, revenire

spreia caracterul
;si-1 muta
jurmatoarea sursa
surmatoarea destinatie
smai sint?

tIncarca blocul parametrilor de

A, (DSKSPEC) ~ :disc. Incarca si

tsalveaza discul specificat
;Selecteaza discul BIOS



E960”

E961
E962°
E963”
E964°
E965”
E986°
E967°
E96A°
E96B’
E96C’
E96F”
E970°
E971”
E974°
E975’
E976%
By’
E974°
E97D”
E97F’
E982°
E985°
.E986"
E989°
E98B°
E98E”
E991°
E992°
E995°
E997/
E998°
E998
E99D”
E99D°
E99F¢
EFAQ

E9AL’
E9AL°
E9A4”
E9AS”
E9A8”
E9A9”
E9AA’
E9AB”

E9AE”

E9AF”
E9BO’
E9B1”

E9B2°
E9B2’
E9BS”

E9BR”

E9B8”
E9BB’
E9BB’
E9BC’
E9BD’

OEENERREEREARMARER

mn
o
3

<

:

g

R
a
g

F3p7°

CD Fa2a’

B7
cs
21 E609’

BEEEREZEEEEEEE8556A%6

\

:
EEEgGEgE ¥A86 _E%“SGEEEEEEQG

;

&

¥
E EeR §A°

DKWRITE:

DKRESULT:

GRS

403

(W)

HL

D, (HL)

H

(SCRHO) , HL
H ¢

H
(SCRH1),HL
HL

H
(SCRH2) , HL
H

H

DE, HL
(TRANADD) , HL
HL, DIRBUF
C,8

MVSRIH

HL, (BSKPBL)
DE,HL

L, SECTRK
.15

HL, (DSKSIZE
AH

L, SIZEFLG

(HL), 255
A
1,8DSFLG
(HL),0

A/255
A

FHIHH

BHOME
A
HL, (SCRHL)

<(HLY, A

H

(HL),A

HL, (SCRH2)
{HL),A

{HL),A

DKRESULT
R

BURITE

HL, ERROY

3Test daca e

sselectata eroare '
;Revenire daca H,L=0

saltfel incarca in registrul
30,E tabela de

stranslatare

1Salveaza adresa SCRHO,
sadresa SCRHL

351 adresa SCRH2
sUrmatoarea adresa DPB

1Salveaza adresa tabelei de
stranslatare. Salveaza, din BIOS,
+DIRBUF, DPBASE si adresele cim-
;purilor de verificare si alocare
jAcum transfera

;din BIOS

spavametri de disc

+in zona tampon

ja componentei BDOS

3 Incarca dimensiunea discului-
1Test daca este

;mai mare decit 255

sDaca da, pune indicatorul

;de dimensiune 13 zero

jaltfel pune #FF

1Anuleaza
yindicatorul 7
M se selecteaza eroare

+Initializare zona “SCRATCH’
3 Intoarce in BIOS

sAnuleaza acumulator

1Zona “SCRATCH’L...

L

75i zona “SCRATCH’2

pinitializate cu zero

sCitire inregistrare disc
;Apeleaza BIOS

sTest daca este
jeroare permanenta
jAdresa procedura eroare



ESCO* €3 E94A7 B 4 ERRBRU

2 2o SR G
Ea’ DIRTRKSC: sPune pista si sector pt.intrare in DIRECTORY
E9C3”  2A F3EA’ Lo HL, (DIRCOUNT)  ;Numar intrari in DIRECTORY
E9C4”  OE Q2 LD C,2 +Imparte numar DIR cu 4
ESCS”  CD EAEAY CALL  SHRHLC +4 intrari in fiecare inregistra-
EYCB’ 22 F3EY! LD (SECTNB) , HL sve pe disc. Salveaza numar inre-
EJCE! 122 R3ECY LD (CKCOUNT),HL  ;gistrare si numar control
. : FEREE RO ’
E9DL’ STTRKSEC: ;Pune pista si sector
EIDLS 21 F3ES! LD HL,SECTNB jincarca numar inregistrare
ESD4” 4 LD C, (H) sin registrul pereche
E9DGr 23 INC H :B.C
E9D&” 45 Lo B, (HL)
E?D7° 2A F3B7’ LD HL, (SCRH2) sIncarca in
E9DA”  SE LD EAHELN) sregistrul pereche D,E
ESDB” 23 INC H jrezultatul intermediar
EINC 56 LD D, (HL) sde ex.:pista ¥ sectoare pe pista
E9DD”  2A F3BS LD HL, (SCRH1) sIncarca in
E9E0” © TE LD A, (HL) sregistrul pereche H,L
B9EL 18128 INC HL ;pista implicata in
EPE2" &6 Lo H, (HL) srezuliatul intermediar
EOBI I NiER LD LA i jutilizat 1a marirea vitezei
ESE4” BACKWARD: sprocedurii
EZEGE N T LD A,C ;Test daca invegistrarea curenta
ESEGC 93 SUB E seste < decit rezultatul interme-
EREs’ 17 8] AB ydiar. Daca da, trebuie mers
EET | '9A SBC A.D 3 inapoi
E9E8" D2 ESFA’ o NC, FOREWARD ;altfel, inainte in piste
E7ER" £S5 PUSH HL sSalveaza pista curenta
ESEC” 24 F3C1/ Lo HL, (SECTRK} ;Numar de sectoare pe pista
ESEF’ ' 7B LD AE  jCalculeaza rezultat intermediar
EFO | Yo SUB L ssectoare pe pista
E9Fl’ O LD E.A
E9F2’ TA LD AD
EFF3UHG SBC AH
ESFY’ 57 Lp DA
E9FS’ kL POP HL sRestaureaza si
EFs” 2B DEC H ;decrementeaza pista
E9F7/ €3 E9E4/ P BACKWARD sMergi din nou )
E9FA’ " FOREWARD: sRezultat intermediar { decit
BRI EX PUSH H sinregistrarea. Salveaza pista
ESFB”  2A F3C1’ LD HL, (SECTRK) , ;incarca sectoare pe pista
EIFE IS ADD HL,DE sUrmatorul rezultat intermediar
ESFF’ DA EAOF” J° <, DONETRK sDaca este > decit OFFFFH
EAO2. T8 LD A,C 3Test daca noul intermediar este
EAO3” - 95 SUB L 37 decit numarul de inregistrare.
EAOY” T8 LD ‘AB sde ex.:inregistrarea specificata
EADS 9C SBC AH seste pe pista curenta
EAOS” DA EAOF” -JP C, DONETRK ;Este gata
EA0S’ EB EX DEHL - ;altfel
EAOA”  EL FOP HL .~ srestaureaza si
EAOB’ 23 INC ( sincrementeaza pista
EAOC” , C3 EFA” 5 FOREWARD sMergi din nou
EAGF” DONETRK: 3Am gasit pista
EACF” EL POP HL sRestaureaza pista
EALQ" (S PUSH BC ;Salveaza numarul de inregistrare
EALYY DS PUSH D2 sRezultat intermediar
EA12’ . ES PUSH WL ;si pista
EA13’ EB EX DE, HL 3D,E pista
EAld"  2A F3CE’ LD HL, (TRKOFF) 3 Incarca si



EAl7” 19

EAI8” M4

EA1S 4D

EALA”  CD FAIE

EAID”  Di

EAIE”  2A F3BS”

EALY 3307

EA23" 72

EA24" DI

EAZ5" 2 F3B7’

EA28" T3

EAZ?" 23

EAZA" T2

EAZB’ Ci

EACY 79

EA2D" 93

EA2E”  &F

EAZF- 78

EA30”  9A

EA3L" 47

EA32”  2A F3D0°

EA3S" EB

EA35"  CD F4307

EA3?” 4D

EAZA” 44

EASB” (3 F421°

EAZE’

EASE” 21 F3C3

EA41” 4E

EA32”  3A F3E3”

EA45”

EA4S" B7

EA%6" IF

EA47° 0D

EA4R” (2 EA45°

EAdR” 47
wutator HARD COPY

EG4G” ZE O

13:1 ST

E843° 77

Ega4”  El

E845"  C3 E7EF’

Eg42”

EB48" FE 18

E84A° (2 EBSF/

E84D” El i

ES4E EAS4”  CA EASCS

EAS7” | BT

EASE” 17

EAS?" €3 EASY’

EASC”

EASC” 80

EASD” 4%

%5

RERER

. wa wm e

COMPSCLSTRSNE:
- LD

BINHRD:

%
AL S@8°3%3 S3CZ2C G

ERYEGRCERE3EEEE3EEEEE66E

HL,DE jaduna compensarea pentru pista
B.H ; 3

i i

BSETTRK shpeleaza “SETTRK’ din BIOS

BE - jRestaureaza pista

HL, (SCRH1) isi

(HL),E jsalveaza in

M X 1zona SCRATCH 1

{HL),D

DE iRestaureaza rezultatul interme-
HL, (SCRH2) sdiar si

(HL},E ysalveaza in

HL ;zona .SCRATCH 2

(HL),D

BC sRestaureaza numar inregistrare
4,C sCalculeaza numarul

E 1de sector

C,A spe pista specificata

AB Sector=inregistrare-pista®
A,D jsectoare pe pista

B,A sSector in registrul B,C

HL, {TRANADD) ;Tabela de translatare
DE,HL

BSTRAN jTranslatare sector BIOS
C,L

- BH
BSETSEC ;Pure sector BIOS
ERELHE

Aceasta subrutina calculeaza adresa arborelui in FCB
sincepind cu inregistrarea curenta si extensia specificata

;Calculeaza nusar de arbore in
HL, BLKSHIFT +FCB. Incarca registrul C

C, (HL) jcu deplasarea blocului
A, (TMPCR) iIncarca inregistravea curenta
A sAnuleaza CARRY
1A=A/2
C sDecrementeaza deplasare bloc
NI,CLTR$LOOP  ;din nou
B,A sRegistrul B=CR/(2'deplasare bloc). De
Al spe care-l
(HL)
(HL) ,A smodifica ‘
HL jreface adresa
FR3TPOL 3si din nou 1n bucla
24 T pegte A
NZ,BINCLR 3Ny, mai insista
HL sreface stiva
7, CLTRSEND j6ata
A sanuleaza CARRY
A=A

CLTRSEXT  :Din nou

AB sAduna arbore in extensie
:Intoarce in reg.A o valoare egala cu CR/(nr. de

tinregistrari pe arbore)+extensie*(nr.de exiensii pe intrare DIR)

H ERERE

405

FERERE



EASL’
EAGH
EASS

EACS”

EASLY
EASE!
EATO’
EATI
EATL
EAT2
EATS’
EAT4
EATS’
EATS’

EAT?”
EATY”
EATA"
EATR”
EATD”

EASA”
EASD’
EAR0’
EAS0”
EASL”
EAS2”

EA9S’
EA9RY
EASC”
EASF”

24 E943’
11 0010
19
0
3 FaO0’
87

© CAEATY

SE
26 00

%)

YBIBWS

34 FaC2’
2A F3EY

€2 EAR0”

2 FxET
3A FC4°

34 F3EY

hceasta rutina intoarce identificatorul de arbore dind
deplasamentul relativ al arborelui in FCB din req.B,C

< wr ws we

LOADSCLUSTER:
LD HL, (FCBSAVE) ;Incarca adresa FCB
LD DE, 16 ;Start arbore
ADD H.,DE jAcua in HL
ADD HL,BC ;aduna deplasament
LD A, (SIZEFLG) 3Test pentru identificatorul de
OR A sarbore pe octet, sau cuvint pe
o 1, THOSCLUSTER  ;doi octeti
LD L, (HL) s Incarca identificatorul de arbo-
LD H,0 ;sre, CMPS octet. OMPS este zero
RET iH,L = identificator de arbore
THOSCLUSTER:
ADD HL,BC yAduna deplasament (2 octeti pen-
LD E, (HL) ;tru fiecare arbore). Inmcarca
INC H ;OPS  octet, apoi
LD D, (HL) 351 CMS pentru A
EX DE,HL tMuta in H,L
RET
B 0K

sAceasta rutina calculeaza si salveaza identificatorul
;de arbore implicat in inregistrarea curenta si extensie

COM$SAVSCLUST:
CALL  COMPSCLSTRSNE  ;Calculeaza deplasamentul arbore-
LD C.A +1ui in FCB
LD B,0

CALL  LOADSCLUSTER  ;lIncarca identificatorul de arbo-
LD (SECTNB) , HL sve din FCB., Salveaza in sectorul
RET INB :

FREE OO

TESTSCLUST: ;Test pentru arbore activ

; LD HL, (SECTNB)  ;Incarca identificator de arbore
LD AL ;CMPS si
OR H 1CMS octet :
RET 31 = 1 pentru arbore inactiv

K IR

Calculeaza numar invegistrare incepind de la

S LALAERIERRoPeaPEPLE e UEPAAL LR BT SR o pisr

COMPSRECORDSNB:

e geer =s <o oe

A, (BLKSHIFT) sIncarca deplasare bloc (2%inre-

LD
v HL, (SECTNB) sgistrari pe arborel.
CLUSTSMPY: sIdentificator de arbore
ADD HL HL shrbore ¥ 2
DEC A sse mal muliiplica
B NI,CLUSTSMPY  ;Dupa aceasta H,i=identificator
sarbore¥dimensiune arbore
Lo (MPYCLST) M. ;Salveaza rezultat temporar
LD A, (BLKMASK) 3Incarca masca pentru bloc
Lo C.A in regiztrul C
LD ° A (THPCR) i Inregistrare curenta
AND ¢ sNumar de masca in @rbore
R L slalculeaza



EAALY  6F LD LA . sH,L=numar de inregistrare

EAA2° 22 F3ES" . . . LD (SECTNB) , HL ;Salveaza rezultat
EARD?. 169 s oGl RET) i - 2

: e T

sAceasta rutina intoarce adresa extensie FCB
! T
EAAS” FCBSEXTSADD:
EAAG"  2A E9437 o LD HL, (FCBSAVE)  ;Adresa FCB
EAAS 11 000C h LD DE, 12 ;Deplasament extensie
EAACY 19 -~ ADD HL,DE
EAAD”  C9 RET

s B HOHEEE .

rhceasta rutina intoarce in H, L adresa FCB-(R si

3in B,E adresa FCB-RC

7
EAAE” CR$RCSADD:
EAAE”  2A E943/ LD HL, (FCBSAVE)  ;Adresa FCB
EABLY 11 OOOF LD DE, 15 ;Deplasament RC
EABY” 19 ADD HL,DE
EABS” . EB EX - DE,HL
EABS” 21 0011 LD HL, 17 (R din deplasament RC
EAB®” 19 ADD H.,DE
EABA” C9 y RET 10

H R R

sAceasta rutina salveaza CR, RC si extensia

jmascata (extensia in intrarea DIR curenta)
EABB” SVSCRSRCSEX: :
EABR”  CD EAAE” - CALL.  CRIRC$ADD ;Adresele CR si RC
EABE’ TE f LD A, (HL)
EABF” 32 F3E3/ LD (TMPCR), A sMemoreaza CR
EAC2” EB EX DE, HL §
EACY TE LD A, (HL)
EAC4” 32 F3E1/ LD (TMPRC), A ;Memoreaza RC
EACT"  CD EAAG” CALL  FCBSEXT$ADD
EACA” - 3A F3C57 LD A, (EXTMASK) §
EACD” - A6 AND (HL) sMasca extesie
EACE” 32 F3E2/ © LD (NEXT), A sMemoreaza extensia mascata
EADL” (9 RET )

' R NI

saceasta rutina incrementeaza inregistrarea curenta
EAD2” INCRSCR:
EAD2’ (D EAAE’ CALL  CR$RC$ADD sAdresa CR si RC !
EADS’  3A FaD5’ LD A, (MODSWTCH)  ~ ;Incarca comutatorul de mod
EADS” FE G2 cp 2 32 pentru acces direct (fara
EADA” (2 EADE’ JP NZ, INCROO sincrement )
EADD’  AF- XOR A, sCurata increment
EADE” ; INCROO:
EADE‘ 4F LD C.A ;Salveaza increment
EADFY  3A F3EY’ LD 4,(TMPCR) -+ ;lIncarca CR BDULZ
EAEZS 8 ADD A,C saduna increment
EREIT VT LD (H), A 3si salveaza in FCB-(R
EAES” EB EX DE,HL
EAES”  3A F3El’ LD A, (TMPRC) 3 Incarca RC, BDOS
EAER” 77 LD (HL); A jsalveaza in FCB-RC
EAE?” €9 RET
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EnF3’

EAET”
EAF7’
EAF9”
EAFC”

EAFE”
EAFF”
EBXO”
EBO3”

EBO4”

EBOS”
EB(S”

EBO7’
ER0S”

EBOB”
EBOB’
EBOC”
M‘I
EB10”
EB13’
EBL6”
ER17*
EB18”
EB19”

EBIA

JE 80
24 F3B%/

o
C2 ENFD’

oD

{3 EBOS”

[}
3A E427
¥

21 0001
CD EBOY”
C1

9

BS

&F

78

H BB IHEEEEE
)
sAceasta rutina roteste la dreapta registrul pereche
3H,L de un numar de ori specificat in registrul C
SHRHLC:
INC c
SHRLOOP:
v - DEC £ ;Test pentru numar de deplasar|
RET 7 ;6ata
LD AH +Incarca din registrul H
R A ;anuleaza CARRY
RRA 7deplaseaza la dreapta
LD H,A yrestaureaza H
LD AL 313 fel cu registrul L
RRA ]
LD LA
J SHRLOOP 3Din nou
FEAFEE R

Aceasta rutina calculeaza octetul de control
spentru o intrare in DIRECTORY

an we we ws wn

COMSCHECK:
L C,128 ;Lungime DIRECTORY
LD HL, {DIRBUF) sAdresa zona tampon DIRECTORY
10R A ;anuleaza contrel initial
CK$LOOP:
ADD A, (HL) ;Aduna octetul curent
INC HL sUrmatorul
DEC c ;Decrementeaza humar
» NZ, CK$LO0P . iMai sint octeti? Da, salt
RET

HEHEE IEEEE

sAceasta rutina roteste la stmga registrul pereche

+H,L de un numar de ori dat de registrul €

MPYSHLSC:
INC c

HL$LOOP:
e sHumar test
RET %
ADD HL HL Rotire stinga
JP - HLSLOOP 10in nou

; BHOHE R0

sAceasta rutina actualizeaza vectorul de conectare
;din B,C cu drive-ul specificat. Rezultatul in H,L

ACTSLOGGIN:
PUSH BC ;Salveaza vechea conectare
LD A, {DSKSPEC) ;discul specificat
Lo C.A sin req.C
LD HL, 1 3Bil disc conectat
CALL  NPYSHLSC ;Deplaseaza la locatia corespun
POP BC szatoare. Restaureaza vechiul
{41] AL svector de conectare. Muta in
R L sveg.A. Mascheaza noul disc
LD LA seonectat
LD AB



EBI1B’
EBIC”
1D’

EBIE”
EBIE’
EB21”
£B24/
EB2S”
ml‘
EB29*
Em’

EB47
EB47
EB4A’
EB4B’
mcl
EBAD

EBS1”

EBS4”
EBS4”
EB37/

EBSB’

2A F3ADY
3A E942°
i

CD EAEA’
m

E6 01
c9

21 F3AD”
L3

CD EBOB’
22 F3AD°
2A F3C8’

24 F3B3’

873

2
72
c9

CD EBSE’

11 0009

17

21 E&0F”
C3 E94A’

CD EBIE”
8

21 ES0D°
C3 E94A’

- e we wa

O

LD
RET
ERE

ceasta rutina
"numai citire”

TSTSROSVEC:

s
r
.
H
s
7

AEEREGE

g e ;

H, A 3si salveaza rezultatul in pere-
schea H,L -

R g

incarca si testeaza vectorul
pentru discul specificat
HL, (ROMARK) +Incarca vectorul “numai citire"

A, {DSKSPEC) 3 Incarca discul specificat

SHRHLC tVector deplasare

AL ) 351 masca
1 sbit numai citire

32 = 0 pentru numai citire

Aceasta functie protejeaza discul specificat

N
EX

LD
LD
IN
LD
RET
REERE

Aceasta rutina

TSTSFILSRO:

T

-

CALL
ERRER

 FILSROSFLG:

EREAEEEE

Aceasta rutina

ST$DSKSRO:
CALL
RET
LD
JP
XHREE

HL, ROMARK sIncarca vectorul numai citire
C, (H) shuta in
HL sregistrul pereche
B, (HL) +B,C
" ACT$LOGGIN scalculeaza noul vector numai

(ROMARK) , HL scitive. Salveaza ¢
HL, (DIRMAX)- sincarca

HL 3 DIRMAX

DE, HL

HL, (SCRHO) $SCRATCHO = numar de cautari
(HL)E sin DIRECTORY

H ' peste pus la maxim

(KL),D .

HERRAH

testeaza daca fisierul este "numai citire”

DIRSENT$ADD 3 Incarca intrarile DIRECTORY
SRS

DE,9 1Atribut numai citire
HL,DE :
A, (H) sIncarca in A
;CARRY = 0 daca nu e numai citire
NC sdltfel
HL, ERRO4 yeroare fatala
ERRBRU

testeaza daca discul este "numai citire” .

TSTSRO$VEC sTest pentru "numai citire”

b sRevenire daca nu
HL, ERRO3 saltfel eroare fatala
ERREBRU

e



EB49’
EB69”

EB70/

717

EB72”
EB72’
EBTS’
EB77”

EB78”
EB78’
EE7B’
EB7D”

2A F3B9”
3A F3e9°

IRESG

2A E9437
11 000E
19

TE

{54

24 F3EA’
2A F3B3”
96

7A

CD EBTF’

sAceasta rutina intoarce adresa curenta a punctului de intrare
3in DIRECTORY ;

DIRSENTSADD: :

Lo HL, (DIRBUF) ;Incarca adresa zona tampon DIR
LD A, (DIRDISP) ;Deplasament pentru intravea
O HOHEEE scurenta

Aceasta rutina aduna la H,L registrul A

ADDSDISP:
ADD AL
LD LA
RET NC
INC H
RET

TR

Aceasta rutina intoarce FCB-S2

LOADSF$S2:
LD HL, (FCBSAVE)  :Imcarca adresa FCB
LD DE, 14 ;Deplasament 52
AID H.,DE
LD A (HD) jIncarca
RET

ERE IR

Aceasta rutina initializeaza FCB-52

.o we ws ws

CLR$F$52:
CALL  LOAD$F$S2 iIncarca FCB-52
Lo (HL),0 sPune zero in FCB-S2
RET
s REEEE  HOHOE ;
SRD$FCBSS2: ;Pune bit F din FCB-S2 pe 1,
CALL  LOADSF$S2 sfunctie “numai citire"
OR 128
LD (H),A
RET

i WEREE IBORERE

;Test daca intrarea curenta DIR este verificata

jde exemplu, ca numarul intrarii este > decit DIR
TSTSVERY: :

HL, (DIRCOUNT)  ;Incarca numar DIRECTORY

LD

EX  DEH iMuta in D,E

LD " HL, (SCRHO) sIncarca adresa SCRATCO (numar
Lo AE sverificat). Numar DIR

*SUB (HL) ;Scade CMPS verificat

INC H ; sUrmatorul ordin

LD A,D 3si OMS

SBC A, (HL) 3Scade ordinul CMS si imprumuta
RET sCARRY este pus pe 1 daca numaru
FREEE B sverificat este mai mare

sAceasta rutina schimba mumarul verificat (SCRATCO) daca-este
snecesar '

ACTSVERY: '
CALL  TSTSVERY 3Test daca SCRATCO trebuje modi-
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'EBSF’
EB90’
EB91/

EB2"

EB93’
EB94’

EB9S’

EBCS’
EBCS’

EBCC”
EBCE”
EBDL’

a3 asd

13
72

73

2A F3EC’
2A FCC’
CD EB7S”
0o

CD EAFT
24 F3EL

2A F3EC
19
C1

CA EBCA’

CD EB7F”

€D EB2C’

2.4

CD EBSC”
CD EBEO’
0E 01

CD E9B8’
C3 EBDA’

jACHERS

Aceasta rutina

e er wn e

SUBS16:

EgEGgt
jACREEE

COMSCKSVECT:
LD

T
;Aceasta rutina

CKSENTRY:
LD
EX
LD

R

£ ;ficat. Revenire daca nu
Dl jaltfel
(HL),D ;memoreaza
i snoua valoare
(H),E :din D,E
R

scade H,L din D,E si intoarce rezultatul in H,L

(D,E-nemodificat )

AI‘E
b

LA
AD
AH
H,A

AR

;Verifica intrarile DIR
C,255 jreg.C=OFFH-indicator de verificare

genereaza/verifica vectorul de control DIRECTORY

HL, (CKCOUNT) sNumar de control

DEH . 3In registrul D,E

HL, (CKSIZE) sverifica dimensiunea in H,L
SUBS14 ;Test daca nu mai sint intrari
NC 1de verificat. Revenire

BC $Salveaza indicator functie
COMSCHECK ;Calculeaza octet de control

HL, (CHCKZON)  ;Incarca baza vectorului de
DE,HL scontrol in D,E

HL, (CKCOUNT) 3 Incarca numar de control si
HL,DE scalculeaza adresa octetului de
BC scontrol. Restaureaza indicator
c sfunctie. Test pentru verificare
1, STORESCK ;Salt pentru generare

(HL) ;Test daca coincide cu valoarea
7 smemorata. Revenire pentrucoincidenta
TSTSVERY ;Test daca aceasta intrare este
NC jverificata. Revenire daca nu
PROTECT - 3Protejeaza discul §

(HL) ;A sRestaureaza octetul de control
R

15crie ITD (Zona Tampon Directory)

M [t

WRTSDIRSREC:
CALL
CALL
LD
CALL
JP

3 AR

411

COMS$CKSVECT sVector de control 1
STSDIRSDMA sPune DMA pentru zona tampon DIR
G4 i Indicator scriere DIRECTORY
DKMRITE 3Scrie inregistrare disc
STSUSRSDMA sRestaureaza DMA utilizator
FEARNR



EBD4”
EZD4”
EBD7”

EBDA’
EEDR”
EEDD”

EPEQ”
EBEC”
ERED’
EEFO”
EBF2’

ERFS’
£BFS’
EBFE’
EBFY”
EEFA’
EEFB’
EBFC”
£BFD’

ECOS”
£C05”
EC08”
EC09”
ECoC”

CD EBEO”
CD E7B2”

21 F3B
€3 EBEY’

21 F3B9”

i€
23
%
C3 Fazy”

24 F2BY”
EB

2A F3B1”
OE 80
C3 E94F”

21 F3EA

Co

9

21 FFFF
2 F3EN

2A F3C8’

24 F3EA
<l

Citeste ITD

RDSDIRSREC:
CALL - STSDIRSDMA
CALL - DKREAD

: REREE HERNEE
v
sPune adresa DMA utilizator

LD HL., USRDMA
JP STECOMSDMA

- FEEEE OO
STSDIRSDHA:

LD HL, DIRBUF
STSCOMSDMA:

LD C,(HL)

INC H

Lo B, (HL)

P BSETDMA

HEHEE IR

TRF$DIRSUSR: .
LD HL, (DIRBUF)
EX DE, KL
LD HL, (USRDMA)
LD C 128
-JP MVSRDH

IHRRR R

.
i
H
.
¥

DIRSRESULT:
Lo HL, DIRCOUNT
LD A, (HL)
INC H
P (HL)
RET NZ
INC A
RET

: EREEE BEHE
RESETS$DIR:
LD HL, OFFFFH

LD (DIRCOUNT} , HL

RET
B 0

spune adresa OMA pe ITD
sciteste sector

sindicator adresa DMA utilizator

sindicator pentru adresa DIR DMA

Transfera ZTD in zona tampon DMA

1incarca sursa

3in req.D,E

rincarca adresa destinatie
slungimea sirului transferat
;muta zona

Test daca s-a gasit intrarea. Pentru I=1 nu s-a gasit

3 Incarca contorul directorilor
31a inceput OFFFFH

;daca inca este OFFFFH

sdupa cautare

seune I=1 si A=0

\

Anuleaza indicator nusar DIR (numar de directori)

s Inspecteaza intrarea DIRECTORY si verifica/genereaza vectorul de

jeontrol, daca reg.C = OFFH/O

VERYS$DIRSREC:
LD L, (DIRMAX)
EX DE,HL
LD HL, (DIRCOUNT)
I H

412

sincarca numar maxim directori
;in req.D,E

spreia contorul curent director:
smai avem unul



ECOD’
EC10”
EC13”
EC16/

EC194

EC19”
EC1C”
ECIE*
EC20°
EC207
EC21”
EC227
. [EC35¢
EC28°
EC29”
EC24°
EC2B’
EC2E’
EC31’
EC32”

ECS7”
ECS8”
ECSB’

22 F3EA’
CD EB9S’
D2 EC19”
C3 EBFE”

3A F3EA”
E6 03
06 05
87

C2 EC20"

32 F3E9’
B7

CD ESC3”

-€D EBD4”

Cl
C3 EB%E’

E6 1F

€2 ECS6°

Lo (DIRCOUNT),HL  ;salveaza noul coator dmcton

CALL - SUB$1& smai sint

JP NC,MORESDIRSEN ;intrari DIRECTORY !

JP - RESETSDIR  ;altfel anuleaza indicator directori
MORESDIRSEN:

LD A, (DIRCOUNT)  ;preia CPMS octet din contor

AD 3 sdirectori si-1 mascheaza .

LD B,S 32'5 = 32 lungime director
PHY32: y

ADD A

DEC B

N NZ,PHY32 .

LD (DIRDISP), A sdeplasament intrare director in

0R . A jtampon. E prima intrare?

RET NI “sRevenire daca nu-i

PUSH BC saltfel salveaza indicator functie

CALL  DIRTRKSC ;{verifica daca-i OFFH). Citeste

CALL  RD$DIRSREC;directorul in zona tampon. Acum

POP BC srestaureaza indicatorul

P CK$ENTRY ;Verifica sau calculeaza octet de

scontrol intrare director
WRHE MO

sAceasta rutina intoarce in CARRY bitul de alocare pentru arbore
3din B,C (inspecteaza vectorul de alocare)

ALLOCSENTRY:
LD
AND
INC
LD
LD
LD

SESEEZEECCSEEEEECCEEEE

A,C yIncarca CMPS octet

© 7 - jmascheaza 3 octeti (8 arbori
A sintr-un vector de alocare). Mumar de
E.A sdeplasari in reg.E
D,A 351 D

A,C irestaureaza CMPS octet al
sidentificatorului de arbore

;imparte la 8 (calculeaza adresa octet de

31 yalocare). Mascheaza bitii inutili
CA ;salveaza in rea.C
AB spreia CHPS octet
AA +il inmulteste cu 32...
AA
AA
A A
AA i
5 +si mascheaza CMPS § biti
C,A ssalveaza adresa CMPS pentru octetul de
AB alocare. Incarca CMS octet
31l imparte
;lag
3t 31l mascheaza
B.A 3in req.B,C avem identificator
HL, (ALLOCZON)  jarbore/8. Baza vectorului de
HL,BC ;alocare. Adresa octet alocare

A, (HL) spreia octet

31l deplaseaza
E ;si duce bitul de alocare
NZ,SHLSALLOC  ;in CARRY

HHRERE



Em.,
ECSD”
ECS0°
EC62”
EC83”

ECé4”
ECo4”
EC4Y”
EC86”
EC£9”
ECsA’

ECER”
EC5B*
ECsE”
EEZLY
EC72”
EC737

ECTS’
ECT5’
ECT6°
ECT7/
ECTe’
EC79¢
EC7CY
ECTD’
il
EC81°
ECB2’
ECg3’

i
£Cge’
ECes’
ECS9’
EC8A’
ECoR’
EC8e
ECSD*
ECSE’
ECgE”

EC90”

EE93

EC987
£Co7”
it
EC997
ECOA’

CD EC35”
E6 FE
Cl

C2 ECs4”

i

CD EBE’
11 0010

0E 11

79

CA ECoD’
2h FC4*

91

-

D4 ECC”

i

shceasta rutina aloca arborele specif icat

sSalveaza mazca de alocare
spreia bitul de alocare
sneglijeaza ceilalti biti
sreface masca

smarcheaza daca-i specificat

" jdeplaseaza octet

e
SETSBITSALLOC:
PUSH IE
CALL  ALLOCSENTRY
AND OFEH
POP BC
OR C
: WO HEOREE
SHR$ALLOC:
RRCA
DEC D
J NZ,SHR$ALLOC
LD (H),A
RET
BEEE R

o s ws wr me

ALLSRESSCLSTS:

CALL
LD
ADD
PUSH
Lo

ALL$MORES$CLS:

)

P FRELT

CLSTRETWOSBYT

&
ggsg;;%ssgiggsgg

414

DIRSENTS$ADD
IE, 16

HL,DE

BC

C,17 '

PROR

(SIZEFLG)

:

(]

“BC

C, (H)
H

"B, H)

H

AC

B

1, NEXTSCLSTR
HL, (DSKSIZE)
AL

c

AH
#B

s1a configuratia corespunzatoare

+51 memoreaza noul octet de
salocare ¢

Aceasta rutina inspecteaza intrarea curenta in DIRECTORY
si pune bitii de alocare pentru fiecare arbore valid

scalculeaza adresa de intrare in
sdirector, Deplasamentul primului
sarbore. Adresa primului arbore
isalveaza indicator C=1 alocat,
siar C=0 arbore liber. Treaba
jasta se face pentrq toti arborii

srestaureaza indicatorii in D.E
spentru arbore. Decrementeaza
scontorul €i revine daca nu mai
isint arbori. Salveaza din nou
sindicator. Identificator arbore
1pe un singur octet? Daca-i zero,
:atunci doi octeti,

ssalveaza numarul

ssi indicatorul arborelui

spreia identificator arbore in C
;CMS este zero (doar un octet?
iDa, eviti secventa doi octeti
ridentificator arbore de doi
iocteti. Decrementeaza din nou
scontorul si-1 salveaza

iPreia CMPS

H

108 octet

;zalveaza identificator arbore

reste

jarbore activ?

iMu, caut altul

raltfel

stest daca-i arbore valid
1de exemplu, mai mic decit
rdimensiunea discului
;daca-i valid

lI‘Z,SETsBXTSALLOC;face alocare sau eliberare,

1functie de continutul req.D,E
ibitul corespunzator in vectorul



n’
BC9E”
009/
BCAOY

ECCD”

ECD4”

ECD7” -

ECDA’

ECDR”
ECDE’
ECEOQ”
ECEY1”
ECE4”
ECE7”
ECES”
ECEB’
ECEC”
ECED’
ECEF*
ECF2’

El

Cl
C3 EC75°

CD E9AL”
2A F3B3’
36 03
23

36 00

CD EBFE’

OE FF

CD ECOS”
CD EBFS’

. " NEXTSCLSTR:

POP
INC
POP
P
R

- =

sde alocare
spreia urmatorul arbore

HL 3il reface _

H ssi incrementeaza indicatorul
BC sreface contorul
ALL$MORESCLS  jreiau

s

shceasta functie initializeaza vectorul de alocare si apoi cauta
;in director si marcheaza bitii de alocare pentru arbori valizi

socupati

INSPSDIRSALL:

:

g ggssgsggsms%ssggsg EEEEREE

ALLSNEXTSENTRY:
. LD

CALL
CALL
RET

HL, {DSKSIZE)  jpreia dimensiune disc
C,3 smascheaza contorul
SHRHLC jcalculeaza lungimea vectorului
H jde alocare in reg.H,L
B,H ssalveaza lungiméa alocata
L 3in perechea B,C
HL, (ALLOCZON)  ;preia adresa vectorului de
jalocare

(H),0 sanuleaza octetul de alocare
H. surmatorul :
BC ) sdecrementeaza contorul si-1

- AB jtesteaza .
c i jdaca~i nul

NZ,CLRSALLSIONE ;Mu, din nou
HL, (ALLDIR) jincarca vectorul de alocare

DE, HL spentru director in reg.D,E
HL, (ALLOCZON)  ;preia adresa vectorului de
(HL),E salocare si-1 marcheaza "ocupat® |
n spe arhorele
(HL);D jutilizat de fisierul director
SCRHOME 1
HL, (SCRHO) spreia adresa SCRATCH 0
(HL),3 ;si memoreaza numar de intrari
HL sdirector 1a 3
(HL),0 si.e.prima zona tampon director
are 4 intrari 0,1,2,3
RESET$DIR spune comutator director la
3 OFFFFH
C, 255 svalideaza calcul pentru

jindicator octet control, pe (ON>
VERYSDIRSREC =~ :ia intrare director si cauta
DIRSRESULT sdaca mai exista intrari director
1 3Nu, revenire

sTest pentru o intrare numita $... {pentru SUBMIT-are)

CALL
LD
cp
P
LD
P
P
INC
LD
SUB
JP
DEC

L34

DIRSENT$ADD jincarca advesa intrare divectori
A, OESH sintrare activa

(HL) jtestata

1, ALLSNEXTSENTRY:daca nu, urmatoarea

A, (USRCODE) 1Codul utilizator

(HL) jeoincide?

NZ,GOTOSNEXTSENT; Nu, urmatoarea

W ;primul caracter

A, (HL) yeste

Y Y

2, GOTOSNEXTSENT; Nu, urmatorul

A ;altfel incarca in reg.a OFFH



ECF3’
ECFé”
ECF6”
ECFg’
ECFB’
ECFE”
EDOL”
EDOL”
EDO3*

EDO7”
EDO7”
3
ED09”
Enlx /
EDCD”

EDCF”
EDi0
518 b
£0127
EB12”
ED147
EDI&*
ED17”

ED1B’
ED18’
EDIAY
EDD
£n20’
ED21
ED24

. Em27

ED24°

Em2D”
ED2D’
ED2F”

ED32”
ED35”
EL%8’

ED3B” -

EB3C”
ED3D”
ED42°
EDA3”
ED4¢”
ED477

32 E945

0E 01

CD ECEB’
CD EBSC’
C3 ECD2”

3A F3D4°
C3 £701°

3A FICY’

47
7%
AD

Fi
AJ
Eil
E6 IF
Ct

% FF
32 F304’
21 Famg’

24 E543°
2 F3y”
CD EBFE”
CD E9AL”

0E .00

€D ECOS”

CD EBFS”
CA ED94”

2A F309°

1A
CA ED4A’
153
CD EBTF!

D2 ED94”

GOTOSNEXTSENT

&

%EEE

RET$FF$01

%5

KRR

;

(RESWLY), A

Ci1
ALLSRES$SCLSTS
ACTSVERY
ALL$NEXTSENTRY

A, (FNDFLG)
SAVRET
RS

3si salveaza "SUBMIT®

sindicator alocare

sinspecteaza intrarea si alocarea
sactualizeaza numar versiune
surmatoarea

hceasta functie testeaza daca extensia DIR (req.C) coincide cu

sextensia FCB (reg.A) mascata de masca de extensie

EXTSMATCH:

§A3EEEIEEEE8033

8

AF
A, (EXTHASK)

¢
3
B

HARHIHNE

ssalveaza extensia DIR
1si extensia FCB !
spreia masca extensiei
;0 complementeaza
35i-0 salveaza

sPreia extensia din DIR
30 mascheaza |

351 salveaza rezultatul
sreface extensia FCB
$0 masc,..aza

stest

scoincidenta

sreface extensia DIR

shceasta functie gaseste prima intrare din director care

scorespunde cu specificatia FCB

;Reg.C memoreaza lungimea portiunii de coincidenta

FINDSFIRST:

gEEEEEEEE

.
3

FINDSNEXT:

’%ag%%qgﬂg%g : EE

A 25
(FNDFLG) , A
HL, THPLEN
(HL),C

HL, {(FCBSAVE)
(THPFCB) , HL
RESETS$DIR
SCRAOME
ERERRR

c,0
VERY$DIRSREC

DIRSRESULY

1, ENTENOTSFND
HL, (TMPFCB)
DE, HL

" A, (DE)

OESH

1, THISSERA

DE

TETSVERY

DE

NC, ENTSNOTSFND

sinitializeaza indicator
1"negasibil” cu OFFH
ssalveaza

scompara lungimea

spreia adresa FCB

70 salveaza

spune pe O indicatorul DIR

spreia comutator verificare
;testeaza octetul de control si
:1a coincidenta pune “"numai
seitire”

smai sint intrari?

+Nu, intoarce cod de eroare
iPreia adresa FCB

3in req.D,E

spreia 3

3si verifica daca a fost sterqere
:Da, salt ;

;salveaza adresa

;Test de verificare punct intrare
sgoleste stiva

ipunct de intrare negasibil



EDAD”
EDS0”
EDS1”
EDS3’
Emgl
W!

ED58
EDS9”
EDSB’
EDSE’
EDSF”
ED&1”
ml

EDe7”
EDéA’
ED&B’
EDSD
ED70’
ED73”
ED73’
ED74°
ER75”
ED78”
ED79”
ED7C’
ED7C’
ED7D’
ED7E’
ED7F¢

EDSE”

D91’
ED93”
ED94”
ED94”
ED97°
ED99’

ED9C”
EDSF/
EDAL”

D4’
EDA4”

CD EBSE’
3A F3p2°

06 00

13
2
04
oD
C3 ED33”

3A F3EA’
Eé 03
32 E945°
21 F3p4’
7E

17

CD EBS4’

CD EDI8°

CD EBFS’

THISS$ERA:
© CALL  DIRSENT$ADD

LD - A (THPLEN)

DRI A

L6 B0
NXTSCHRSENT:

(DN RALC

R A

P 1,ENTRYSFOUND

D AUE

¢

#  1,FINDSCHRSNXT

b AB

13

P 7,FINDSCHRSNXT

e 12

L AE

P 1,EXTSMICHSTST

SB (W)

MD 127

O NI,FINDSNEXT

JP FINDSCHRSNXT
EXTSHTCHSTST:

PUSH  BC

L C

CALL  EXTSMATCH

PP BC

P NIFINDSNEXT
FINDSCHRSNKT:

m I

e H

N B

DEC €

JP . NXTSCHRSENT
ENTRYS$EGUND:

LD A, (DIRCOUNT)

MO 3 :

LD (RESWLT),A

LD HL,FNDFLG

LD A

RLA

RET NG

YR A

L (H)A

RET
ENTSNOTSFND:

CALL  RESETSDIR

b A

&P SAVRET

RERGE ERRNRE

.
¥
.
’

yintoarce adresa punctului de
sintrare in director

ipreia lungimea

sin reg.C

spozitia sirului

3 Test daca nu mai

jeint caractere de comparat

;0a, intrare gasita

;Preia caracter din FCB

;Este "x"?

:Da, mergi la urmatorul caracter
;altfel

ssari peste caracterul S1

3din FCB

;Test pentru pozitia extensiei
jpreia caracter

s0a, mergi la secventa extensiei
saltfel compara cu directorul
sanuleaza bitul de paritate

snu coincid, cauta alt director
spreia urmatorul caracter

jsalveaza contorul

sincarca extensia DIR in req.C
1Test coincidenta extensie
sreface contorul

snu coincid, cauta alta intrare

surmatorul FCB
surmatorul DIR
sincrementeaza pozitia
jdecrementeaza contorul
;din nou

spreia numarul de directori ai
yintrarii gasite. Salveaza codul
3 DIRECTORY

jpreia

;51 modifica...

jindicatorul "negasit”
jintrare negasita, pune pe 1

;indicatorul DIR si returneaza
;cod de eroare

thceasta functie sterge intrarile specificate in director

DELSENTRY:
CALL  TSTSDSKSRO
T

CALL  FIND$FIRST

DELS$NXTSENT: -
CALL  DIRSRESULT

417

sdisc numai pe citire?

jcompara lungimea numai pentru
jutilizator si nume fisier. Cauta
sPrima intrare 3

sMai sint intrari?



EDBS’

EDDB”

EDF1”

EDF2” -

EDF3’
EDF4’
EDF4’
EDFS’

EDF9”
EDFC

cs

CD EB44’
CD EBSE’
36 ES
0E 00
CD EC6B”
CD EBCS”

CD ED2D”
€3 EDAY’

€D EC35’

D2 EDEC”
ol
£l
€3 ERCO”
17
CD ECs4’
El

jil}
€9

79
C2 EDCO”
21 0000

-y

“E EESSRER

b4

TSTSFILSRO
DIRSENT$ADD
(HL), OESH

.0
ALLSRESSCLSTS
WRTSDIRSREC

FINDSNEXT
DELSNXTSENT

B 0NN

1MNu, revenire

sFisierul este numai citibil?
;intoarce adresa intrare director
ymemoreaza masca de stergere
sanuleaza indicator arbore ocupat
selibereaza toti arborii
scalculeaza noul octet de control
3si scrie director

jeauta urmatoarea intrare
sreluare

sAceasta rutina gaseste primul arbore liber si il pune pe ocupat
; Intoarce identificatorul de arbore in reg.H,L

FINDSFREE:

=3 =

NEXT$FREE:

2
|
g%gsggsgggagggggssg

f%%g%ggEE%%

:
5

NOTSFRE

AE~SChR33REE

HL, (DSKSIZE)
AE

1

AD

AH

NC, NOTSFRESCL

$ALLOC

AL

B

NI, NEXTSFREE
H.,0

spreia primul arbore de controlat
;din ultimul arbore alocat

sprimul arbore in FCB
;5au nealocat

;salt inapoi

sCauta arborele anterior
ssalveaza urmatorul

351 ultimul

spreia bitul de alocare
3si verifica daca nu-i
sCARRY, arbore liber, il declara
socupat, Altfel reface
indicatorii

jpreia dimensiune disc

351 test daca indicatorul wrmator
seste prea mare

s Indicatorul urmator

yin reg.DE

jeroare daca este sub limita
;altfel incrementeaza

ssalveaza indicatorul ultim

351 urmator

smuta la urmatorul indicator
stest bit alocare

ydaca

snu-i CARRY, arbore liber
jaltfel .
srestaureaza si din nou

ireface octetul de alocare
arbore ocupat

inapoi la locatia corespunzatoare
3in reg.H,L identificator arbore
;goleste stiva

smaj sint

;indicatori din urma?

jMai, salt

saltfel incarca rezultat eroare



EE01”
EEOL”

EEQ2” ©

EE04/
EE07/
EE08/
EE09
EEOC’
EEOD’
EE10°

EE107

EE{3/

EE16”
EE16”
EE19’
EE1B’
EELE’
EE21’
EE22°
EE25”

EE26”

EE27”
EE27*
EZA ’
EE2B”
EEOE”
EE30”
EE32”
EE35”
EE38’

EE3B’
EE?B”
EE3D’
EE40”
EE40’
EE43’
EE44”
EE4S’
EE48’

EE4B""

EE4E’

CD EBS4’

CD EDIB*
24 E943°

.11 0010

19

CD EBFY’

CD EB44”
0E 10
{E OC

CDh EE01”

CD ED2D’
€3 EE27/

OE 0C
€D ED18”

CD EBFS’
CQ o

0E 00
1E 0
£D EE01”

| 03 BN

RHOHE  BRHaE

s s s we e

Aceasta rutina transfera toate zonele FCB in zona tampon DIR si

apoi serie zona tampon DIRECTORY &,
WRT$FR$FCB:
f LD c,0 sdeplasament FCB
LD E,32 s lungimea de transferat
3 FHEER O
WRSSECSDIR:
PUSH DE ssalveaza lungimea
B i
LD HL,(FCBSAVE)  jadresa FCB
ADD HL,BC _3aduna deplasament
EX DE,HL sin D,E :
CALL  DIRSENT$ADD 1Preia adresa de intrare director
POP BC sreface lungimea
CALL ~ MVSRDH smuta la intrare director
WR$SEQS$TRKSC: §
CALL  DIRTRKSC jCalculeaza pista si sectorul

J WRTSDIRSREC
B R

» ~e ws e

yscrie sectorul director

.

Aceasta rutina redenumeste fisierele specificate

STRT$RENSSER: -
CALL  TST$DSKS$RO ;discul este "numai citire"
LD C,12 jcompara lungimea utilizator+nume
CALL  FINDSFIRST jcauta prima intrare
LD HL, (FCBSAVE)  ;preia adresa FCB
LD Ay (HL) iPreia vechiul fisier utilizator
LD DE, 16
ADD H.,DE !
= L (HL,A 3si salveaza in noul fisier
NEXTS$REN: ]
CALL  DIRSRESWLT jtest daca s-a gasit intrare
RET bé 3Ny, revenire
CALL  TET$FILSRO sfisier "numai citire"?
LD G116 ;deplasament FCB (aici incepe moul nume)
LD E 12 jtransfera lungimea
CALL - UR$SECS$DIR stransfera din FCB in zona tampon
CALL  FINDSNEXT sDIR si scrie. Caula urmatoarea
JP NEXTSREN sintrare. Urmatoarea
EEEEE MO

s
’
N
i
.
T

.
%

STRT$ATTRIB:
LD 12
CALL  FINDSFIRST
NEXT$ATTRIB:
CALL  DIRSRESULT
RET Ll
LD .0
LD E.12
CALL  WRSSECSDIR
CALL  FINDSNEXT
Jr NEXT$ATTRIB

EREEN  ORRRERE

a1

Aceasta rutina pune noile atribute

scompara lungimea
jcauta intrarea

3a gasit-o?

sdeplasament FCB
stransfera lungimea
1scrie noul director
surmatoarea intrare
+Din nou

Aceasta rutina deschide o extensie



EESY w STRTSOPEN:

EESLY - Ok OF '# LD C, 15 ;Compara lungimea
EES3”  CD EDI8” CALL  FINDSFIRST jcauta prima intrare
EES4” (D ERFY/ CALL  DIRSRESULT 33 gasit-o?
EESY 1 LC8 "~ RET 1 iNu, revenire
: R NG00
EESA PREPSENTRY:
EESA” (D EAAG’ CALL  FCBSEXT$ADD spreia
EESDT S TE LD A, (H) ;si salveaza
EESEZ FS PUSH AF sextensia FCB
EEOE | ES PUSH W ;81 adresa EXT FCB
EEs0” (D EBE’ CALL  DIRSENTS$ADD ;preia adresa intrare director
EE€3" EB EX DE,HL 3in D,E
EEs4" 27 E943° LD HL, (FCBSAVE) ipreia adresa FCB
EE6T" " OE 20 Lo C,20H stransfera lungimea
EES9* DS PUSH DE ;salveaza adresa de intrare director
EE6A” (D E94F” CALL « MVSRDH ytransfer din DIR in FCB
EEAD’  CD EB78” CALL  SRDSFCB$S2 . :pume bit 7 din FCB-52 foperatie
EE7)” DI PP DE jeitire-READ OP). Reface adresa
EE717 - 21 o0oC LD HL, 12 ;DIR. Deplasament extensie
EE78. ‘19 ADD HL, DE f adresa in reg.H,L
EEZat . AE Lo G, (H) ;preia extensia DIR
EE7¢7 21 O00CGF LD HL, 15 jcaleuleaza
EE73” 19 ADD HL,DE 3RC din adresa DIR
EE7TA” 46 LD B, (HL) spreia DIR RC
EE’R" - El POP HL sreface adresa extensie FCB
EEIC” 'Rl POP AF 3ei extensia FCB
EE7D" 77 LD (HL), A ssalveaza inapoi in FCB
EEE 79 LD A,C 3si compara
EE7ECUWBE P (HL) jextensia DIR
EES0" 78 LD B ;DIR RC
EES1°  CA EEBB" J 1, EQUALSEXT ;Daca extensia coincide cu cea
seurenta, RC este din DIR
EE84” 3E 00 LD A0 3Daca extensia FCB » extensia DIR
satunci RC=0. l.e. extensie
snegasita
EE84’ DA EESB’ JP C,EQUALSEXT i
EES?’ 3E 80 LD A, 128 saltfel actualul RC=128
EESB’ EQUALSEXT: 3
EESB”  2A ES437 LD HL, {FCBSAVE) spreia adresa FCB
EESE” 11 OOF LD DE, 15 sdeplasament RC )
EEJ1 19 ADD HL,DE 3s5i salveaza numar inregistrare
EE720 LD (HL) A scurenta (RC-vecord count)
scaleulat
EESRERICY RET
H HERRE T RO
;Urmeaza o rutina utilizata la incarcarea si verificarea
sidentificatorilor de arbore, pe doi octeti, in secventa inchisa
EE94” TWOSBYTESCLSTR:
EE93¢ \7E ‘ LD A, (HL)
EE9% 423 INC H
EE76°  Bé OR (HL)
EE97 2B DEC H
EE987 L0 RET 118
EEF?” 1A Lo 4, (DE)
EE98’ 77 LD (HL),A
13 INC i

EE9B’



EESC”
EE9D’
EE9E’
EESF”
EEAQ”
EEAL”

EEC2”
EECS’
EEC6”
EEC7”
EECA’
EECB’
EECD’
EECD’
EEDQ”
EEDL’
EED4”
EEDS”
EEDS”
Em 2
EEMI
EEDE’
EEDB’
EEDC”
EEDF”
EEEO”
EEEL”
EEE1”

EEES”
EEEB”
EEES’

EEEC’
EEER
EEFQ’
EFFL
EEF2”
EEF&”

EEFg”

AF .

32 E945”
32 F3EA’
32 FIEB’
CD-EBIE’
co

CD EB&9”
Eé 80
€0

0E OF

CD ED18”
CD EBFS”
c8

01 0010
CD EBIE”
09

EB

24 E943”
09

0E 10

3A R3DD’
B7
CA EEE8’
IE
B7
1A
C2 EEDB’
77

B7
C2 EEE1”
TE
12

BE
C2 EFIF”
C3 EEFD’

CD EE94”
EB
CD EE94”
EB
1A
BE
C2 EFIF”
13
23
1A
BE

INC
LD
o
DEC
DEC
RET
EBRREE

Aceasta rutina

a-

(OSESENTEN:
XOR
LD
LD
LD
CALL
RET
CALL
AND
RET

ADD

EX

LD

ADD

LD
CLSTR$LOOPSTR:

CLOSESO

Es2fCsE85%36

-
=

CLOSESTHO:

CLOSE$THREE:
EX

CALL
EX

- INC
INC

121

HCA L
A, (DE)
(HL),A

|

HL

¥

inchide extensia curenta
A yAnuleaza

(RESULT), A sRESULT
{DIRCOUNT) , A 351 numar directori

(HIGHDIR), A

TSTSROSVEC  ;disc "numai citire"? (R/0)
NZ \ ;Da, revenire

LOAD$F$S52 ;Este operatie

128 {R/0?

NZ ;Daca-i asa, revenire

C,15 ;Compara lungimea

FIND$FIRST scauta prima intrare
DIRSRESULT ;Test daca-i gasita

b 1Nu, revenire

BC, 16 . ; Incarca

DIRSENT$ADD ;adresa primului arbore din
HL,BC sdirector !
DE, HL 1in reg. D,E

HL, (FCBSAVE)  ;Incarca

HL,BC

C, 16 yadresa arborelui din FCB

A, (SIZEFLG) ;Este identificator arbore

A 1pe un octet?
1,CLOSESTHREE = ;pe doi octeti

A, (HL) spreia identificatorul arborelui
& stest daca arbore FCB activ
A, (DE) spreia arborele DIR
NZ,CLOSESONE  sarbore FCB inmactiv

{HL), A ssalveaza arbore DIR in FCB
A sArbore DIR

NZ,CLOSESTWO  jactiv? -

A, (HL) spreia din FCB

(DE),A smemoreaza in DIR

(HL) ;Compara FCB si DIR

NI,CLOSE$SIX$ERR;evoare la necoincidenta
CLOSESFOUR surmatorul

TWOSBYTESCLSTR ;la fel ca mai sus
DE, HL ;dar pentru arbori pe doi octeti
TWOSBYTESCLSTR

DE,HL

A, (DE)

(HL)

NZ, CLOSE$SIX$ERR

DE

HL

A, (DE)

(HL)



C2 EFIF’ J - NZ,CLOSESSIXSERR

D DEC ¥
CLOSESFOUR: sarborele urmator
12 INC DE ;din DIR
23 INC B 3FCB
] DEC c sdecrementeaza contor
€2 EECD” : N NZ,CLSTR$LOOP$TR; mai ?
01 FFEC Lo BC,-14H jcalculeaza
o3 ADD H,BC sadresa extensiei FCB
EE EX DE,HL ;in D,E
W . ADD H.,BC 3si DIR EXT in H,L
14 LD *  A(DE) ;Incarca extensia DIR.
EE cp (HL) sCompara cu extensia FCB
EFOB” DA EF17 JP C,CLOSESFIVE  :salt daca extensia FCBlextemsia
ERCEAS ST LD (HL),A sDIR (trebuie salvata). Altfel
EFOFY Of 0003 LB BC,2 ;salveaza extensie DIR in FCB.
Efta 9 ADD K., BC ;Preia adresa FCB RC
EF13° EB EX DE,HL 3in D,E
EFL8" 10y ADD W, BC 351 DIR RC in H,L
ERIGHITE Lo A (R +Preia DIR-RC
EFde" 2 Lo (DE), A 151 salveaza in FCB-RC
ER1T CLOSESFIVE: {
EFLT7 EFF LD A, 255 sIncarca indicalor pentru
Ef LD (EXCLFLG),A ;extensie scrisa
F1C N3 WRSSEGSTRKSC  ;scrie tampon DIR
EESES CLOSE$SIXSERR:
EFLFY | 21 B9y ; LD HL, RESULT sEroare
Fa2i 735 DEC (HL) ;indicator
ER23170 e RET
roa FEREE  EEREEE
sRutina ce creaza o noua intrare DIRECTORY (extensie)
EF2 MAKESENTRY:
EF24” (D ERS4/ ! CALL  TST$DSK$RO ydisc R/0?
217 2k EOA3! LD HL, (FCBSAVE) i Incarca
EF2A° L EY PUSH W g ;51 salveaza adresa FCB
2B 21 F3AC” LD HL, DELENT sPreia un FCB fals care incepe cu
EF%" 22 E%43/ LD (FCBSAVE) ML jsemnul "DELETE" (OESH) si
salveaza adresa FCB.
EF31°  OE Ot LD G ;Coincidenta lungime (numai OESH)
£F33" (D ED18’ CALL  FINDSFIRST ;si cauta o intrare libera de
PIEESE  CRIERERY CALL  DIRSRESULY ydirector. Test daca-i gasita
EF32" . &l POP H sreface FCB
EF34" 22 E94% LD (FCBSAVE) ,HL  ;si memoreaza
EF3D". " €8 RET 1 Revenire daca nu-i gasita (I=1)
EF3E" B EX DEHL ;adresa FCB in D,E
EF3F” 21 QOOF LD HL, 15 sadresa RC
EF42° 19 ADD H.,DE yin H,L
EPaZ <L BT o C,17 anuleaza lungimea (RC si arbori)
EF4S"  AF XOR [ sanuleaza reg.A
EF48’ CLR$ENTS$CLSTR: : <
EFgs 77 LD (H),A sanuleaza RC
R4’ 3 INC HL ;s zoma arbore
EF4g’ 0D DEC ¢ sMai?
EF4%” (2 EF4¢’ i NZ,CLRS$ENT$CLSTR; Da, reiau
EF4C” 21 000D LD H.13 ;calculeaza
EF4F” 19 ADD M, DE , tadresa 52
|3 20 U § LD (HL),A isi anuleaza
EFS1 (D EBSCY CALL  ACTSVERY sTest daca-i verificat’
EFS4” D EDFD’ CALL  WRTSFR$FCB sealculeaza, verifica si scrie in

122



EFoB”

EFSE*
EF&1°
EFé4”

EFES’
EF68’
EF¢R’
EF6C/

EFéD’
EF4E’
EF70¢
B
EF74/
EF73°
EF78/
EF79/
EF7C’
EF7D”

EF80’
EF83’
EF83’
EFg6’
EFS7”
EFge’
EFg9”
EFgR’
EFEE’
EF8E’
EF90°
EF93*
EF96”
EFg9”
EF9C
EF9D”
EFAO’
EFA3”
EFAG*
EFA9’
EFAC’
EFAC
EFAF/
EFAF’
EFEY

EFB3’

EFBS”
EFB9”

C3 EB78"

CD EBFY’
C2 EFAC”
3A F3D3”
X

CA EFBS’
CD EF24”
CD EBFS”
CA EFE6’
C3 EFAF/

CDB EEZA”
CD EABR’
AF

€3 E90L”

CD ES05°
C3 EB78”

s
!
.
7
.
r

.

SROSFCE$S2

IR IEEERE

ifisierul director
;pune comutator citire

Rutina ce da/creaza o noua extensie

NXTSEXTSSEQ:

EXT$CARRY

XOR
LD

CALL

CALL
RET

=511

©ZCEGCC%CZE

[

SEGEZEE

EXT$SEARCH:

LD
CALL
CALL
JP
LD
INC
o
CALL
CALL
JP°
P

EXTEMSKSOVR:

CALL

EXTSEXITSOK:

CALL
X0R
JP

EXT$ERR$SEQ:

CALL
JP

LA

A
(EXCLFLG), A

CLOSESENTEN
DIRSRESULT
1

HL, (FCBSAVE)
BC, 12

HL,BC

Ay (HL)

A

3

(HL),A
Z,EXTSCARRY
B,A

A, (EXTHASK)

"B

HL,EXCLFLG
(HL) !
1,EXT$SEARCH

EXTSNSKSOVR

BC,2

.le

(HL)

A, (HL)

15
1,EXTSERRSSEQ

G135
FINDS$FIRST
DIRSRESULT

NZ, EXTSMSKSOVR
A, (RDWRFLG)

&
,EXTSERRSSEQ
MAKESENTRY
DIRSRESULT
Z,EXT$ERRSSER
EXTSEXITS0K

PREPSENTRY
SVSCRSRCSEX
A

SAVRET

ONERET
SRD$FCBES2

1Anuleaza

yindicator inchidere

310 = extensie neinchisa)
sinchide extensia curenta

A reusit?

sRevenire la eroare de inchidere
10221 ) i
yincarca adresa FCB

scalculeaza

adresa extensiei FCB

3si incarca actualul numar de
sextensie

i Incrementeaza numarul extensiei
yintre 0...31 (maxim 32 extensii}
ssalveaza in FCB

;daca-i mai mare ca 31, I=1
snoul numar extensie in B

s Incarca masca extensie

jmasca in noua extensie

spreia indicatorul “inchidere®
jei cu extensia mascata
rextensie neinchisa sau noua
sextensie globala

;nu-i © noud intrare in extensie

sCalculeaza

sadresa 52

3si incrementeaza (transport
sextensie. Test

spentru depasive

jeroare numar extensie prea mare

jcauta

jurmatoarea extensie

1A gasit-o? y

;Da, OK

sextensie neidentificata, test
soperatie citire

sDaca-i citire, eroare
ydaca-i scriere creaza o noua
jintrare. A reusit?

sEroare

tRevenire

:calculéaza R si CR

ymemoreaza in locatiile de
stemporizare. Anuleaza indicator
yde erori si revine

rpune indicator eroare
ypune S2 pentru citire si
jrevenire



EFEC”
EFBC’
EFEE’

EREL S

EFCF/
T
EFD3’

EFFE
EFFE’

FO00/

FO03
FO037
FO0S5 "
Foce’
FOOR"
FOUE
Fo11/
FOI4’
FOL7”
Fo5
FOIC

FOIF”
F022”

Fo24”

F027°
FooA’
Fo2D’

% 01
32 F3ps”

EN
32 F305°

E 00

32 F3R
CD EBS4/
24 E943°
CD EB47/
CD EARR”

34 F3E3”

FE 80

02 E905”
CD EATY”
€D EASY”
0E 00

C2 FOSE”
CD EA%E’
32 F3p?’
01 0000

;Am ajuns. si la rutina care citeste inregistrare!

 STRT$READSREC:
Lo Al
LD (MODSWTCH) , A
B EEERE B0
COMMONSREAD:
LD A 255
LD (RDWRFLG) , A
CALL  SVSCR$RCSEX
LD A, (THPCR)
LD HL, THPRC
cP AHL)
> C, NEWSEXTENSION
i 128 4
& NZ,CLSTR$INACTV
CALL  NXTSEXT$SEQ
XOR A
LD (THPCR), A’
LD A, (RESULT)
R A
o NZ, CLSTRS$INACTV
NEWSEXTENSION:
CALL  COMSSAVSCLUST
CALL  TESTS$CLUST
P 1,CLSTRSINACTY
CALL  COMPSRECORDSNB
CALL  STTRKSEC
CALL  DKREAD
JP INCRS$CR
CLSTRSINACTY:
JP ONERET
iRutina de scriere inregistrare
STRT$WRITE:
L Al

LD (MODSTCH) , A
BN EREREE

=
Gl

GGE%EEE%%EEEEEEE

A0
(ROWRFLG) , A

* TSTSDSKSRO
HL, (FCESAVE)
FILSROSFLG
SYSCRSRCSEX
A, (THPCR)
128
NC, ONERET
COMSSAVSCLUST
TESTSCLUST
€0
NZ, WRT$ACTSCLS
COMPSCLSTRSHB
(CLSTNB) , A
BC,0

28

spune indicatorul de
sacces secvential

;pozitioneaza indicatorul

sde citire

sSalveaza RC, CR, EXT. in locali|
stemporare

spreia inregistrarea curenta

;51 compara cu

snumar inregistrare (RC)

sSare daca CR inca-i { RC
sCompara CR cu 128 (ultimul 1n
sextensie)

yeroave arbore inactiv.

;daca-i ultimul in extensie, o i
3pe urmatoarea

anuleaza CR

;s testeaza daca...
;5-a gasit extensia

spreia identificatorul arborelul
sEste activ?

seroare daca nu-i

sCalculeaza numar inregistrare
sdefineste pista si sectorul
spreia sector de pe disc
sincrementeaza CR

sindicator eroare si revine

;indicator de
jacces secvential

ssalveaza

sindicatorul de scriere

;disc R/0?

spreia adresa FCB

sfisier R/0?

spreia si salveaza CR, RC =i C01
;preia inregistrarea curenta
3si verifica daca-i valoare
svalida. Mu, indicator eroare s
srevenire. Preia identificat. ul
sarborelui. Este arbore acti,”
sanuleaza indicatorul de alocars
;al arborelul, Arbore nezioca!.
sCalculeaza numarul arborelu
$6i-1 salveaza g

;Start identificator arbore



FO30°
Fo31”
FO34’
FO335°
Fo36*
FO39”
FO34’
FO3B*
Fo3B”
FO3E”
FO3F”
F040”
FO43”
FO45”
F048”
Fo48”
FO4B*
Fo4C”
FO4F*

FO52¢.

F0537

FOS6”-

FO57°
FOSA7
FOSD’
FO&0”
FO&1”

FO64”
FO64/
FO45”
FO87
FO£8’
FO89”
FOGA’
FO4B’
FO4C’
FO&C’
FO4E"

- FOGE
FO71*
Fo72/
FO73/
FO74’
FO77”
FOTA*
FO7B’
FOTC’
FOTF”
FOR0Y
Fost”
FoB2’
FOg3’
F04’
Fog7”

FOgg’
Fo3B’
FOBL’

B7
CA FO3B’
i
0B
CD EASE’
44

4D

CD EDBE*
70

B4

C2 Foag’
3 02
C3 E901°

22 F3ES’
EB

24 EP43
01 0010

09

34 FaDD’
57

3A F3D77
CA Fosd”
CD EB&4”

C3 FosC’

2

HMES8S8SRH

OE 02

3 E945°
B7
€0
]
€D EAA’
34 FaDs’
i
M
C2 FOBB’
cl
05
79
an
B
€2 FORB’
£

2h F3B9”
57

WRT$001

RE®8

E

=

SE365EEERE SE%8EZ EE

‘BGE

WRTSCLSTR$2:

WRT$003

LD
L
ATD

LADD

LD
INC
LD

LD

WRT$ACTSCLS:

LD
OR
RET
PUSH
CALL
LD

LD
LD

FILL$BUFFER:

423

NZ,WRT$002 -
A2
SAVRET

(SECTNB) , HL
DE,HL

HL, (FCBSAVE)
BC, 16

HL,BC

A, (SIZEFLG)

A

A, (CLSTNB)
Z,HRT$CLSTRS2
ADD$DISP

CHL)LE

HRT$003

C.A
B,0
HL,BC
HL,EC
(HL),E
HL
(HL),D

.2

A, (RESULT)

A

N2

BC
COMPSRECORDSNB
A, (HODSHTCH)

A

A
NZ, WRT$NORM

B8

,C

> 3> >

NZ, WRT$NORM

=

HL, (DIRBUF)
0,A

spertru alocare. Daca este primul
;in extensia curenia, sare
taltfel numar de arbove anterior

sincarca START {pentru cautare)
sde identificator arbore .
sin req.B,C

scauta arbore liber
test daca
35-a gasit

_ sarbore

+Nu, cod eroare (nu-i spatiu)
181 revenire

jsalveaza identificator arbore
3in D,E
sincarca adresa FCB

. sadresa zonei

sarborelui

;Este

sarbore pe un singur octet?
sincarca numar arbore
sidentificator arbore pe doi
socteti, Calculeaza adresa arbore
sin FCB. Salveaza identificator
sarbore in FCB. Salt peste doi
socteti, secventa similara

inumar arbore
;CMS este zero

sCalculeaza adresa
;5i-1 salveaza partea CHPS

3si CMS
sindicator alocare’

iEste

jeroare?

sRevine daca nu-i 0

18alveaza indicator
sCalculeaza numar inregistrare
;preia comutator mod (O=aleator,
i 1=direct, 2=arbore gol)

351 se uita daca-i 2

sscriere secventiala

sreface indicator alocare
3si-1 mai salveaza odata

1in reg.A

sverifica daca-i

32

sDaca nu-i 2, scriere normala
;Aceasta secventa incepe cu
sscriere aleatoare cind se scrie
sprima inreagistrare in arbore
sSalveaza adresa inregistrare
spreia adresa zona tampon DIR
;incarca in reg,D Q



FOC’
FoaD’
FOSE”
FOSF”
£092°

FO35”

Fise’

77
23
14
C3 FoaC”
CD EBEQ”
27 F3ET”

OE 02

2 FIEY
Co EBDA’

CD E?DL”

FODD
FODES
FoDF”
FODE

FOEY”

FE 7F

€2 F100*

LD.
INC
INC
JF

Lo

.
i

(H),A

HL

D
FILL$BUFFER
STSDIRSDMA
HL, (MPYCLST)

G2

ssterge tot

sAdresa zona tampon DIR
surmatoare

sDin nou daca (D){128

;Pune adresa DMA DIR

;incarca primul numar de
sinregistrare in arborele curent

' jincarca cod scriere {(primul in

;arbore)

;aceasta sacventa sterge toate inregistrarile din arbore

CLRTSRECSISK:
Lo

PUSH

" CALL
POP

TALL

POP

CF
JP
Lb
NG
LB

SKP$ACTSRC:
peC
DEC
JF
PUSH
CALL
AND

LD

POP
NOSCREMCD:

P

J°

82

(SECTNB)  HL
BC

STTRKSEC

BC

DKURITE

HL, (SECTNE)
.0

A, (BLKMASK)
8,A

L

B

HL

NZ, CLRTSRECSMSK
HL

(SECTHE) , HL
ST3USREDMA

STTRKSEC
BC

BC
DKWRITE
BC

A, (TMPCR)
HL, THFRC
(KL}

C, SKPSACTSRC
(HL), A
fHL)

g2

c

c

NZ, NOSCRSMOD .
AF

LOADSFSS2

127

(HL),A
AF
127

NI, WRTEEX2

;salveaza numarul invegistrarii
ysalveaza indicatorii

spune pista si sectorul

sreface codul serierii

3sorie inregistrare

spreda numarul inregistrarii
sMu-1 prima inregistrare-n arbore
sprela masca bloc

51 o0 salveaza in B

snumar masca inregistrare

;o test daca mal sint in
sarborele curent. Incrementeaza
;numar inregistrare. Din nou,
surmatoarea inregistrare.
;Restaureaza numar inrvegistrare.
;Salveaza

;Restaureaza adresa DMA
sutilizator

ipune pista si sector

sreface

351 salveaza codul scrierii
pscrie sector

sreface codul scrierii

spreia CR

3si

stest cu numar inregistrare (RC)
sDaca CR{RC sare ~>actualizare RC
altfel salveaza CR

;si-1 incrementeaza

sincarca primul in indicator
sarbore

;Test daca e primul in arbore
;sau RC a fost =¢ CR

;Daca nu

ssalveaza CR

sPreia FCB S2 si anuleaza bitul 7
;lindicator operatie scriere),
;pentru 2 semnala operatie -
sscriere pentru secventa inchisa
1memoreaza FCB

ireface CR

;Test daca CR este ultimul in
jextensia curenta. Daca nu, pune
sRC si CR in FCB, revine si
sincrementeaza (R daca-i necesar



FOE4”
FOE?*
FOE?”
FOEC”
FOEF”
FOF2’
FOFS’
FOF¢”
FOFT.,
FOFA’
FOFB*
FOFE”
FOFE”
F100”
F100”

3A FaD5*
FE 01
€2 F100°
CD EAD2’
CD EFSA’
21 E9457
7

‘B7

C2 FOFE’
30

32 F3E3
36 00

€3 EAD2’

32 F3p5°

2A E9437 -

21 0021
17

E6 7F

ES OF

2E 06
C2 F18p’

.21 0020

19

21 000C

LD A, (MODSWTCH)

cP 1 3

JP NI, WRTS$EX2

CALL ~ INCRSCR

CALL  NXTSEXTS$SEQ

LD HL, RESWLT

Lo A, (HL)

OR A

N NZ,WRTSEX1

DEC A

LD (THPCR), A
WRTSEX1:

Lo (HL),0
WRTSEX2:

k3 INCR$CR

¥
£
*

RINHWE

sTest
1daca-i scriere secventiala
sNu-i secventiala, salt

. iEste, incrementeaza CR {ultimul)

e necesara o noua extensie
yTest daca-i

seroare

3Daca nu-i erocare

sAltfel pune in CR OFFH
sSterge rezultat

; incrementeaza (R

Aceasta rutina calculeaza {(din adresa aleatoare) numarul de

reg.C= FF pentru citire si
C= 00 pentru scriere

RAND$COMMSENTRY:
PUSH BC
LD HL, (FCBSAVE)
£X DE, R
4] HL, 3
ADD HL,DE
Lo A, (HL)
AND 127
PUSH  AF
Lo A, (HL)
RLA ;
ING HL
LD A, (HL)
LA =
AND 3
LD C,A
L A (HL)
RRA
RRA
RRA
RRA
AND 13
LD B.A
FOP AF
INC W
84) L, (H}
INC gl
DEC 1t
LD L,é
&
LD HL, 32
ADD HL, DE
Lo (HL),A
Lo HL, 12

LM

H

H

;

s6i inregistrare si deschide extensia specificata
s

H

H

sMemoreaza cosutator
jhcces divect

+Indicator operatie salvare
;Incarca adresa FCB

sin D,E

sadresa indicator indirect
sin H,L

3 Incarca RO

sMasca pentru CR

;Salveaza in stiva
+Incarca din nou

+¢1 CARRY=bil 7 (CMPS bit pentru

jextensie). Incarca
Rt

351 deplaseaza bitul CMPS al ex-
jtensiei.Mascheaza numar extensie

35l salveaza in registrul C
7 Incarca din nou Ri

151 roteste la

ydreapta

spentru a genera

sextensia 52

3Salveaza 82 in registrul B
sRestaureaza CR

- jIncarca

3R2 in registrul L
3si test
ydaca nu e zero

;Cod eroare in L {nr.inregistrare
NZ,RANDSTOSLARGE; prea mare). Eroare iesire

s Incarca

;adresa FCB-CR

151 salveaza valoare
sextensie



Fin3’
F193"

FI5S” -

A

«
¢

BR]

gHEEg
rg =
W
-
wn

>

b O

e o
)
o
>

ZE 04
o

CA Figy”
(D EF28’
2E 05
3 E945°
X

Ch F134/

€3 BP0t
€0 EBé9’
% €0

Et

[
70
32 E945°
€3 EB78‘

OE FF
CD F103”

SEBEBCo26E

RANDSNOSMATCH:

“ZEEEvEC23°5EREECEE6%56E38832

LB

POP
RANDSTOSLARGE:
POP
Lb
Lo
P
ERREH

Aceasta rutina

STRTSANDSREAD:
Lo

CALL .

428

H.,DE )
AC ;Salveaza extensie in registrul A

(HL) ;Test daca coincide extensia cu-
NZ,RANDSNOSMATCH; renta, altfel deschide o noua
H,14 ;extensie. Adresa 52

H.,DE sin H,L

AB

(HL) ;Test daca coincide

127 ;(inlatura biful 7 )
1,EXTENSFORCED  ;Deschide noua extensie

BC " ;Salveaza extensia si 52

IE ;3alveaza adresa FCE
CLOSESENTEN ;Inchide extensia curenta

DE ;iRestaureaza FCB

BC $SiAEXT, 52

L,3 ;Cod eroare (nu se poate inchide
"#, (RESWLT) sextensia). Test daca operatia
) ;de inchidere OK

I,RANDSERRS5Q  sEroave iesire

HL, 12 ;Adresa extensie FCB

HL,DE yin HL

{H),C 15alveaza noua extensie in FCB
H, 14 ila fel

AL, DE seu 52

{HL),B jsalveaza 52

STRT$OPEN ;deschide extensie

#, (RESULT) sTest daca

A ;e 0K ¢
NZ,EXTENSFORCED ; lesire fara evoare

BC sRestaureaza cperatie

EC 3si salveaza din nou

L.4 ;0od eroare (extensie negasital
c sTest daca e operatie de cifiré
1,RANDSERRS$3Q  ;Daca & citire, ercare
MAKESENTRY ;Daca e seriers, creaza eatensie
L3 ;Cod eroare (nu se poate descnide
A, (RESILT) sextensial. Test deca s-a inche-

A ;iat cu succes
1,RANDSERR$SG  ;Eroare iesire

BC sRestaureaza cperatie
A sanuleaza eroarea .
SAVRET: ssalveaza vezultat si revenire
HL ) 33alveaza cod eroars
~ LOADSFSS2 ipune
(HL), OCOH 3FCB-82 = CO
H i srestaureaza cod
BC ;jrestaureaza cperatie
AL yincarca cod eroare
{RESWLT), A
SRD$FCBES2 pune 82 pe citire
HEERER

citeste o inregistrare (aleator)

£,235 ;Citeste cod :
COMSRAND yealculeaza 31 deschide extensic



F198’
F19B°

F19C/
F19C/
F19€’
FiAL’
FiAY’

F1AS"
F1A5”

F1As’
FIA7’
F1A8”
F1M’
F1AD’
FIAE”
FIAF”
F1BO/
FiR2’
FIB
F1B4’
F1B&’
FIB7*
FiBg’
F1BY’
FIBA’
FIBC*
FIBD’
FIBE’
FiC1’
Fic2”
FICY’
Fic¢
FIC5*
FIC6’
FIC7”
FICS’
FICY’

“FICA’
FICB’
Ficc”
FICD’
FiCE”
FICF’
F1D1*

FiD2°
Fip2’
FID4Y
FiD7°

CC EFCY”

OE 00
€D F103”
CC FO03”
c9

Eé OF
LY

21 O000E
19

87

87

47

El

El

E6 01

0E 0C
CD ED18”
2A E943”

v

CALL  7,COMMONSREAD
RET
HEE  HHEEE

STRTSRNDSHRITE:
LD c,0
CALL  COMSRAND
CALL  Z,COMMONSHRITE
RET
FRRRE  HEHEE

jciteste daca nu e eroare

Aceasta rutina scrie o inregistrare (aleator)

Scrie cod
scalculeaza extensie
sscrie daca mu e eroare

sCalculeaza numarul direct de inregistrare incepind cu
rextensia curenta si CR (sau pentru dimensiune fisier)

COMSRECSNUM:
B ER
ADD  HLDE
o)
B
T T
ADD  HLDE
L AG
RRCA
A - 128
MDD  AC
b CA.
W A0
AC  AB
b BA
L A
RRCA

AD 15
AID ' AB
b BA
b W,
ADD  HLDE
o AGD
ADD  AA
ADD  AA
A0 AA
ADD  AA
PUSH  AF
AID  AB
b BA
PSH A
PP H
L AL
PP W
ORLGL
AD i
RET
FEEER  IBHHERK

COMSFILE$SIZE:
LD C.12
CALL  FINDSFIRST
LD HL, (FCBSAVE)

42¢

sAcum in D,E adresa FCB si in H,L
sRC sau CR. Deplasament

3CR sau RC

sIncarca

seuvint RC (CR)

. sExtensie

sAdresa

sin A

sRoteste bitul CHS RO
s Inlatura

jcalculeaza RO
ssalveaza

3si CNS

ssalveaza

smuta extensie

sroteste extensie «
sinlatura bitii neutilizati
aduna CHS

351 salveaza

sadresa 52

;in A

A = Axl6

jde exemplu, deplaseaza
+52 in BIT7-BITA
sdin Rl )
;salveaza pentru test
scalculeaza RY
ysalveaza in B

isi stiva

3 Test

jdaca e

sdepasire

;Depasire <— I=0

shceasta rutina intoarce dimensiunea fisierului

;Coincidenta lungime(utilizator+
jnume). Gaseste intrare
sIncarca adresa FCB



FIIW
F1DD’
_FIDE
FIDF*
FIEO’
FIEL”
FIE2’
FIE3’
FIEA’
FIEW’
FIE?’
FIEA®
FIED’
FIFO’
FIF3
FIF4
FIFS’
FIF’
FIF7*
FIFg’
FIFY’
FIFA”
FIFB’
FIFC’
FIFD’
FIFE’

F20E”
F20E”
F211’
F214°
F217°
F21A”
F218°
F2ic’
F21D’
F21E’
F21F*

F220°

F21”
F221°
F4’

11 0021 LB DE, 33 3si deplasament RO
19 N ADD H.,IE sadresa RO
ES PUSH HL ;salveaza in stiva adresa RO
n (8] (HL),D sinitializeaza RO
px] ING H
72 (4] (H),D ;R1
3 INC L 8
2 L (H),D 3si R2
SIZESLOOP:
CD EBFS’ CALL  DIRSRESWLT sNegasit ' ?
CA F20C’ P 1, SIZESEXIT ;0K
CD EBSE’ CALL  DIRSENT$ADD ;Intoarce adresa intrare DIR
11 000F L IDE, 15 sDeplasament RC
(D F1A5’ CALL - COMSRECSNUM ;Calculeaza RO,R1,R2 din extensie
3 POP H 35i Rc. Restaureaza
€5 PUSH H ssi salveaza adresa RO
F LD E.A sinterschisba RO, R, R2
H 5] AC sdaca noua valoare
9% S8 (U §) seste mai
3 INC |, S0 smare
78 LD AB sdecit
% SBC A, (H) svechea valoare RO, Rl, R2
3 INC H
7B Lo AE
9E SBC A, (HL)
DA F206” o C, SKIPSCHANGE
73 4] (HL),E sAici valorile sint interschimbate
28 DEC H
70 LD (H),B
pid DEC H
n 8] H),C
SKIPSCHANGE:
CD ED2D’ CALL  FINDSNEXT ;0aseste urmatoarea intrare
C3 FIEY i SIZESLOOP sdin nou
SIZESEXIT: |
Et POP H sooleste stiva
c9 : RET
. f e
sAceasta rutina selecteaza numarul de inregistrare
sincepind cu extensia si inregistrarea curenta
SELRND:
2A E943’ Lo HL, (FCBSAVE)  ;Imcarca adresa FCB
11 0020 LD DE, 32 sDeplasament CR
€D F1A5* CALL  COMSRECSNUM scalculeaza
21 0021 L H,33 3si salveaza in RO, Ri, R2
19 ADD HL,DE snumarul de inregistrare
pit 4] (H),C Hi
3 “INC H
70 LD (H),B Hi
px] INC H
n ) L {HL),A sR2
9 RET
H RHOHE  BHEREE
i
shceasta functie selecteaza discul specifical -
1
STRTSSEL$DSK:
2A F3ANF’ LD H., (LOGMARK)  ;Incarca vector comectat
3A E942° Lo A, (DSKSPEC) ;Incarca disc specificat

430



F27°
F228*
F228°
(7. nd
F22p°

F230*

F31°

F234/
ml
F238°
Fa37”
ml
F238”
F23C’
F23F°
F2§2°

F245°
F245*
F248°
F24p’
F24C
F24p°
F24E”

Fa7e’

CD EAEA’

CD E959”

El
CC E947/

CD EBOB’
22 F3AF*
€3 ECA3’

34 F3D6*
21 E982°
BE
c8
7
C3 F21’

X FF
32 FIDE*
24 E94Y’
7

Es IF
3

32 F3ps’
FE 1E
b2 Fa73’
35 E942°
32 FaF”
7E

32 F3E0°
E6 EO
n

Co F2435°

34 E9417
20 E9437

LBIR

LD CA . jsi salveaza in C

CALL  SHRHLC ssalveaza bit conectare in LO

PUSH H ssalveaza in stiva

& DE,HL ssalveaza in B,E

CALL  LOADSDPB stransfera parametrii de disc si
sselecteaza ler.Z=1)

POP H sRestaureaza conectare

CAL  Z,5ELERR sselecteaza eroare

LD AL stest daca e disc conectat

RRA sbit conectare in CARRY

RET c srevenire daca e deja

LD HL, (LOGHARK)  jaltfel

LB GL spune bit

LD B,H sconectare bit

CALL  ACTSLOGGIN sdiscul specificat

Lo (LOGHARK) ,HL  3si salveaza noul vector conecta-

N INSPSDIRSALL  sre.Inspecteaza DIR si calculeaza

HOHEE B svectorul de control alecare

Aceasta functie selecteaza discul specificat

ws me e mm

SELDSK:
LD A, (DRVFLG) sTest daca
Lo K., DSKSPEC snoul disc
o () scoincide cu cel vechi
BEL T sNici o actiune daca e acelasi
LD (HL), A sdisc, altfel pune disc nou
o STRT$SELSDSK  3si selecteaza

HEEE  IHHEH

saceasta functie inspecleaza F(B, imlatura specificatia
sde disc, selecteaza "drive” si salveaza cod utilizator

PREPARESFCB: - :
4,255 sPune indicator operatie
{DSKINV), & sdisc (OFFH pentru operatie dise

- ‘HL,(FCBSAVE)  ;BDOS. Incarca adresa FCB

A G 7 sincarca specificatie disc
31 sinlatura disc utilizator

& scod dise conform BOOS
{DRVFLG) A smemoreaza noua locatie disc
30 stest pentru specificatie

NC,PREPOOL  implicii (OFFH). Salt peste
&, (DSKSPEC) sselectie daca-i implicit
{TLOGDSK) 4

A, (RL)

(TSPCOSK) . A

OE0H

), A

SELDSK

RESGCE gsggsssaégggssss

PREPOOL
, (USRCODE) sRestaureaza cod
HL., (FCBSAVE) sutilizator

() -

(HL), A

W RRAAAR

Aceasta functie intoarce numarul de versiune

| GETVERS:

43



F2TE’
F280”

le
F283”
F286°
F289’
F28C”
F28D’
F250°
F293°
F296’
F299*

F29C*
F29¢C7
F29F
F2A2’

F2A5’
F2AS’
F2A’

F2(8’
FaCB’
F2CE’
FaD1”

21 0000
22 F3AD’
22 F3AF”
AF

32 e’
21 0030
2 FBY’
CD EBDA’
G F21’

CD EB72’
D F251°
C3 EES1Y

F517
C3 EER2’

L A2

# . SARET
] FENRR R
H

;Versiune 2.2
sRevenire

shceasta functie initializeaza DOS si pune DMA la 80H

5"
=

HL, 0
(ROMARK) , HL
(LOGHARK) , HL
A
- (DSKSPEC), A
HL,128
(USRDMA) , HL
CALL  STSUSRSDMA
» STRT$SEL $DSK
MHHEE IO

ESEEEEG

OPEN:
CALL  CLRSF$S2
CALL  PREPARESFCB
o STRT$OPEN

JHRNE BB

~e we = we

:

CALL  PREPARESFCB
N g CLOSESENTEN
K IR

~e w8 ma we

g
3

Gggqsgsqsm i

c,0

DE, HL
A, (HL)
o
1, QUEST$SKIP
FCBSEXTSADD
A, (H)
i
. NE,CLROFSS2
PREPARESFCB
IS

FROSFIRST
TRFADIRRUISR.

3

- e

i

HL, (THPFCB)
(FCBSAVE), HL
PREPARESFCB
FINDSNEXT

SEEG

432

;Toate discurile
ssint citire/scriere
3si deconectate
sdisc A

;specificat

jpune DMA

;1a 80H

351 selecteaza disc A

Aceasta rutina deschide un fisier

sCurata FCB S2
;inspecteaza FCB
;Secventa deschidere

Aceasta rutina inchide un fisier

; Inspecteaza FCB
;Secventa inchidere

Aceasta rutina gaseste prima intrare DIR care coincide cu FCB

sLungime comparare nula daca spe
seificatia de dise="?"

sAdresa FCB in H,L

;Test specificatie disc

yeste "7"? )

;Salt peste pregatire FCB
;Incarca adresa extemsie

s Incarca si

stest daca este "?°

sdaca mu s-a gasit prima extensie
3 (EXT=0). Pregateste FCB
joompara lungime

#8asit prisa intrare
$5i {ramsfera m tampon BIR in

i

Aceasta rutina saseste ursatoarea intrare BIRECTORY

sAdresa FCB salvata prin gasires
sprimei secvente. Salveaza adrens
3FCB. Pregateste FUB .

;9aseste ursatoarea



F2D4’

Fap7°
Fap7”
F2DA’
Fapb’

F2E0’
F2E0°
F2E3’

F2E6°
F2E6”
FaE9”

FEC”
FEC/
FoEF”

F2F2’.

F2FS’
FFY’
F2Fg’
F2FB’

F2FE’

F301°

F304*
F304°
F3077

F30A’
F304°
F30B/

C3 EBEY”

CD F251”
CD EDSC’
€3 Epot”

CD F251”
C3 EFBCY

CD F251°
€3 EFFE’

CD EB72*
CD F2517
C3 EF24/

Cb F25¢1°
CD EE16°
C3 EDOL”

24 F3AF/
C3 F329/

3A E9§2°
C3 E901/

22 F381’

i TRFEDIRSUSR ;Transfer in DMA utilizator
EERE O ;

Aceasta rutina sterge toate intrarile care coincid cu FCB

-~ e wn we

ERASE:
CALL  PREPARESFCB ;Pregateste FCB
CALL  DELSENTRY ssterge toate intrarile care
N RET$FF$01 scoincid. Incarca rezultat si

ysalveaza
BEEE IHHOH .

Aceasta rutina citeste o inregistrare

s o~ we wa

CALL  PREPARESFCB sPregateste FCB
N STRT$READSREC  ;Start citire
B MHEEE

:

~e ws we

Aceasta rutina scrie o inregistrare

ITEREC:
CALL  PREPARESFCB sPregateste FCB
i g STRT$HRITE ;Start operatie
KK R

Aceasta rutina creaza o noua intrare DIRECTORY

~e me wm wa

CALL  CLReF$S2 sCurata FCB S2
CALL  PREPARESFCB sPregateste FCB
i g HAKESENTRY ;Creaza intrare DIRECTORY

Aceasta rutina redenuseste toate intrarile DIR care coincid

~CALL  PREPARESFCB  ;Presatest? ¥CB
CALL  STRTS$RENSSEQ  ;Secventa redenumire

JP RET$FF$01 sIncarca rezultat si salveaza
FHOEE SRR

:

Aceasta rutina intoarce vectorul conectare

=
as

LD HL, (LOGHARK) ;Incarca conectare
o RESLS$EXITSD  ;revenire
HEERE  IOEHERE

Aceasta rutina intoarce discul conectat

LOGDSK: '
LD A, (DSKSPEC) ;Incarca disc conectat
o, SAVRET ;Salveaza, revenire
HHHE OO

Aceasta rutina pune adresa DMA

EX DE,HL ;DA utilizator in H,L
LD (USRDMA)  HL ;Salveaza

433



F30e”

F311”
F311”
F314/

F317°
F317°
F31A’

F310°
F310”
F320
F323°

F326”
F326’

F329*
F3207

FaAL’
F341/
F344

F347°
F347°
F3AA°

C3 EBDA”

24 F3BF7
C3 F329°

24 F3AY’

CD F251°

C3 EDOt”

2 F38B’

2 985’ .

3A FaDs”
FE FF

2 F338’
34 E941”
€3 E90L”

E6 IF
32 E9417

(B F251°
C3 F193’

€D F51”
C3 Fi9C’

&> STSUSRSDMA  ~ 3si pune
WAREE  REEE ;

Aceasta rutina intoarce adresa vector alocare

o s s we

ALLVEC:

Lo HL, (ALLOCZON)  ;Imcarca adresa alocare
b RESLSEXITSLD  ;Intoarce rezultat
MG HEBH g

Aceasta rutina intoarce vector numai citire

s wa <o we

:

LD HL, (ROMARK) sCiteste vector numai citire

B RESLSEXITHD  j;Salveaza rezultat si revemire
HGEEE  JERNER

Aceasta functie schimba atributele unui fisier

L

ATTRIB:

CALL  PREPARESFCB sPregateste FCB
CALL  STRT$ATTRIB sSecventa redenumire
o RET$FF$01 3 Intoarce rezultat
WEHEE RO

Aceasta rutina intoarce adresa blocului cu parametrii de disc

No we we e

GETDPB: )
Lo HL, (DSKPBL) 3 Incarca adresa
RESLSEXITSLD:
LD (RESWLT)  HL jsalveaza rezultat
RET

Aceasta rutina pune/intoarce codul utilizator

~a e ms we

GPUSER:
1B A, (DRVFLG) s Incarca
(v 4 i) soperatie
o NI, SKPSUSRSERR ;Este cod pus ?
Lo A, (USRCODE) saltfel, incarca

JP  SAVRET 3si intoarce cod utilizator
SKPSUSRSERR:

AND 3 . smascheaza bitii in plus

LD (USRCODE) , A smemoreaza nou cod utilizator

RET

H HHEE 000

H $ s

shceasta rutina citeste o inregistrare (sod direct)
RANREAD:
CALL  PREPARESFCB

& STRTSRNDSREAD
L

i
sAceasta rutina scrie o inregistrare (mod direct)



F34D°
F34D°
F350”

F353‘
F353’
F336”
F357°
F358°
F359”
F30A°
F33B’
F33€’
Fﬁl
F360°
F3s1°
F42
F363°

F367°

F3ab’
ml
F36F7
F370°
F373’

Fa7A’
FaTa’
FaTT
FaTe’
Fa7B’
FI7E’
F380°
Fag3’
Fa84’
F387°
£
F3B’
F38E’
Fa91
F91
Fa9N’
F395°
Fa98’
F399’
FI9N

CD F251°
C3 FiD2’

£

E

SRIBISEIRBEATIY

L
GETSIZE:
CALL  PREPARESFCB

g COMSFILESSIZE

IEEEE  EOE

ws ws we

HL, (FCBSAVE)
Al L

E.A
AH

HL., (LOGHARK)
H

DA

AL

E

EA

HL, (ROMARK)
DE,HL
(LOGHARK)  HL
AL

E

LA

AH

D

H.A
(ROMARK) , HL

MCCECEECCRECEEE262C6966

- BHHBE

—

Aceasta rutina intoarce disensiunea fisierului

Aceasta rutina deconecteaza un disc

; Incarca masca deconectare

35i complementeaza
sincarca vector conectare
smascheaza

sdisc specificat

shcelasi vector numai citire

;Salveaza noul vector conectare

;Salveaza noul vector numai
seitire

shceasta este secventa de iesire pentru cele mai

seulte din functiile BDOS

EXISEQ: §

A, (DSKINV)
A

1,RESUNF
HL, (FCBSAVE)
(HL),0

A, (TSPCDSK)
A

1, RESUNF
(HL),A

A, (TLOGDSK)
(DRVFLG), A
SELDSK

HL, (SPSAVE)

;EEEEEE EEEE%SEEG%SE

- 435

;Test daca functia BDOS a impli-
seat o operatie cu fisier

jsalt daca nu a fost operatie cu
sdiscul. Incarca adresa FCB si

_ ‘spune o specificatie de disc la 0

sincarca discul specificat si
stest daca e implicit

ssalt daca discul e implicit |
saltfel restaureaza disc
sincarca vechiul disc conectat

3si reselecteaza

sRestaureaza indicator stiva
sutilizator

jincarca rezultat

pin H,L :

3si in B,A

srevenire



F398°

F3%&’
F3A0’
F3A3”

F3AY",

FaAg’
F3AB’

F3AC
F3AD
F3AF”
F3B1”
F3B3’
F38%°
F387°
F389’
£38B’
F3BD’
F3BF”
F3BF*
Y
F3C3”
F3C3’
F3C4”
F3C5’
F3C”

F3CAY
F3cC’
F3CE’
F3D0”
F302
F303°
F304”

F3D9°
F3D6”
F307”

F3D9”
F30D’
F30E’
F3DF’
F3E0”
F3EL
F3e2
F3E3’
F3EY
F37”
F3E9’
F3EA"
F3EA
F3EB’
F3EL’
ml

€D F251”

R F3y
0E 00
€D F107°
CC FO03’
(5]

gg®

go= Sgggs=ss=s§ss5s SS83FEEEESS® §E gEEEsst

shceasta rutina scrie o inregistrare directa pe disc anterior
soperatiel de scriere inregistrare. Toti arborii vor fi stersi

1
FEEFEFEEESR EEEEEGE

243

1
§§g§§

:

:

:

THPFCB:
SIZEFLG:DB
DSKINV: DB
TLOGDSK: DB
TSPCDSK: DB
THPRC:
MEXT:
THPCR:
SECTNB: DW
WPYCLST: DM
DIRDISP: DB
DIRCOUNT:
B
HIGHDIR: D8
(CKCOUNT: DM
s

436

PREPARESFCB sPregateste FCB

;scrie/sterge indicator arbore

(HODSHTCH) ,A  ;memorat

sscrie indicator

RANDSCOMMSENTRY ;calculeaza adresa
1,COMMONSHRITE ;scrie

8

C OO O OO OO

oo

sSterge semm intrare

sVector numai citire

sVector conectare

sAdvesa DMA utilizator (80H implicit)
sAdresa intrare verificata (BIOS)

sAdresa margine (inregistrari )pista (BIOS)

;Mdresa pista BIOS

sAdresa zona taspon DIR (BIOS)
;Adresa bloc parasetri de disc (BIOS)
3si adresa vector control (BIOS)
sAdresa vector alocare (BIOS)

;Sector pe pista (BIOS)

;Deplasare bloc (mumar inregistrari pe arbore)

CcCocoO oo OoOoOO

°

0
0
0

i8

sMasca bloc

sMasca extensie

;Dimensiune disc-1

tIntrari DIRECTORY

sAlocare DIR

;Dimensiune vector control
sCompensare pista

sAdresa translatare (BIOS)
;Indicator extenmsie inchisa

s Indicator scriere/citire(OFFH/0)
;Indicator gasit (OFFH negasit)
sComutator mod acces (O-direct,
;1-secvential, 2-scrietster

;disc specificat :

;Numar arbore {pozitie FCB)
slungime temporara de coincidenta
3Salveaza FCB :
;Intlicator dimensiune disc
;Indicator disc implical (OFFH-operatie
seu discul). Salveaza dis¢ conectat
1Salveaza specificatie disc
;Salveaza RC

1Salveaza extensie mascata
sSalveaza CR

3Salveaza numar inregistrare
;Salveaza margine arbore
sDeplasament DIR

;CHPS octet din numar

sDIRECTORY si CHS
shumar control

BEDOS - B06H + 1600H



F400/
F403’
FA06”
Fa09°
Fa0Cc”
Fa0F~
Fa12°
FA15°
F418’
‘F41B’
FALE’
Fa21’
FA24°
Fa27°
Fa26’
Fa2D
F430”

Macros:

Syabols:
EROB’
E24B”
EC75¢
F3CA’
F31y’
5067
F409°
DEF4”
F418°
£899°
Eﬁl \
E816°
E7F1°
EA
F415/
Fa24°
E7ACY
F430°
DESS”
ml
DESC”
DES8’
E90E
EB,E)
ml
25
EEFD”
EBEYY
EFas”
Foss”
EFFR’
Fo8s”
EAMS”
wFe2’
FiD2‘
EA7TY
ES847
EFC1”
MI

ACTSLOGGIN
ADDCH
ALL$HORESCLS
ALLDIR
ALLVEC
BBOOS
BCONIN
BDFLAG
BHOME
BIERA
BINCLR
BINOBS
BIREDO
BLANCK
BROER
BSETDMA

BSTRAN

CLR$ENTSCLSTR '

CLRTSRECHNSK
CLSTRSINACTY
CLTRSLOGP -
eNsTCI
COMSFILESSIZE
COM$SAVSCLUST
COMEXTT
COMMONSREAD
COMPSCLSTRSNB

EBSC’
E059”

Eml
F31p”
F400°
FAOC’

E8CL”
E8BD’
ES6R”

EBA9”
F3C4’
F&27”
Faz21”
E7M
DEO7”

. By

DF30”
DEOO”

"ES6B’

DEOS”

ESAR”

_ BBOOT  EAU
WBOOT QU
BONSST  EQU
BCONIN EQU
BCONOUT EQU
LISTOUT EQU
PUNCH  EQU
BRIER  EQU
BOME  EQU
BSELDSK EQU
BSETTRK EQU
BSETSEC EQU
BSETOMA EQU
BREAD  EQU
BWRITE EQU
LISTST EQ
BSTRAN ERU

COMMONSWRITE
COMPSRECORDSNE

437

55333"

$+12H
$+15H
$+18H
$+1BH
$+H1EH
$+21H
$+24H
$42TH
$+20H
$420H
$+30H

EB6A’
E4477

F3BF’
E9E4”
Fa06”

-E5F17

E88A’
ml
EB487
Eml

F3c3’
FA1B’
FAIE’
E6117

DEOS”

FA2N
DEDA’
EL28/
F380°
EBE0’
F3EC’
mt
17
EFIF”

F1A5’
ESCD”
DEDO’
DEFE’

ADD$DISP
ADDTAB

CLOSESSTXSERR
CLR$ALLSZONE

CLTRSEXT
CNSTAT



DEEY”
790
000D
DFOE’
el
23
Sl
£030°
£209¢
el
e
EX9’
E277
F3EY”
£’
E98B
i)
Faps’
FaLs’
E094°
£445°
EE8B’
o
DFOD’
E40D’
E009”
£S89
EFAF
Pl
FITF/
e
EBAT*
&
£100¢
E0E9”
E101°
E0RB’
E0C0’
EODB’
EIFA’
F3267
TF13’
© PR
ESOL
el
£706°
723
ESTA’
E90C
Fio’
€959
E78°
by
FOFE’
2%
EXBA"
E4D5°
A
EC19”
S
ik

EXITL
EXTSEXITSOK
EXTSMTCHSTST
EXTENSFORCED
FCBSEXTSADD
FILSROSFLG
FINDSCHRONXT
FINDSREXT
FNi

FHi4

3

2.3

FN?
FOREHARD
GETDFE
GETUSER
GPUSER
HRDCOPY
IHCROO
LCICo
LESTCT
LOMESS
LINCKT
LISTST
LoADSDPR
LOCCON
LOCGIR
LOGVECT
HAKESENTRY
HESSO

HESS3
FESSAGE
HORESDIRSEN
HOVLIRE
L0 -

E1107
DeECs’
EAAEY
E709¢
EIC’
E1F8’
E904”
EBSE”
E30F~
£298°
E209°
E30E”
E£8D4”
E5EE”
E4E5”
E9B3’
F283’
F30E’

E942°

EDg3”
E6AB’
E3427
E3527
E609°

F3D4”

E90B”
E7EL”
E742°
E501”
ES4F”
DF39”
EOOF”
EB69”
E941”
F3AF"
DFAB’
ml
E£6C4°
E60C”

E240°
EBO4”
ES43

COMTAB
COPEN
CRSRCSADD
CRLF
CSTART
DECBIN
DELCOSH
DIRSENTSADD
DIR10
DIR3

DIRé

DIR? °
DIRCON
DIRENTRY
DISPERR
DKRRITE
DOSINT
DSKINV
DSKSPEC
ENTRYSFOUND
EPRCZ
ERAL
ERAMES
ERROL
ERRO4
EXCLFLG
EXTSCARRY
EXTSMATCH
EXTS$SEARCH
EXTMASK
FEBS2
FILLSBUFFER
FINDSFIRST
il

FNL2

NS

i

74
‘FNDFLG
FRSTPOL
GETIOR
GETVERS
‘HIGHDIR
IBLONT
INBUF
LESTH
LDEND
LEAVE
LINEINP
LIERR
LOADSFES2
LOCSTACK
LOGHARK
LOOPCAPS
MAKEFILE
MESSL
MESS4
MEXT
HOV3IH
PYSHLSC
Lt

438

FA0F”

F304°
F393’
EDEC’
EtF0*

E4EL”
F303’
E2427
F3E7’
E94F”

CONIN

ENSTART
GETCOR
GETSIZE
GOTOSNEXTSENT
HLSLOoP
INCRECR
INSPSDIRSALL
LCsT2

" LDERR

LF

LISTOUT
LOADSCLUSTER
LOCEE

LOGISK
LOGOFF
HAKESBUSY
HESNOF

- HESS2

HESSS
HODSHTOH
MOVDHR
HPYCLST
MVSRIH



HVSRLOOP
NEXT$CLSTR
NLPESS -
NEFEC
NOTAB
NXT$CHRSENT
OFEN
PICK3
Y32
PREPOOL
PRNBUF
PROTECT
QMARK
RANDSERRESH
RANREAD
RDERR
READIN
REN{

RENG
RENAME
RESLSEXITSLD
RESUME
RLPOI
ROVECT
SAVES
SAVECOM
SCRHO
SCRHOME
SECFN
SELDL
SELERR
SET$BITSALLOC
SETPOL
SHRHLC
SIZESLOGP
SKPEACTSRC
SPACE
SPSAVE ~
SROCHNEXT
STCOMEDHA
STDHA
STRT$ATTRIE
STRT$RENSSEQ
STRT$SELSDSK
STTRKSEC
SUBFCR
SVSCRERCSEX
TESTSCLUST
THPCR
THPRC
TRANCON
TRKOFF
TSPCDSK
TSTSROSVEC
THOSBYTESCLSTR
TYPE2
TYPECON
USREMA
VERY$DIRSREC
WRSSECSDIR
WRITEREC

EFE6’
EDCO’

" FODF”

i 37
E762°
ESAI
E133°
E154°
DEga’
F251°
E870°
F412/
Fac2’
Fi47”
F347¢
E1DF*
F2E0*
E4597
E479°
E410°
DE9E”
F391°
F39B°
E3D4/
E401”
E901°
F3B5”
o5
F3ES’
£2647
F20E*
DFD8”
ECH47
EAER’
F30p”
F338°

E090°

F2AB*
F2(8’
EBEO”

29

EES1
F193’
EFFE’
EB95°
i
0009

EDIA’
Ei
EOSE
E0807
EACY
il
EBF
EATL'
E3n0’
E4%E7
D14’
IFF5’
EE10’
FO3B’

NEWSEXTENSION
NEXTSFREE
NOSCRSHOD
ROSUB
NOTPR
HXTSEXTSSER
PICK
PICKA
POINSKP
PREPARESFCE
PRNDEL
PUNCH
QUESTSSKIP
RANDSHOSMATCH
RANWRITE
RDMESS
READREC
REN2
RENS
RENCOM
RESTE
RESUNF
RNDERA
SAVE
SAVEA
SAVRET -
SCRHY
SOMAD
SECTNB
e
SELRND
SETIMA
SHLSALLOC
SHRLOOP
SIZEFLG
SKPSUSRSERR
SPCDRY
SRCFIRST
SRONEXT
STSDIRSDHA
STLOGG
STRTSOPEN
STRTSRNISREAD
STRTSHRITE
SUBS1S
SUBRC
TAR

~ THISSERA
THPFCE
TRABUF
TREOL
TR
TSTSDSKERD
TSTSVERY
THOSCLUSTER
TYPE3
USERCEN
ussAV
VRSVER
WRSSEQSTRKSC
WRTS001

43?

EE40’
EE27/
EIEA’
EDF§’
E9047
EX05’
E13C”
El2E’
EESA”
E6BA”
E878’
DF15”
F107°
F188’
ml
F3D3”
E158”
EA6D’
E482°
ml
E45°
EDOL”
F3AD”
ESF1/
EA07°
DF1D”
F3B7/
E99D’
F3C1’
F245”
DEF9”
E8F3”
EC64¢
F20C*
F206*
EO4F”
E5F0°
BEDF”
EB78”
EBDA’
EBC4’
EFBCY
F19¢7
DFA7”
5007
ESAB”
E794"
F3DF”
F308°
F3p0”
EBEY”
E4EY’
EB44
E71¥°
E378°
E3A7/
E941”
DFFD’
FA03”
OF04”
Fo48”

NEXTSATTRIB
NEXTSREN
NFER -
NOTSFRESCL
NULLSUB
ONERET
PICK2
PICKCON
PREPSENTRY
PRNSERRSABO
PROLOOP
PUTUSER
RANDSCOMMSENTRY
RANDS TOSLARGE
ROSDIRSREC
ROWRFLG
REDOST

REN3

RENG
RESETS$OIR
RESULT
RETSFF$01
ROMARK
SAVE2

SAVES
SAVUSER
SCRIZ
SDSFLG
SECTRK
SELIK
SEGREAD
SETIOB
SHRSALLOC
SIZESEXIT
SKIPSCHANGE
SKPBLK
SPECIRIVE
SROHFIRST
SROSFCBSS2
STSUSRSDHA
STORESCK
STRTSREADSREC
STRTSRNDSWRITE
STIRAN
SUBCR
SUBSHITCH
TABEXP
TLOGDSK
THPLEN
TRANADD
TRF$DIRSUSR
TRV
TSTSFILSRO
TSTPRM
TYPEL

TYPES
USRCOTE
VERLOOP
WBOUT

WRITE
WRT$002



FOSC”  WRT$003 FOSE/  WRTSACTSCLS  FOGH’  WRTSCLSTRS2
EBC6” WRTSDIRSREC ~ FOFE’  WRTSEX! F100°  WRT$EX2
EDFD’  WRTSFROFCB FOBB’  WRTSNORN

No Fatal en‘or(s)



Fa00
FA03
Fa06
FA09
F40C

FA12
Fa15
Fa18
FALB
FALE
F421
FA24
FA27
F42a
Fa2p
FA30

FA33
F435
F437

F439
F43A
F43D
Fa3E
Fa3F
Fa42
Faq4
Fa45
Fa47
Fa48
Fadp
FAAB
FaqC
F44p
FA4E
Fa%0
Fa52
Fas4
FA36.
Fa57
F459
FASA

C3 F39%0
C3 F596
C3 FoA8
C3 F39C
C3 FoA2

C3 FSAE
C3 FoB4
3 28
C3 FSCF
€3 Fa2B
€3 F530
C3 F523

€3 F509

C3 F5
C3 FSDE

FB/0
A3FO

F3
01 2FFD

F§

CD FASB
ED 78
87

30 FB

30 03
Ei
Fi
c9
£
06 3F
ED 79
06 2F
E 07

20 Fb
Fl

JROO3:

7.3 Componenta BIOS

-Interfata cu consola in standard VTS2:

concept by Barbulescu Corneliu

i-Interfata grafica standard Tektronix si drivere imprimante,
; interfata lector si perforator:

3 concept by Horatiu Moldovan

N
v
.
T
.
T
.
1

{ 7.3.1 MainBios !

.PHASE  OF400H
START: BOOT
WBOOTE: JP WBOOT

SETSEC
SETIMA
READ

. WRITE -
LISTST
SECTR

"

1IKSYO: DH K810
1I0B105: D4 20B10S
I71INTR: DM ZINTR
semite un parametru catre 8272
sIntrari: A-codul parametrului

L400: DI

BC,2FFDH  ;in BC adresa MSR, registru de stare,
AF ;{main status register)
AF

MOON sar fi bine sa fie motorul pornit!
JROO1: A, (C) sereiau stare 8272 din MSR

NC,JROOL ;ROM=1? (8272 e pe faza?) Mu,mai astept
) sEste i
NC,JR002 :DI0=0? (ne potrivim la sens?)

1Ny, avem aceleasi intentii, si el vrea
AF ;sa-mi trimita un octel! Abandon

A saduc codul parametrului din stiva
B,03FH  :adresa DR (registru de date) in BC
(C),A semit parametrul

B,02FH  jrefac MSR in BC

A00TH ;o mica temporizave...

A

NZ, JRO03

AF

JROO2:

3BEEEE3AI3RERE=REE0
2

RET ;si-am scapat!
sVerifica daca motorul este pornit
sDaca nu-i, il porneste si asteapta pina se stabilizeaza turatia

T A4



FASB
FASF
Fa63
Fa6S
Fae
FaeC
FacE
Fa7L
FAT2
FATS
Fa77
FA7A
FATD
FATE
Fag2
Fase
FAgS
Fags
Fig7

FA8D
F491

F492
F453
F4%6
£497

FAR2
4R
F4B6
F4B7
F48A

FD 21 FB70
FDCB 10 7E
2022

FD CB 10 F6
FD 7E 14
F6 08

FD 77 14
(5]

01 IFFD
ED 79

FD 7E 11
FD 77 13
FB

Fb CB 10 TE

F3
CD F492

21 FB54

FS

HOON: LD 1Y, IKSTO

BIT 7, {1Y+10H) smotorul este pornit?
NZ,L401 3Da, continui comanda
6, (1Y+10H) sMu, activez fanion start motor
A, (1Y+18H) sPreiau imaginea portului $1FFD
008H sfortez bitul D3 pe "1 (start)
(I¥#14H), A jactualizez imagine port #1FFD
B 7
BC, IFFIH .
{C),A sstart motor

A, (IY+11H);preiau nr.rotatii pentru stabilizare
(IY+134),A; le duc in contorul CMAN

sastept trecerea timpului necesar
7,(1Y+10H) sstabilizarii = (CMAN)%20 milisecunde
1,L802
BC

L402:

smotor operational
L401: A, (IY+1H);reactualizez contorul pe 9 biti pentry
(1Y+13H),As0 noua comanda disc

5, L1Y+10H) ; setez bitul noua, cel mai semnificativ

RRCER=IoZmCEECZE8CH%

saceiasi fuctie cu rutina L400, cu deosebirea ca pastreaza
;valoarea lui BC

LL400: PUSH BC

CAL L4000
POP BC
RET

semite un bloc de parametri catre 8272, modificind in prealabil
spe primul si pe cel de-al treilea conform fetei fizice (capului)
;1a care se face acces

sIntrariz H-adresa blocului de parametri

& -codul comenzii

C -numarul de parametri

ou _we e

AD13: PUSH H
LB HL, {DSKNO) smemoreaza vechiul numar disc
k1] (DDSKNO) , HL s1a DDSKND

PUSH AF
RES L
X0R A
S H
RLA
LD (HEAD),A  ;pozitionez bit0 din HEAD {(capul)
RLA (
RLA
R L
Lo L,A
LD - (DSKNO),HL ;pozitionez bit2 din DSKNO (nv.disc)
FOP A
POP H
. semisie bloc de parametri

D13: DI
CALL -~ LLS00 semit codul comenzii
Lo AC
Lo HL, RWTBL :

L8IC: PUSH AF semit, succesiv, nusarul de parametr|
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LD

FARE  TE A R ispecificat in intrare prin registrul
F4BC  CD F439 CALL 1400 iC i
F4pF 23 INC HL
FI0  F1 PP W
FACL 3D DEC A
FaC2 20 Fs &R NZ,L41C
FaCa  ©9 RET
sreface vechiul nusar de disc
FACS ES BD13: PUSH HL
FAC6 ~  2A F736 LD HL, (DDSKNO)
FAC9 22 FB31 LD (DSKNO) , Hi:
FACC El POP H
FACD C©9 RET
srutina preluare rezultat de la 8272
Intraris BC-adresa MSR
FACE IS L427: PUSH DE
FACF 21 FBAS LD HL,BSTS sadresa tabelei pentry preluare
FaD2 16 00 LD D, 000H ;parametri rezultat '
FAD4  ES PUsH  H
FADS  ED 78 © Do N A, (C)
FaD7  FE OO cp OCOH
FAD9 38 FA &R C,Di0
FADB 06 3F Lb B, O3FH
F4DD ED78 IN A, ()
FADF 06 &F ] B, 02FH
FAEL 23 NG H
FiE2 T7 LD (HL),A
FAE3 14 INC D
FeEE  3E OS5 LD A, 005H
FeE6 3D JROO4:  DEC A
FaE7 20 FD &R NI, JROOA
FAE9 ED 78 IN 4, (C)
FAEB  E6 40 AD 0404
FAED 20 E& R NZ,D10
FAEF  E1 PP H
FAFO 72 LD (HL),D
FOFL 28 e W
FaF2 T LD A, (L)
F&F3  E6 CO AND OCOH
FiF5 D PP DE
FAF6 (9 RET
srutina pentru scriere sector :
sIntrari: HL-adresa sectorului in memorie
H BC-adresa MSR
F4F7 DS MINIWR: PUSH  DE ssalvam reg.DE
FaFg  1E 20 LD E, 200 smasca pentru fanionul EXM al
FaFA 18 06 &R MINIWRL seivcuitului 8272, mod nonDHA
FAFC 06 3F. L48B: LD B, 03FH sadresa DR
FAFE ED A3 {1151 sscrie octetul (HL)—>DR(8272)
F00 06 2F L B,0ZFH sadresa MSR
2 ED78 MINIWRL: IN A, (C) sPreia stare MSR
F504  F2 F502 4 P,MINIWRL  ;Daca fanionul ROM="1", mai astept
Fs07 A3 AND E 38272 mai vrea octeti?
F508 (2 FAFC » NZ,L48B 303, ii mai dam!
POp IE ;Nu, am scris sectorul. Refacem
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F510
F512
F514
FS16
FS18
FS1A
FS1D
FSIE
[ %)

B3
F527

1€ 20
18 06
06 3F
ED A2

ED 78
F2 F518

€2 F512

RET ireg.DE si iesim.

srutina pentru citire sector
sIntrari: Hi-adresa din memorie a sectorului

H BC-adresa MSR

H

MINIRD: PUSH DE ~ ssalvas reg.DE
Lp E,20H smasca EXM
&R MINIRDL

L49C: LD B, 03FH jadresa DR
INI sciteste octetul DR(8272)—>(HL)
(4] B, 02FH sadresa MSR

HINIRDI: IN A, () spreia stare MSR
N P,MINIRDI  ;daca ROM="1", salt
AND E ;m3i aves de citit?
o NI,L49C ' ;Da, un nou octet
POP DE srefacem reg.DE
RET ;0.K.

;defineste noua adresa DMA, memorata in BC

SETOMA: LD (DMAADD),BC
RET

;recalibrare pentru drive-ul curent

HOME: LD BC,0
;defineste noua pista, memorata in BC

SETTRK: LD (SEKTRK),BC
RET

sdefineste noul sector, memorat in C
SETSEC: LD A.C
{LACSEC),A

comuT2
ADL3
HL, (DMAADD)

CORUTO
RHRET1

JECH L

sset pentru eroare permanenta

LISTST: XOR A
A

LY.

:

EQ2CCRCEGE

BC, OCFIH
(ANAR) , A
A,(C)
(RICFD), A
(€),E

A, (ARAR)
B, 7FH
(C),A

B0



FELSHIHUEBLERS

83%38

3A FBSC

RERS

L LT

m
><

ERE
=

E 85866

E%E
e

:

S
S%3

E,&GE %E%&G% &EE &E% &E% %Eg &E%EE ]

A

1,RDS2
NC, RS

T,A

C.A
AF, N

BC, 07FFIH
A, (PTFFD)
(C),A
B,0CH
A, (ROCFD)
(C),A

ComuT2
BC, 0803FH
NZ, WERDSK



F3C7

F3CD

FSCF

FSD4
FS07

FSDC

21 9459
CD FSEL
El
(%7

21 836C
18 0D -

21 80939
18 08

21 8095
18 03

21 8327
E3

£D 73 FFOO
31 FFOO
CD F63A
€D 8000
CD F&43
ED 7B FFOO
FB

(07

F3

(558

21 8F76
ED 73 FEOO
31 FE0O

3A FBS7
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AP 3C338CECEEEZERYYRECSC8C06CE22C0022 AUEEREEEEE 5 %E %6 HIEE

H.,ER4SEL.
CoMuT3

HL, SELDSKL
COMUT3

HL,READ}
COMUT3

HL, WRITEL
COMUTS

HL, SECTRL

(OFFOOH) , SP
SP, OFFOOH
COMUTO
COMUTL
COMuT2

SP, (OFFOOH)

HL

HL, ZINTR1
(OFEOOH) , SP
SP, OFEOOH
AF

BC

4, (PTFFD)
(IP7FFD) A
A0

BC, 7FFOH
(P7FFD), A
(€),A
B,0CH

A (C)
(IOCFD), A
OFSH

(C),4

B :

AF

C oot

AF

BC .
BC, OCFBH
A, (10CFD)
(€),A

A, (IPTFFD)
B, 7FH
(P7FFD), A
(C),A

BC-

AF

SP, (OFEOOH)
H



.

PA3  F5 COMUT2: PUSH &F
s

Forq PUSH BC
FeAS 01 OCFD LD BC, OCFIH
F648  3A FBSB LD A, (COCFD)
FedB  ED 79 (111§ (€),A
F6AD  3A FBBA COMUT2C:LD A, (CTFFD)
F650 06 TF 4] B, 7FH
F652 32 FB87 LD (P7FFD), A
F655 ED79 COMUT2A: OUT {C),A
Fe57 Ci POP BC
F658 Fi POP AF
Fe59 €9 RET
F6SA FS SCOMUT2:PUSH  AF
Fé58  C5 PUSH BC
F65C 01 OCFD LD BC, OCFDH
FéF ED 78 IN-  ALD
F6bl 32 FBSE LD (XCOCFD) , A
Fes4  3A FBOB LD A, (COCFD)
Fé87 ED 79 (111§ {),A
F669  3A FBB7 LD A, (PTFFD)
F66C 32 FBGF LD (XC7FFD) A
F6é6F 18 DC &R coMuT2C
s ’
Fé671  CD Fé5A PIR: CALL  SCOMUT2
F674  ED BO LDIR
Fé76 FS SCOMUTO:PUSH  AF
F677 €S PUSH BC
Fé78 01 7FFD LD BC, 7FFDH
F6TB  3A FBF LD A, (XCTFFD)
F67E 32 FB87 LD (P7FFD) , A
Fé81  ED-79 (i 11§ {C),A
F683 06 OC LD B,OCH
F685  3A FBSE Lo A, (XCOCFD)
F6g8 18 (B R ComuT2A
Fé8A FS COMUTO: PUSH  AF
Fé8B €5 PUSH BC
F68C 01 7FFD LD BC, 7FFDH
F68F  3A FBS7 LD A, (PTFFD)
F692 32 FBSA LD (CTFFD), A
F695 3E O L A0
F&97 32 FB87 LD (P7FFD), A
Fé9a ED 79 (113§ (),A
F6%C 06 OC Lo B,0CH
Fé%E ED 78 IN A, (C)
F6A0 32 FBSB LD (COCFD),A
F6A3  E6 F9 AND OF9H
F6AS 18 AE R COMUT2A
F6A7  CD Fé43 BALOD: CALL  COMUT2
FéAd  FB e 1 |
F6AB  C3 DEOO SFRI: P cce
sparametri pentru dubla densitate, 256 octeti/sector:
F6AE 01 D2vAL: DB 1 scod=(nr. sectoare logice/sector fizic)~1
FeoF 10 DB 16 snumar maxim de sectoare logice
1] OEH 3 lungime gap

FéB0  OE
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FeBl FF 08 25  :lungimea eimpului de date; irelevant
F6B2  FéBA ] DPBD2  ;pointer pentru blocul parasetrilor
) sdiscului

sparametri pentru dubla densitate, 512 octeti/sector:

FéB4 02 D5VAL: DB 2 scod=(nr. sectoare logice/sector fin )
FeBS 09 DB 9 snumar maxim de sectoare logice
FéB6  OF 0B OEH ;lungime gap :
F&B7  FF DB OFFH  ;lungimea cimpului de date; irelevant
FéB8  FéC9 i ] DPBDS  ;pointer pentru blocul parametrilor
sdiscului
sblocul parametrilor discului (DPB) pentru 256 octeti/sector:
FéBA 0020 .DPBD2: DW 32 jsectoare logice/pista
F6BC 03 &7 DB 3,7 sshift si masca pentru bloc logic de It
FSBE 0 DB 0 sextensie masca
F&BF 0097 it} 151 snumar maxim de blocuri pe disc
FeCl  003F ] &3 3 {numar maxim de directori)-1
F6C3 €O 00 B OCOH,0 svector de alocare
FeC5 0010 i ] 16 sdimensiune vector verificare director
F6C7 0002 Do .2 jnumar de piste rezervate
;blocul parasetrilor discului pentru 512 octeti/sector:
F&C9 0024 DPBDS: DM 36 ssectoare logice/pista
F6CB 04 OF DB 4,15  3shift si masca pentru bloc logic de A
F&CD 00 DB 0 sextensie masca
F6CE 015D 1] 349 snumar maxim de blocuri pe disc
F6D0  O07F 1] 127 3 {numar maxim de directori)-1
Fép2 €0 00 DB OCOH,0 jvector de alocare
FéD4 0020 1} 32 ;dimensiune vector verificare divects
F6D&6 0004 - ] 4 snumar de piste rezervate
stabela de definire DPH pentru discul A (EBPH="tabela pavametr "
F4D8  F73A 0000 GPBASE: D ALT1,0,0,0,DIRBUF, 0, CSVO, ALVO
F6OC 0000 0000
F6EQ  F938 0000
FéE4  FAOS F9D8
FeE8 FF 0B OFFH  ;tip unitate si tip inregistrare
;TUI=8FF: unitatea si inregisirarea {(densitatea) necunos::te
;TUI=#01: unitate 5.25" cu BB, 258b/sf i
sTUI=802: unitate 5.25° cu DD, S12b/sf
sTUI=#10: unitate virtuala (RAMDISCH, 128K
;TUI=820: unitate virtuala (ERAMDISC), 0.9M sau IM
sbB="dubla densitate®, iar ub/sf="x octeti/sector fizic*
;tabela de definire disc DPH pentru drive-ul B
FEES  F73A 0000 ] ¥LT1,0,0,0,DIRBUF,0,C3V1, ALVL
FGED 0000 0000
FFL F958 0000
F6FS  FAS3 FA26 3
L B OFFH
stabela de definire SYSTEM RAMDISC
F&FA 0000 0000 DH 0,0,0,0, DIRBUF , DPBRIK, CSV2, ALVZ

FEFE 0000 0000



F702
F106
F10A

F70B
F0F
F113
F117
F11B

F71C
F71E
F720
F721
F723
F725
F727

F129 -

F72B

F12F
F130
F732
F734
F736
F738

F73a"
F73E
F742
F743

0010

0010

0003
0049

0100

F938 F71C
FASS FATA
10

0000 0000
0000 0000
F938 F728
FAD7 FA96

00 02 04 06
08 01 03 05

b 104

1tabela de definire EXTENSION RAMDISC

DH 0,0,0,0,DIRBUF, EDPBRDK, CSV3, ALV3

DB 204 .
;blocul paramsetrilor pentru SYSTEM RAMDISC, 512 octeti/sector:

DPBROK: DH 256 ssectoare logice/pista

DB a5 sshift si masca pentru bloc logic de 1K
DB 0 " sextensie masca

W 127-DRAMD snumar maxim de blocuri pe disc
] 63 3 (numar maxim de directori)-1

DB OCOH,0  ;vector de alocare

1] 0 sdimensiune vector verificare director
i} 0 snumar de piste rezervate

sblocul parametrilor pentru EXTENSION RAMDISC, 512 octeti/sector:

EDPBRDK: D 256 ssectoare logice/pista
DB 4,15  yshift si masca pentru bloe logic de &K
DB 0 ' jextensie masca ]
i ] Si snusar saxim de blocuri pe disc
235 3 {numar maxim de directori)-1
DB OF0H,0 jvector de alocare
W 0 sdimensiune vector verificare director
Do 0 snumar de piste rezervate

;tabela de translatare a sectoarelor pentru dubla densitate,
3912 octeti/sector )

ATi: DB 0,2,4,6,8,1,3,5,7

B 17

DRAMD  EQU 16 jdefineste, in kilcocteti, spatiul din memoria
sRAMDISC rezervat cosponentei ShadowBios
ROSCB  EQU 0SCBH

USRDSK  EQU i

RETRY EQU 16 snumarul maxim de incercari la scriere/citire
NRDSKS EQU L snumarul de discuri operationale .
I0BYTE EQU 3 adresa variabilei IOBYTE

VIOBYT EQU 0A9H  :valoarea initiala a variabilei IOBYTE
BUFF  EQU 80H sbufferul de manevra sector logic
STACK  EQU BUFF+80H; adresa initiala a pointerului stiva

CKSIZE EQU 64 sdimensiunea spatiului total de memorie
BASE  EQU (CKSIZE-9)%1024 ;dimensiunea spatiului utilizabil
cep EQU BASE+200H sdebutul componentei CCP

BDOS  EQU CCP+806H sdebutul componentei BDOS

BIOS EQU CCP+1600H ;debutul componentei BIOS

ETPA  EQU CCP-256
TPALOC: DH ETPA

DOSKNG: DS 2 svariabila locala pentru drive-ul curent
RWBUF: DS 512 ;buffer pentru citire/scriere sector fizie
DIRBUF: DS 128 ;buffer pentru citire/scriere sector legic
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F908
FAOS
FA26
FAS3
FAT4
FASS
FA96
FAD7

FBag
FB42
FB43

FB44

&
=3

FB4D

FBSL

FBSY

FB70

FE70
FB71
FET2
FB73
FB74

s88R&8H

SEKSEC:
DMAADD:

KST4:

150

228 B RERRERREREREEREEE RBEEREBRBRER

RER RERRRRE BREER

BEEEES

scontor rezervat pentru numar de incercar|
stipul operatiei: citire (01), scriere (00)
sstarea sectorului fizie: 00; citibil

; 01; inregistrabil
;memoreaza codul noului drive
smemoreaza DPH-ul curent
;densitatea discului curent (TUD)
smemoreaza pointerul pentru DPB-ul curent
;memoreaza codul noului sector
ymemoreaza codul noii piste
sdensitatea curenta
stine minte sectorul netranslatat
sadresa DMA de prelucrare a sectorului logie
;tipul operatieis citire (00), seriere (01)
stipul operatiei de scriere (00 sau 02)

CTrTRRIS8EES

- DD b e e b RO e e RO e RD e RO

sfanion citire sf: 00; sf deja citit

: 01; sf trebuie citil
;fanion RECALIBRARE, utilizat in cazul prime|
serori  la scriere/citire
scontor numar de parametri rezultat
szona parasetrilor rezultat (810, ST1,...)
stine evidenta ultimei piste utilizate pentry
sfiecare disc din patru posibile
saici se aranjeaza parametri inainte de a (1
stranseisi, in faza de comanda 8272
snusarul discului ;
snumarul pistei
snumarul capului descriere/citire
snumarul sectorului
stipul sectoruluis 0; 256 octeti/sector

3 1; 512 octeti/sector
snumarul ultisului sector
3 lungime gap
slungime date

—

-~

e pea e

o i
~

— e

OFFH;KSTO-7 variabile pentru scanarea tastaturi)

“EEB°



FR7E
FR77
rB7e
FB79
FE7A
FB7B
FB7C
FB7D
FBTE
FB7F

FB81

FB34

FB87

FB8?

0018
FBEE
FBSF

FB91
FB92

2813

E228g88a8

A8

28G5/ A

EO

888888 28

i3 23

e 1]
LASTK: DS 1 jvariabila pentru ultima-tasta apasats
REPDEL: DB 23 jconlor pentru validare tasta noua

REPPER: DB 5 jcontor pentru tasta in mod "repeat”

FLAGS: DB 8

FLAGS2: DR 8

MODE: DB 0 jmodul de tratare al tastaturii

PIf: DR 1 j;durata sunetului produs la apasare tasta
FRAME: DB 1

MOFL: DB 0AOH; control stare motor discuri:

bit7: O-motor neoperational
{-motor operational
bité: O-motor operational sau cprit
i-motor in curs de stabilizare
bit5: cel mai semnificativ bit (9) din
contorul de mentinere motor pornit
ChT: DB 38H snr.rotatii stabilizare, dupa pornire motor
CMON: DB OFFH; impreuna cu bitS formeaza un contor pe 9
;biti, care reprezinta numarul de rotatii
sdupa care se opreste motorul, daca intre
;timp nu s-a realizat un acces la disc

CMAN: DB OFFH;contor de mamevra pentru numar de rotatii
PIFFD: B OEH ;imagine port #7FFD

PORTFE: DB 194 ;imagine port #%#FE (conteaza numai #FE)
BORDER: DB 0 jculoare border

P7FFD: DB 0 ;imagine port #7FFD

IP7FFD: DS 1 ;imagine port #7FFD inainte de tratare nINT
10CFD: S 1  ;imagine port HOCFD inainte de tratare nINT
C7FFD: DB 31H ;imagine port #7FFD inainte de comutare MB-SB
COCFD: DB OFH ;imagine port $0CFD inainte de comutare MB-SB

;unde: nINT=intrerupere mascabila

i comutare MB-SB=comutare MainBios-ShadowBios

PAPINK:" DB OEOH; vardabila culoare PAPER si INK:

bit0: B (albasiru) pentru INK

biti: R {rosu) pentru INK

bit2: 6 (verde) pentru INK

bit3: B pentru PAPER

bitd: R pentru PAPER

bit5: G pentru PAPER

bit7?: O-culori actualizate
1-culori in curs de actualizare

E M ws uE we e wn e

CPAPIN: DB 0

CARR  EQU 24 ;numarul de rinduri alfanumerice afisate

¥z DB 0 snumarul rindului curent {cu cursor)

) 0B 0 pozitia cursorului pe rind (numar coldana)

ROLL: DB 0 ioumarul primului rind afisat pentru scroll

ESCEESSTR 0 joptiune ESCAPE

POZCUR: DB g%

VIDEO: DB 0 ;mod de afisare informatie: 0 - video normal
i 1 - video invers

ICAR: DS 8 ;zona de manevra Pentru datele cursorului

;zona rezervata tastelor functionale
;fiecarei taste functionale i se asociaza o tabela de 16 octeti
ssfirsitul sirului de caractere asociat tastei functionale (daca

seste definit) este marcat prin codul $00

ssint posibile definitii de sir de maxim 15 caractere

sInitial, tastelor functionale 1i se asoriaza sirurile de mai jos
sTTFO... TTF3 sint asociate respectiv tastelor FO...F3 fara SHIFT



sTTF4. .. TIF7 sint asociate respectiv tastelor FO...F3 cu SHIFT

FBSC 5354 41 4 TIF0: DB *STAT As%.%",0H,0
FBAO 20 41 3A 24

FBA4  2E 2A 0D 00

FBAS DS 4

FBAC 44 4952 20 TIFi: DB "DIR A:",0lH,0
FBBO 41 3A 0D 00 :

FBB4 s 8

FBBC 455241 20 TiF2: DB "ERA A:*,0

FBCO 41 3A 00

FBC3 s 9

FREC G245 4E 20 TIF3: DB “REN A:",0

FBOO 41 3A00

FBO3 bs 9

FBIC 33X M MN TIF4:' DB "STAT B:x.%",004,0

FBEO 20 42 3A 2A
FBE4 222400

FBE3 s 4

FREC 444995220 TiFa: DB *DIR B:",0DH,0
FBFO 42 3A 0D 00

FEF4 s 8

FBFC 4535241 2 TIFé: DB “ERA B:",0
FCOO 42 3A 0

FCo3 DS 9

FCOC 52 45 4E 20 TIF7: DB "REN B:",0
FC10 42 3A Q0

FC13 s 9

FCIC  FB9C ADRCOD: DW TIF0  ;adresa tabelei tastelor functionale
FCIE NRCOD: DS 1

FCIF 00 SIRTAS: DB 0

FC20 00 1P 0B 0

FC21 424839 Ta: Bl Y
FC24 36334 B 6T
FC27 47 56 & i} NG
FC2A 4A S5 37 1] e
FC2D 34 52 46 1] CRTCIR AT
FC30 434D 4B 0B 4 | s &
FC33 4938 B DB AUl AR
FC36 4543 B i S 0 o
FC39 80 4C #F DB B80H, L7, 0"
FL3C. 3932157 B Rl 4
FCF SIS0 oB AT A
FC42 0D 50 30 DB ODH, ‘P, 0"
FC45 31 51 4t B i
FC48 00 00 00 DB 0,0,0

FCAB  F3 F1 08 4 OF3H,0F 1H, 8
FCAE O0ATF 1B DB - ORH, TFH, 184
FCS1 00 00 00 DB 0,0,0

FC34 F2F0 DB OF2H, OFOH
FCS6 81 09 00 ] 8iH,9,0
FE59eRTE TE: - DB TEH

FCS4 2A3F SC DB o e
FCSD. 00 7B 7D DB 0, 7BH, TDH
FC0. SE 00 20 DB # A0
FC43 2B 3D 2E B o SRk
FC66 m 38 0 m 1'4 1_1,1-1
FCey 003CT7C 0B 0,7 (57cH
F6C XD XF i ] 5, 1
FC6F 00 60 SB DB 0, 60H, SBH
FC72 - 3k B 3AH
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8001
8002
8003

8007

800B

800D
S00E

8012
8013

8014
8017
- 8018

8019

801C
80LE
801F
8020
8023
8025

8028
2020
< 802F
8032
8034

TE

FE 24
£3

CD 800D
18 F4

P
CD 8836
Ci

3A FB3L

€D 8052
E6 20
c1

ce

3A FBSL
Cé 41
32 8020
€D 8001
0D. 0A
41 24
Ch 8038
20 E0

i 7.3.2 ShadowBios |

PHASE 8000H

;insemnatatea aceastei rutine nu trebuie judecata in nici un caz
jdupa aparente, deoarece dimensiunile ei reduse nu o impiedica sa
;ioace rolul cheie pentru apelul - din MainBios - a rutinelor din
;ShadowBios

tIntrariz HL™- adresa rutinei apelate

COMUTL: JP (HL)

stipareste mesaje i

sIntrari: Hl-adresa primului caracter tiparibil

sExecutie: emite catre dispozivul asignat drept consola (CONOUT)
searactere pe care le preia din memorie, incepind cu cel de la
sadresa data de continutul lui HL, pina la primul caracter cu
scodul #24

L4

TYPE: EX (SP),HL " ysalveaza HL in stiva |

Lo A, (HL) spreia codul caracterului
s (| HL ipregateste adresa urmatoare
i 024H jeste cod de sfirsit de sir
EX (5P), HL sreface HL
RET 1 srevenire pentru cod de sfirsit
CAL M jemisie caracter
&R TYPE smai sint?...

;emite un caracter la dispozitivul (CONOUT), pastrind continutul
sregistrelor BC
sIntrari: A-codul ASCII al caracterului

D4: PUSH BC
LD C,A
CALL'  DISPO
POP BC
RET
sverifica daca discul curent este operational
DRNRDY: LD A, (DSKND)
PUSH  BC
LD C.A
CALL  DSKST
AND 020H
POP BC
RET NL
LB A, (DSKND)
ADD A, 041H
LD (DVNAHE) , A
CALL  TYPE
B ODH, 0AH
DVNAME: DB “A$"
CALL  NRDYTX
JR NI, DRMRDY
XOR A



8038

S03E
8042
8046
8049
804C

8052

8059

8070
8073

8074
077
8079
807D
7F

809A

32 0004
C3 M7

CD 8001
3A 20 6E &F
742072 6
61 64 79
16 0D 24
CD 86C3
FE 03

9

F3

3E 04
CD F492
9

CD F439
CD FACE
TE

ce

34 FE2D
87

2 0D

CD 8001
00 0A

57 52 49 54
520 24
o

CD 8001
0D 0A

S 24854 4
20 24

%)

€D 8001
70 72 ¢F 74
56374 %
s

(5]

CD 842C
34 FBAY

Cl
c

3k 01
18 02

32 FBX

LD (USRDSK) , A

N WBOOT1
NROYTX: CALL  TYPE

DB *: not ready"

DB 16H, 00K, 284

CALL  KBIN

cP “C"-40H

RET

seiteste starea drive-ului curent
sIntrari: C - numarul drive-ului
;lesiri : A - parametrul rezultat ST3

DSKST: DI

A,0081 ;codul comenzii citire stare drive
LL400

A,C jnumarul drive-ului

L400

L4827  ;preluare rezultat de la 8272

A (HL) 3ST3 in A

:

A, (RWFLG)
A

1,RDERR
TYPE

ODH, 0AH
"WRITE $°

e

:

"protect$”

#
H3CEZ B SE R BER A ESE%8C ACRRLRE

BC

RDID

A, (RWSTBL+3)
BC

sscrie sectorul curent

WRITEL: LD 4,001 ;optiune scriere sector
&R Do

sciteste sectorul curemt

READ1: XOR A soptiune citire sector
LD C,A sforteaza tip de scriere alocata
00: 1] (DSKOP), A smemoveaza operatia curenta
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80A5
80A7

S0AC

80B2
80B3
80BS

80BA

80Ct

80C2
80C4
80C7

8000

8006
80039
80DC

80DF
80EC
80E3
80E6
80E9

80EC

80F0
B0F3
80F4
80F5

80FE
80F9

8101
8102
8104
8105
8106

8109

810A
810C
810D
8110
8113
8114
8117
8118
811

32

5 %%M

g &
2
=

FRBBECRLASHLIBRARYRBEIRR
2 23
& 8B

32 FB43
18 14

455

&:Egsg@g§§%’EE§&;QEE§‘35%%EEEE%%’EEE@%BEEEEEEEE?Egggg&:%E&sSE%Q%QEEE

AC i
(WRTYPE) ,A smemoreaza tipul scrierii

. A, (SEXDEN) stipul densitatii
O10H seste RAMDISC intern?
1, RDSKRW ;da, salt
020H seste RAMDISC extern?
I, ERDSKRW sda, salt
A, (DSKOP) jeare-i tipul operatiei?
A seitire?
1,5PREAD
A, (WRTYPE) 3Scriere; ce tip de scriere?
002H seste un bloc nealocat?
NI, CHKUNA ;daca nu, cauta alta stare

GETDPE ;selecteaza blocul curent al parametrilor
HL

HL

HL jpozitionare pe masca blocului
A, (H) ;o preia

A 35i-0 incrementeaza 2

(UNACNT), A ;0 retine drept contor inregistrare
A, (SEKDSK)

(UNADSK) , A sactualizeaza numarul discului
HL, (SEKTRK)

(UNATR) , HL sactualizeaza numarul pistei

A, (SEKSEC)

{UNASEC) , A sactualizeaza numarul sectorului
A, (UNACNT) saduce contorul de inregistrari
A

1,SPREAD
A il decrementeaza

(UNACNT) , A

A, {SEKDSK)

HL, UNADSK

(HL) sacelasi?

NZ, SPREAD

HL, (SEKTRK) ;acelasi disc, caut aceiasi pista
DE,HL

HL, (UNATRK)

A/D

H

NZ, SPREAD

AE

il

NZ, SPREAD

A, (SEKSEC)  jacelasi disc, aceiasi pista
HL, UNASEC

(HL) seste si sectorul acelasi?

NZ, SPREAD

(HL) sda, il inpachetam, dupa care incrementam
A, (HL) snumarul sectorului; il preluam

GETDPE jpozitionare pe blocul parametrilor disc
(HL) scodul sectorului depaseste valoarea
C,NOOVF jmaxima admisibila? Nu, sare la NOOVF

A

: ;DA
(UNASEC) A ssector nou, primul pe noua pista
HL, (UNATRK)
HL sincrementeaza nusar pista
(UNATRK) , HL
[
(RSFLG), A smarcheaza operatie precitire
* RWBUFO



811D
8120
3
8124
8125
8126
8127
8128

8129
8124
8120
812¢
8131
8134
8135
8138
8137
8138
813C
813D
813
8140
8141
¢i42
8145
814
8149
§14A

8159

8158
815
B15F
8162
81¢5
8166
8169
8164
8148
B16C
B14D
816E
8L6F
3170
8171
8172
8174
8175
8176
8177

24 FB30
11 000A

€D 81C7
CD 8340
CD-844D
C1

21 FB3A
n

28

70

2

2B

78

07

07

47
3E03
A

B0

77

3A FBA3

sreturneaza in DE adresa DPB-ului curent

356

GETDPE: LD HL, (CURDPH)
1D DE, 000AH
ADD HL,DE
LD E. (H)
INC H
LD D, (1)
EX DE,HL
RET
SPREAD: XOR A
LB {UNACNT) , A januleaza contorul de nealocars
N A
Lo (RSFLG) , A ;si forteaza optiunea precitire
RWBUFO: LD A, (SEKDEN)
RRA
LD A, {LACSEC)
JR C,JROO7 -«
OR A L
RRA
- JROO7: OR A
RRA
LD B, 000H
RWBUF1: INC A
LD C.A
Lo A, (SEKDSK) sbuffer activ
LD LA
LD A, (DSKND)
cp L scauta pentrd discul curent
JR NZ, NEWSEC jdaca nu-i, sector nou
LD HL, SEKTRK
LD A, (TRKND)
cP (HL) ycauta pentru pista curenta
R NZ, NEWSEC you-i, sector nou
LD A, (SECT)
cp € scauta pentru sectorul curent
&R 1,CRSEC ;da, buffer-ul e valid
ssectorul adresat este diferit, sector nou
NEWSEC: PUSH BC ;salveaza un nou sector de informatie
CALL  WRSTAT ;da o fuga pe la scriere buffer
CALL  DSKSEL :cauta discul selectat
CALL  FLSEEK ;cauta pista selectata
POP BC
LD H., SECT
Lo {HL),C jactualizeaza numarul sectorului
DEC H
(1] (HL),B jactualizeaza numarul capului
DEC H
DEC HL
Lo AB
RLCA
RLCA
LB B,A
LD A, 0034
AND (HL)
R B
Lo {HL),A jinca o actualizare a numarului capulul
LD

A, (RSFLG) sadu fanionul de citire sector



817A
8178
817D
8180
8181
8184
8187
8184
8188
818E
818F
8192
8193
8196
8198
8194
8198
819C
819D
819F

8140

81A3
81A4
81A5
8148
81AA
81AD
81AE
81B0
8182
81BS
81Bs
81B7
81B8
81BA
81BD
81BE
81BF
81C2
81C4
81Cs

81C7
81CA
81CB
81CD
8ICE
81CF
8102
8103
8106
8109
810C
810D
81E0

8IEL
81E3
8{E4
81ES

RBILRR
28 agg

8
:

S0
Zs
g

SHAL2HBSEBAB
828

21 F738
22 FB3A
CD 81EC
El

22 FB3A

c?

ES 01
OF
SF
16 00

OR

@R

LD

PUSH

LD

LD

CALL

POP

LD

RET
CRSEC: LD
RRA

LD

JR

AND

RRCA
COMML: RRCA
LD

LD

ADD

(]

COMMX: ADD
R 2 {
Lb

LD

LD

OR

JR

LD

LD

EX
RWMOVE: PUSH
EX

ne

CALL
EX)

POP
RWDONE: LD
cP

LD

RET

A seste pre~citire?

1,CRSEC snu, salveaza

HL, (DMAADD) !

H spastrez adresa DMA utilizator
HL, RWBUF jnoua adresa DMA, temporara
(DMAADD) , HL

FLREAD jcitire

H

(DMAADD)  HL srefac adresa DMA utilizator
NZ srevenire pentru ercare

A, (SEKDEN) ;preia tipul densitatii, pentru a-i
;stabili amplasamentul in cadrul sf

A, (LACSEC) ;preia codul sectorului logic

C,COMM2  ;salt pentru 256 octeti/sf

0034 $512 octeti/sf

LA

H, 000H

HLHL

DE, RWBUF

HL, DE

DE, HL ;adresa sectorului logic in DE
HL, (DNAADD) ;preiau si adresa DMA :
C,080H svoi muta un bloc de 128 de octeti
A, (DSKOP) ;adu tipul operatiei

A 3de care-i?

1,RWMOVE  ;daca sintem in citire

A,001H  ;mai tirziu vom avea de lucru cu
(BUFWRT), A ;bufferul de scriere, trebuie marcat

DE,HL sinversez adresele bufferelor

BC

m”l

B, 000H

PIR ;si-acum chem rutina de mutare sector
m”l

BC

A, (WRTYPE) jpreiau tipul serierii

001H scaut pentru scriere

A0 spregatesc pentru revenire

NI sdaca nu-i pentru scriere, revenire

scauta bufferul de scriere si-1 reactualizeaza, daca-i nevoie

HRSTAT:

EEZE AEZREEZEABEES

457

HL, BUFWRT

AL

(HL), 0004 :nu va mai fi buffer de scriere’

A sbuffer ocupat?

1 1Ny, revenire ‘
HL, (DMAADD) ; salveaza adresa DMA utilizator in
HL 1stiva

HL, RWBUF

{DMAADD) , HL

FLUWRT stransfera bufferul

HL

(DMAADD) , HL; restaureaza adresa DMA utilizator

001H

E.A
D, 000H



81E7
SIEA

8IEC
81EE
81F0

31F2
81F4
81FS
81F8
81F9

8IFC
8IFE
8201

8207
8208
204

8210
8213
8215
8218
8219
821c
8210
821
821F

8240
8243
8245

21 F758
18 B7

06 45
3E01
18 03

06 86

32 FB2D

32 FB44

3E 10
32 FBX

FE 40

8

FLEBAARSE
83

=R RS
283

Ll
—

18 C1

3A FB48
E6 10
210

LD HL, RWBUF
R COomix

sscrie sector descris in tabela de scriere/citire
jIntrari: adresa DMA-de aici incepe transferul

FLWRT: LD B,045H ;comanda de scriere
LD A, 001H x
&R FLRDWR

;eiteste sectorul descris prin tabela de scriere/citire
sIntrari: adresa DMA-de aici incepe transferul

FLREAD: LD B,046H ;comanda de citire

XOR A

FLROWR: LD (RWFLG) , A

JPO01:  XOR A sinitializeaza cu zero RECFL
Lo (RECFL),A surmeaza a fi utilizat in cazul

sprimului acces eromat, pentru a semnaliza buclei de reluare a
yoperatiei daca a trecut de primul pas, caz in care declanseazs
sautomat o manevra RECALIBRARE/SEEK pentru o posibila corectie #
tpozitionare a capului; aici, cu 0, valideaza corectia

LD A, RETRY ;adu numarul maxim de incercarl
FLRETR: LD (RTCNT), A
JROO8: LD A, (SECT);citind un singur sector, fortez ultiml
(EOT),A ;sector la aceiasi valoare cu primul
BC ssalvez in stiva codul comenzii (B
C,0084 ;C va memora numarul de parametri
HL,RWRET;pregatesc viitoarea revenire, execulia
H srutinei de transfer sector
0,B scare-i tipul operatiei?
HL,MINIWR ;probabil scriere! In HL adresa rutinel
NZ,JRO09 sNu! De data asta-i citire
HL,MINIRD ;in HL adresa rutinei de citire seclor
H spregateste in stiva adresa rutine:
HL,L427 snu inainte de a salva adresa rutinei de
{SP),HL spreluare rezultat
HL sacum pot pune si adresa rutinei transier
A,B saduc codul operatiei
RWP yexecut comanda
BD13
BC
040H  ;asa ar trebui sa arate parametrul
NZ,JR010;vezultat STO (putin mascat) pentru
H soperatie corecta
A, (H)  spreiau ST
080H  ;daca si ST1=#80, atunci este OK
NZ,JR010 :
A 3 {de data asta) am reusit!

;nu mai am alta treaba

555%5

w
=
=

RWRET1:

JRO10: BC

A, (RWSTBL)
0184

1, 0RDY
DBRNRDY

BC

JROOB

A, (RWSTBL+2)
O10H
L,FLERR -

2EC »3EnZCPAERSCEoU3ReCEREEERE

458



8247  3A FB44 LD A, (RECFL)
824 B7 OR A i
8248 20 0A &R NZ,FLERR
824D ¥ CPL-
824E 32 FB44 LD (RECFL), A
8251  CD 8440 CALL RCAL
8254  CD 844D CALL  FLSEEX
8257 C1 FLERR: POP BC
- 8258 3A FBC LD A, (RTCNT)
8258 3D DEC A
825C  F2 8IFE o P,FLRETR
g sErorile au dreptul cel mult la corectii, dar in nici un caz la
scomentarii! Asa ca, incepind din acest moment, orice comentariu
seste de prisos...
¥
825F  CD 8061 CALL  PTRDWR
8262 21 FBA7 LD HL, RHSTBL+1
8265 TE LD A, (H)
8266 E6 80 AND 080H
8268 28 10 &R 1,ALE]
8264  CD 8001 CALL  TYPE
826D 65 6E 64 20 DB “end of tracks®
8271 F 662074
8275 72 61 63 6B
279 24
827 TE FLEL s LD A, (H)
8278 E6 20 AND 020H
8270 281D JR 1,FLE2
KF 2B INC HL
8280 T7E LD A, (HL)
8281 2B DEC HL
8282 E620 AND 020H
8284 28 0C JR 1, IDCRC
8285  CD 8001 ‘CALL  TYPE
8289 64 61 78 61 DB "data CRCS®
8280 20 43 52 43
8291 24
8292  CD 8001 IDCRC: CALL  TYPE
8295 49 44 20 43 g DB *1D CRC$"
8299 524324
89C TE FLEZ:' ‘LD A, (HL)
8290 E6 04 AND  O04H
829F 2814 JR 1,FLE3
82A1  CD 8001 CALL S TYPE
8204 73656374 DB “sector not found$®
82A8  &F 72 20 éE
B2AC &F 74 20 66
82B0  6F 75 6E 64
8284 24
8285 IE FLE3: LD A, (H)
82B6  E6 02 AND 002H
8288  C4 8080 CALL- NI,PNPROT
828B TE LD Ay (HL)
82BC E6 01 AND 001H
82BE 28 26 &R 1, EREXIT
8200 23 INC H
8201 T LD A, (HL)
822  ESO1 AND 001H
324 28 0A &R 1, 10AM
82Cs  CD 8001 CALL  TYPE
8209 64 61 74 61 DB "datas"



8318
3316
8317
8319
8218
31D
831F

8324

8326

24

18 06

CD 8001
49 44 2%
CD 8001
41 44 44 52
45 33 53 20
4D 41 5248
24

CD 8001
45 52 52 4
52

0D 04

43 61 6E 63
65 6C 2 49
67 6E & 72
65 2€ 52 &5

72792

F 2%
()

CD 86C3
FS

79

34 FB2
FE 10
FE 20
20 03

89

B/ 15
21 F73A
79

B7

1F

&R
IDAN: CALL

IDERR: CALL

EREXIT: CALL

JRO1L:

%Q&%g%ﬁﬁggggga

ERCONT: XOR

DEC
RET
ERRIGN: XOR
RET

I1DERR

TYPE

"Ip¢"

TYPE

"ADDRESS MARKS"

TYPE  3Crezi ca mai sint sanse?...

*ERROR™

ODH, 0AH
“Cancel, Ignore,Retry 2%"

BC

KBINP

3

C,A

DISPO

TYPE

ODH, OAH, “$*

AF

BC

ODFH  ;...ce-ar fi sa mai incerc!?
lll $

1,ERRIGN

*R* ;as putea relua operatia
1,JP001 ;...mai stii, poate de data asta reusesc

A smarcheaza eroare permanenta
A
A signora eroarea

stranslatare sector
;Intrari: BC - codul sectorului logic

SECTR1: LD
LD
LD
cP
&R
cep
R

ALFAO: LD
LD
RET

SCTTRN: RRA
JR
Lb
LD
O0R
PUSH
RRA

DE - adresa tabelei de tramslatare
Tesiri 3 HL - codul sectorului translatat

A,C
{SEKSEC) ,A smemoreaza sectorul netranslatat
A, {SEKDEN)

010H  ;RAMDISC-ul nu are nevoie de tramslatare
1,ALFAO ;asa ca am sa-i las sectorul neschimbat
020H  ;RAMDISC extern (Micromext)?

NZ,SCTTRN imu, salt

H,B

L:C

.c.treaba se complica
C,D25 ;256 octeti/sf?
HL, XLT1 3Nu, 512. In HL am advesa tabelei de
AC stranslatare



8343
8345

8347

836D
8370
8372
8374
8376
8377
8379
8374
8370
8330
8381
‘8382

8385
8386
8387

S2ER
3 8% =

FoE8IBSRISHERA
-
w

OR
RRA
LD
ADD
LD
RLCA
RLCA
LD
POP
AND
OR
LD
RET
3256
2562
FLACEX:
DbX2:

selectie dise

octeti/sf.

asgsggsggaqgaggsggs;s

) ¢

A, (HL) 3o privire prin tabela sec!érelw de
stranslatare

C,A
A
0034
c
LA

Aici problemele sint ceva mai simple...

E,0
AC
A

AC

LA

;Intrariz C - numarul discului, obtinut prin scaderea, din

lesiri

:

EERYEES3E66

ABCD:

461

valoarea asociata codului sau ASCII, a constantei
#41 (i.e. pentru drive-ul A, 00 = #41-841)

t HL - rezultatul selectiei: 0 - densitate neidentificata

altfel, densitate identificata
A,C
HL,0000H; pregatiri pentru un posibil rateu |
O00CH  jeste drive-ul M (SYSTEM RAMDISC)?
NZ,ABCD ;Nu, salt
A,0024 ;Da, corectie locala, putin semnificativa
C,A scodul corectat depus in C
NRD3KS jeste mai mare decit codul maxim?
NC 3Da, eroare. Nu cuncastem asemenea disc!
(SEKDSK) , A jcod corect, sa-1 tinem minte
DE,DPBASE ;tabela tabelelor de parametri; pe

AA ;baza adresei ei de debut calculez mai
A A sintii un pointer de adresa pentru
AA stabela de parametri a discului curent
A A surmind ca mai tirziu sa ma pozitionez
A C . jchiar pe cel de-al 17-lea parametru
LA sdin tabela asociata drive-ului curent
H., DE scare reprezinta tipul densitatii

(CURDPH) , HL; memoreaza pointerul de adresa al



8338

8390
8374

8396

830F
30
831
832
834

11 0010

8

S g8

BEOFMSERAdLTHARERESNYASR

g8

SE-E TN

AR
A58

WRSTAT rcauta puffer tiparibil, serie-l daca

DSKSEL seste pling selecteaza drive-ul si

HL, (CURDPH) scauta-i densitatea, dupa care se face
srevenire, cu HL advesind DPH-ul curent

PSH H - sal tabelei de parametri a discului
4] DE,0010H ;pozitionare pe parametrul tip
ADD H,IE sdensitate
LD A, (HL)
LD {SEKDEN) ,A ;memoreaza densitatea utilizator
INC A 10 cunoasten?
POP H
RET NZ 3Da, revenire din selectie disc
CALL

- CALL
LD
RET

-scompara discul utilizator selectat cu discul curent selectat
;si realizeaza o actualizare a pistei, daca este nevoie

DSKSEL: LD A, {SEKDSK) ;preia noul numar de disc

LD EA

LD D, 000H

41] A, (DSKNO) ;11 preia si pe cel vechi

P E ;seamana’?

&R I,CKDEN  :da, actualizeaza tabela pistelor
PUSH DE

LD HL, TRKTBL

LD E.A

ADD HL,DE

LD A, (TRKND) :

Lo (HL), A ymemoreaza vechiul numar de pista,
LD HL,TRKTBL ;care reprezinia ultima pista pe care
POP DE 15-a pozitionat capul drive-ului de
ADD H,DE seurind abandonat {vechi)

i A, (H) sPreia noul numar de pista

LD~ (TRKNO),A i

Lo AE

Lo

(DSKND),A ;memoreaza noul nume de disc
jcauta densitatea discului curent
;0 schimba, daca nu este aceiasi, sau o cauta, daca n-o cunoaste

CKDEN: LD A, (SEKDEN) ;preia noua densitate
OFFH snecunoscuta?
I,FINDEN  :da, cauta demsitatea

SETDEN: HL,CURDEN ;pozitionare pe densitatea curenta
(HL) zaceiasi cu cea noua?
1 :da, revenire
(HL),A sactualizeaza indicator demsitate
DE,N jeurenta; pozitionare pe tabels de
B.4 sscriere/citire; determina demsitates
HL, D2VAL

C,SETD! ;o0 fi dubla densitate, 256 b/sf?
HL,DSVAL  snu, este dubla densitate, dar S12b/sf

SETD1: A, (HL) sactualizeaza tabela seriere/citire cu
{DE}.A sparametri corespunzatori demsitatii
HL yselectate
13 s1a DPBPNT memoreaza adresa adresei
SETDY stabelei de parameiri ce defineste

(DPBPNT}, HL;densitatea selectata (DPBD2 pentru
;256b/sf si DPBDS pentru Si2b/sf)
sidentifica densitatea discului

AEEEECEER3EE668360S

; ;
FINDEN: CALL  RECAL strimiti capul acasa (recalibrare)

a82



8368
83EE
83F1
83F4
83F6
83F9
83FB
83FD
8400
8402
8405

8409
840C
840F
8412
8413
8414
8417
8418
8419
841A
841B
841
841D
2420
8421
8424
8425
8428

8429
842c
842E
8430

8434
8437
843A
843k

843C
843D
8440
8441

8444 -

8447
8449
8448

01 0004
CD F52B

3 01
CD 8429

3E 02
CD 8429
28 07
21 0000
22 FB30
»]

CD 843C
2A FB30
11 0004
19
EB

12

BC,4 X

SETTRK jdupa care-l duci pe pista 2

FLSEEK - :

A, 001H ;presupui ca este dubla densitate cu

READID ;1256b/sf; lansezi o citire a cimpului

1,DFOUND; ID de pe disc. Aceiasi densitate? Da, OK

A, 002H inu, e posibil sa fie S12b/sf

READID smai incerci o citire de ID

I,DFOUND  jaceiasi, OK

HL,0000H ;densitatea nu se poate determina
(CURDPH) ,HL; 1a CURDPH marchez cu 0 eroare de
sneidentificare densitate, dupa care revin

RECAL ;

HL, (CURDPH) spreia DPH-ul curent

DE, 000AH

HL, DE

DE, HL

HL, (DPBPNT) spreia pointerul DPB identificat
A, (HL)

(DE) A

ING 2 S

INC DE

LD A, (HL)

LD {DE),A smemoreaza adresa tabelei care defineste
LD HL,0005H; densitatea curenta

ADD HL,DE ;fanionul densitatii este repozitionat

EEEEgEEE EEE&EE%EEEEE

LD A, (CURDEN) sdensitatea curenta o memoreaza
‘LD (HL), A 3in DPH

LD (SEKDEN) , A 551 la SEKDEN

RET

jeiteste cimpul ID al unui sector, pentru a determina densitatea
slesiri: fanionul I: O pentru densitate identificata
1 pentru densitate neidentificata

READID: CALL  SETDEN
RDID: LD A,04AH joctet de comanda pentru operatia READID

LD C,001  snumarul parametrilor de comanda
AL EX ;comanda efectivatexecutietrezultat
RET NI srevenire pentru operatie nereusita

LD HL, RHSTBL+6

LD A, (CURDEN)

cP (HL) scompara parametrul densitate curenta cu
RET sparametrul similar preluat de pe Qisc

spozitioneaza capul de scriere/citire pe pista 0

RECAL: XOR A
LD (SEKTRK), A
RCAL:  XOR A
LD {TRKNO) , &
CALL  DRNRDY
LD B,007H
LD C,001H ;un parametru
4R EC

spozitioneaza capul de scriere/citire pe pista al carei numar
jeste dat de variabila SEKTRK

;lesiris fanionul I: 1, pozitionare reusita

kg 0, pozitionare nereusita

453



844D
8450
8433
8454

8456
8458
8454
845D
845E

8477
8478
8479
S4TA

847C
TF
8481

8484
8487

8489
848A

843C
848D

8490

8492

8494

8495

84%

8498
8494
8498
SA%E

...
@
28

12
13
op

CD F4B2
€3 FaCE

A, (SEKTRK)

HL, TRKNO

(H)  ;sint cumva pe aceiasi pista?

1 3da, revenire

(H),A jactualizez TRANO

B,00FH ;octet de comanda pentru operatie
C,002H ;numar de parametri

EXEC: OPENDMA ;ii spune lui 8272 ca -trebuie, temporar,
BC 3sa lucreze in mod DMA, astfel incit sa
AB sputem beneficia de semnalizarile INTJ2
ADI3  ;comandatexecutie
BD13
BC, SEFDH; comanda fiind in curs de executie,
Di4: A, (C)  ;semnalul de intrerupere INT72 (furnizal

104 sde catre 8272) ne spune, pentru starea
1,014  junu logic, ca executia s-a finalizat
A,008% jcodul comenzii CITIRE STARE INTRERUPERE,
L300  ;emis in scopul

L427  ;preluarii rezultatului privitor la

BC sexecutia operatiei

srutina care recomuta modul de lucru al 1ui8272 pe tratarea prin
$Program ;

ZEEC®E=CEREZREEEASED

CLOSDMA:FUSH  AF
PUSH BC
PUSH H
LD A3 sal treilea parametru al comenzii de

sspecificare, cu cimpul ND (hitul b0) pe
soptiunea nonDMA (prin program)

ChMA: LD HL,PSPEC+2 ;adresa in memorie a parametrului
LD (HL), A sde mai sus
DEC H ;se actualizeaza parametrul al trelea
DEC H spozitionare pe primul parametru -
LD A3 3in A incarcam numarul de parametri
CALL LMC  ;emitem cei trei pasametri
POP H
POP BC
POP A
RET
srutina care trece 8272 in modul de lucru DMA
OPENDMASPUSH  AF
PUSH BC
PUSH H
LD A2 ;al treilea parametru pentru mod de lucru

JR COMA  ;DMA, avind pe cimpul ND valoarea 0
1tabela celor trei parametri ai comenzii de specificare

PSPEC: . DB 3 scodul comenzii

0B OAIH  ;"SRT"= 10 si "HUT®=1

DB 3 s"HLT"=1, iar ND configurabil functie de
‘smodul de lucru cu 8272

CYBR: LD (DE), A

INC DE
DEC c
R NZ,CYBR
RET;
EX: cAaL D3
P L427



84D6
8407
8408
8409
840C
84DE
84DF
84E1
84E3
84E4
84E6
84E7
84E8
84EA
84EB

84EC
84ED
84F0

84F4
84F6

84F9
84FA

3 3%
3

2OIRAAARS IS
-3

-

53]

SERE8TH203G YESHKIBR LCHIDILIIIRCI2IGILKIBR/IAAL
B2 23 ég

ge2gnn
b

ﬁ .
01 DFFD
ED 78
E6 02
28 FA

ED 78
Ct

semite un caracter catre imprimanta paralela:

LPT:

JRO13:

LPTB:

LPTS1:

LPTS2;

LPTS3:

SIDAST:

XMITA:

XMI1:

Mi2:

RECVA:

_RECI:

R3=E=E=Ctg H3g3F=g=m»g=cgcg EEEEEEG A EHEERCEEEEZ3®E=67

LD
DI

sIntrari: C - codul ASCII al caracterului

AC /
e bine sa n-avem de lucru cu intreruperile
AF

~ A,00FH ;imprimanta este ocupata?

A, (OFDH);preia in A starea lui nBUSYL
sduc bitul (D0), asociat lui BUSY1, in CY
C,JRO13 ;daca-i 1, imprimanta ocupata, mai astept
AF
BC
BC, OFFDH
7.A
(C),A ;incarc codul caracterului in portul date
B, 01FH
1Y, K510
A, (IY+14H);preiau imaginea portului #1FFD si-i
4,A smodulez bitul (D3) asociat strobului
(C),A' ;mai intii il trec pe zero (spre
4,4 simprimanta se transmite inversat)
(C),A 3apoi pe unu
4,A
(C),A 3si iarasi pe zero
BC

A, ODFH
A, (OFDH)
0,4 '
A0

NZ

A

BC

AL

AF

BC, ODFFDH
A (0)

NC, XMI{
A, (C)

NC, XHI2

(C),A

BC, ODFFTH
A, (C)

1,RECY
B

4,(C)

]



84FB
84FB

84FC
B4FF
8502
8503
8504
8505

8507
8508
2500

812

8514
8517
851A
S5iB
851C

8S1E
8521

8523
8326
8529

834E
8351
8552

8554

8555
8356

E& 06
21 8488
CD 854E

22 869F

© 21 8698

18 13

PUNCHI: LD

: 2
= &GE &58335

.

© LISTi: LD

LISTIX: LD
RLCA

E
e

CONINI: LD

EJ

CONOUT1:LD
JRO1S:
JRO14:
INDEX:

CONST:

CONSTX:

®CERREEEE93EE6 AZLEAC

g
&

g Acy

AXH:

—
=

HL, PUNTAB
A,(3)

INDEX
HL,RORTAB
A,(3)
PUNL

HL,ROSTAB

“READER1+3

A, (3)
HL,LISTAB

JRO14

HL,CITAB
JRO1S

HL,COTAB
A, L3)

006H
RAD
DE

A (3)

C,A

3

2
NZ,CONSTX+3
A,C

6

HL,RDSTAB

RAD

DE, HL
(STSTABH4) , HL
HL,STSTAB

" CONINt+3

AXH

E, (H)
H

D, (H)

AL
LA



- 870

8576

‘8574

857E
8581

8386
§588

8590
8592
8594
8596
8997

83BE
83BC

CB 1D

3 IF
7

£6 OF
3 ¥
24 FB3A
3A FBIC
€3 FS7F
F3

11 0080

BS
3

BHH
8

g
g

CB 3F

Ra8m
“¥EES

G2 SARZRA

B MEB8REIBLAIBAIILAIIRI2R IR
&

-

REBE

ERDSKRW: D1

EEERE3ER*9C R RCR®NCECEEEEESE

467

©SCCEECRCEBB8EC

AH

H,A

« (LACSEC)

I’"IDF

(OFH), A

(1FH), A
AH

(2FH) A
HL, (DHAADD)
A, (DSKOP)

HOKGLI

HL, (LACSEC)
DE, 8xDRAMD

B,A

HL, (DNAADD)
BC, 0B30H
AF, AFY
NZ,RDSO

AF, AF/

AH

NC, ARDO

1,B

NI, RDS{
AL
8iH
C,RDS1
AF, AF/
AL

AF AF”
A, 40H
AD
D,A



83D

85F0
85F1
85F4

85FA

30 11

01 0B30
3A FB3C
B7

20 01

74

Bs 40
57

3A FBC

20 01

11 FF80
19
22 FB3S

g
juul Ru!

><

N58ERREEERS8EE

NCEEEG

><

RECBCE*RN*CBEREEEE

A, (LACSEC)
A, (SEKTRK)

sSUBRUTINA INTERFATA PERFORATOR DE BANDA °DT1035"

DT105S: PUSH  AF
PUSH BC

DT1:

DT2:

b .

N
BIT

BEECEC8 %85S

A, SEH

A, (OFDH)
6,4
1,0mt
AC

A

PE,DT2
80H

BC, OFFDH
(€),A

B, SFH
Al
(C),A

B

sBUSY are nivel HI ?

HU)

;Creaza bitul de paritate para

;Emite datele

3STROBE nivel HI



881D
851F
8621

8624
8625
8627

8661

8667
8669
856
866D
866F
871
8672
8475
8677
8678
8679
8678

=3 &

cBERRBEB
3

Fi

7]

2 8

01 SFFD

BRI
IS R
B

H582882383030K8
79d IR

=R
BAR

34 862A

FE 1A
28 E3

DT3: N
BIT

A0
6,A

NZ,D73
‘B

A
{C),A
BC

N

;BUSY are nivel LD ?

7SUBRUTINA INTERFATA CITITOR DE BANDA PERFORATA "CONSUL®

CAP: DB

0

CONSUL: PUSH  BC

ECOL:

e
=8

ECOS:

ECO4:
ECO7:

m
g
S YBICE5ECREE5REERNE

469

5sgag§§§§§§a§;§g;§§g;asss

BC, SFFIH
A, (CAP)
A
NZ,ECO2
A7
), A

Ab
(€),A

B

#,10)

A

NC, ECOL

A (C)

NZ,ECO3
A, {CAP)

NZ,ECO4
A {C)

NC, ECOS
ECO1

A (C)

C,ECo7
A7

B, 0DH
(C),A
A6
(€),A
A

(CAP), A
A 1AH

1AR
1,EC04

sFanion ce indica daca a fost
seitit un caracter nenul

3Se citeste primul caracter de pe
;banda ?

;DA
3START se pozitioneaza HI
3 Temporizare

$START se pozitioneaza LO

A aparut perforatia de sincroni-
jzare ?

;DA, temporizare

15e citeste DATA
35e elimina bitul de paritate.
;Este caracter nul ?

;A fost citit un caracter nenul
;in acest fisier ?
;NJ, sintem la inceputul benzii

sMai exista perforatia de sincro-
shizare ?

N

sNe aflam la sfirsitul benzii
;Mai exista perforatia de sincro-
snizare ?

NU

$STOP se pozitioneaza HI

;STOP se pozitioneaza LO

1Se initializeaza fanionul

;5e emite terminatorul de fisier

;Este terminator de fisier ?



LILBAYLBALLIEAC
g FRe 228 328

:IDSTAB:
LISTAB:
STSTAB:
RDRTAB:
PUNTAB:
CITAB:

COTAB:

KBINP:

Cll:
Cl2:
C13:

Cl4:

470

ERCSSAC®9AC»SACSICE»3C FPEPFEEFFFEFEFEEEEEEREEEREEEE RIZS

(CAP), A
AF

B

A LC)

A
C,ECOs
AF

BC

SI0AST
KBSTS
SI0AST
SI0BST
XHITA

DISPO

LPT
XMITB
SI0AST
KBSTS
SIOAST
SIOBST
RECVA
CONSUL
KBINP
RECVB
XMITA
DT1058
DISPO
XHITB
RECVA
KBINP
READER
RECVB
XMITA
DISPO
LIST
XHITB

A, (CON4)
A

1,CINt

A

(CONG) , A
4

NZ,CI1

A, (LASTK)

3
NLCI2
A, (XCHe1)

2
NZ,CI3
A, (XCH)

1
NZ,C14
A, (YCH+1)

A, (YCH)

+MU, se pozitioneaza fanmionul in-
jdicind citirea unui caracter din
sfisierul curent

;Mai exista perforatia de sincro-
snizare ?

;NU, DATA citita o avem in regis-
strul A



86F0
86F1
86F2
86F6
86FA

8703
8704

8705
8708
8709
8708
870D
870E
870F
3
8717
8718
8719

871A
871C
871F
8722
8724
8725
8726
8728
8729
872A
872C
8728

8730
8731
8732
8734
8736
8738
8739
873A

873C -

873D
873
8741
2742
8743

8744
8746
8748
8749
8748
874C

<
=g

8gr8w
g3
#

LELIIFLHRBIEY LI3BLB3I3IIL
A8 §

.11 FFFF

01 FEFE
ED 78
07

07

CB 2F
07

E6 7F

CING: EI
LD 1Y, 2KSTO £
TFLAGS: BIT 5, (1Y+0BH) ;Asteapta apasarea umei taste
JR 1, TFLAGS
LD A, {(LASTK) sPreia tasta
RES 5, (IY+0BH) ;Semnalizeaza ca a preluat tasta
)4
RET
KBSTS: LD A, (CON4)
R A
&R 1,KBSTS2
LD A, OFFH
RET
KBSTS2: XOR A
LD 1Y, ZKSTO
BIT S5, (IY+0BH)
RET 74
DEC A
RET
§ HBHEREROHEERORERRHEIE
3% Scanarea tastaturii *
& FEERHHERROOEHOOEHENOHER
LO28E: LD L, 03FH
LD DE, OFFFFH
LD BC, OFEFEH
L0296: IN A, (0)
RLCA
RLCA
SRA A
RLCA
L .
AND O7FH
JR 1,L024B ss5alt pentru nici o tasta apasata
LD H,A y
LD AL
LO29F: INC D
RET NZ
LO2Al: SUB 0084
SRL H
&R NC,L02A1
LD D,E
. LD E.A
&R NZ,L029F ;
L02AB: DEC 1
RLC B
JR C,L029
LD A,D
ING A
RET 1 srevine pentru nici o tasta

+Analiza pentru

TESTE:

LT4

R30S

sapasata sau o tasta apasata
doua taste actionate
038H suna din cele 2 taste este CTRL?
NZ, NUCTRL
AF, AFY
A, 026H
E
C, KEYSHR
AF,AF*



874F
8730
8751
8752
874
8756
8738
8739
8754
8738
87%C
87SE

87
8762

8763
8766
8767
8763
876A
8748

76C
876D
87¢6F
8771
8772

8776
87718
8778
877C
87TF
8780
8782
8783
8786
8787

878A
878C
87¢D
878
878F
8791

8793
8794
8795
8796
8797

8799

879A
879D
879
879F
a7a2
87A3
8786

LALLEIIABAIRQ
5388

LO2BF:

Ag RYCGERS»SHSA

A ;inacceptabil 2 taste din blooul
sextins, revenire cu I=0
028H suna din cele doua taste este (97
1, TESTE
O1%H !
1 srevine pentru 55+ M sau N sau B
AE ;
E.D
D,A
018H »
+2=1 daca s-a apasat si S5
LO2BE
NZ srevenire pt caz inacceptabil

7Se examineaza in continuare doua seturi de cite patru octeti
sdenumite KSTATEQ-3 si KSTATE4-7 care permit detectia umei taste
snoi apasate precum si lucrul in mod “repeat®

L02C4:

L0201z |

B

]

2
~

BILRKBINBIARLORRS
Jts
\ O -

7803
g &
g s

ZBZCEE5555CCBARPERESE3C U9 ICAESICEES

HL, ZKSTO

A, (HL)

A

1,10201

H

(HL)

H

NZ,L0201

(HL), OFFH

AL

HL,KST4

t

NZ,L02C6

LO3IE spozitioneaza CY si aduce in A
NC jcodul tastei daca este un caz
HL, ZKSTO acceptabil

(H) X
1,L0310 . ;salt daca este o tasta in mod
3 “repeat”

3salt daca este o tasta in mod
3 "repeat”
;salt pentru tasta noua

1, KN ;salt pentru tasta noua

S

(HL)

E.A
(HL),A

H

{HL), 00SH
H

A, (REPDEL)
(HL),A

HL

D, (1Y+0BH)
H

10333 ssubrutina de decodificare a
H stastaturii-

sD¢{—Flags



87A7
8743

87AB

87AF

8780
87B1

8784

8786
8789
87BA

87BF
87Ct
87c2
87C4
87C5
87C7
87c8
87C2
87cC
87Ch
87CF
8700

8704
8705
- 8706

8707
87ne
87DA
871C
870E
870F
87E!
8762
874
87ES
87E7
87ES
87EC
87EE

8770

CB OB EE

YIARA

BARILSANER
o 3 s

42
16 00

FE 37
FE 27
FE 18
20 04
78

FE 28

21 FC21
19

37

& 238+

YRIIBALASA
b3

|
Rg

21 FC18
CB 40
28 1A
08

LD (H),A

1L0308: LD (LASTK), A

SET 5, (1Y+0BH)

RET
3Subrutina de "repeat®
L0310; INC HL

LD (HL), 005H

INC H

DEC (HL)

RET NZ

LD A, (REPPER)

LD (HL), A

INC H

LD A, (HL)

JR L0308

sdepune l1a LASTK codul tastei
sdisponibile si semnalizeaza
stasta disponibila

+Subrutina LO3IE elimina cazurile: nici o cheie apasata, CTRL#SS
;sau apasarea singulara a uneia din tastele CTRL, CS, SS. La
srevenire in A se gaseste codul tastei extras din tabelul TA

LO3IE:

.

L032C:

.
H
.
i
.
¥
.
H
.
b
H
.
i

0333:

] B.D
LD D, 000H
LD AE
(5 5 " 03H
RET NC jcheie neapasata, CTRL singular
cpP 027H 3=y CY=0
RET. 1 3C5 singular => CY=0
e 018H
JR NZ,L032C
jhi} AB
P 0284
RET NC 358 singular sau CTRL+SS => CY=0
LB H.,TA
ADD HL,DE
LD A, (H) ;A <~ codul extras din tabelul TA
SCF s TA=Main code table
RET )
Intrari: E=Main code(extras din tabelul TA)
B=Flags
B=Shift byte: I8H pentru S5
274 pentru CS
37H pentru CTRL
FFH in rest
LD AE ;
CP - O7FH ;DEL2(7FH), CS+557(80H), CSL?(81H), FOR-FTH?
JR C,CP3A
cP OFOH stasta programabila?
RET C srevine pentru DEL, CS+8S5, CSL
BIT. 0,B 185+tasta programabila (tp)?
RET NZ ;revine daca nu s-a apasat SS+tp
ADD - A,004H scod F4H...F7H
RET
cP 03M
JR C,L0367 ;salt daca s-a apasat o cifra
LD HL, TE-041H
BIT 0,B
&R 1,L0344A ssalt pentru litera +8§
EX AF, AF°



Y18 W e LD A, 037H

87F3 B8 cP B 1literatCIRL?
87F4 20 04 R NZ,NCTRL
§7F6 08 EX AR, AF° ]
87F7 D6 40 SUB 040H ;litera+CTRL ==>01H...1AH
87F9 ~“ L9 RET
37FA 08 NCTRL: EX AF AFY
37FE  FD CB OC SE BIT 3, {LIY+0CH) ;Caps Lock setat?
27FF 20 05 JR NZ,CSLOCK
801 04 INC B
8802 CO RET NZ
203 0620 . A20:  ADD A, 020H slitere mari ->litere mic1
8305 L9 RET
8306 04 CSLOCK: INC B
3307 (8 RET 1
8 18 F9 R A20
280A 16 00 L034A: LD D, 000H
:®/C 19 ADD - HL,DE ;formeaza adresa din tabelul referit de M
220D 7E LD A, (HL) jaduce codul tastei
220 c9 RET
£30 FE 30 L0347: CP 030H
&1 s RET ¢ ;revine pentru BS, TAB, LF, CR, ESC, SPA
2812 04 INC B 3B=00 =no SHIFT, 19H=85, 28H=CS, 38H-=CTM,
513 €8 RET I jrevine pentru cifra fara Shift
2314 (B 40 BIT 0,B
9316 20 OF JR N2, SSDGT
8818  CB &0 BIT 4,8 ;
8814 2809 JR I, INVAL snu se accépta CS+eifra
831C D8 16 CTROGT: SUB 016H sCTRLHL. . .5=#1B. .. #1F
831E  FE 1A cP O1AH
820 23 03 JR 1, INVAL
%2 FEN cP 020H
8824 D8 RET c
33285 AN INVAL: XOR A 3CY=0 pentru invalidare
8326 09 RET
8327 D5 10 SSD0GT:  SUB O10H 330H. . .39H ~—>20H. ., 2%H
889 FE2 cp 0224 3salt pt §542 (coada de maimula)
3328 28 06 JR 1,L0382
32 FE20 cp 0204
g2F €0 RET NI
8N EF LD ‘A, 05FH
8832, 09 RET
2333 . 3E 40 L03B2: LD A, 040H
835 09 i RET
833% F3 DISPO: DI
€837  CD 39A3 calL 7
8338 CD 91AF p15:  CALL  SAWY
5830  3A FB91 LD A, (ESC)
8330 . B7 R A
8341 €2 8919 JP NZ,EXTEND
3844  3A SIS . DI5P4: 1D A (ML)
2347 (B 47 BIT 0,4
8349  C2 A039 » NZ,CDSPEC
234C (B 97 BIT 2,7
| B34E  C2 AODB i NZ,GR
Loty Y a1} AL

474



8869
8848

8872
8273
8876
8378
8374
« 8878
887E

3380
8883

88ES

8887

83BF

aace
35CB

A R %%

FE 0A

CD 8AFC
18 BA

FE 07

11 OOFF
21 o0ce
CD 8F35
€3 8987

FE 1B
2008
3E 08
32 FB91
C3 897

ADL:

TIPCUR:

CP1B:

CP1BP2:

475

%55&% agsgaq bg&%

SCER93°REECESS

5REe3CECE5 955665936558 99592
{ oo

14
NZ.CoMi
HL, INDIC
(HL),0

H'!m-

2,{()
RETCO
00DH
NZ,CPOA

(X},A
TIPCUR

NI, CPO7
INCRY

007H
NZ,CPiB
DE, 0OFFH
HL, 00CSH

RETCO

O1BH
NZ,CPO?
A, 001H
{ESC), A
RETCO

srevenive in coloana 0 (prima)
3a rindului urmator, al carui
snumar nu poate fi mai mare ca
;valoarea maxima:

} ~ 23 pentru ecran mic
H - 35 pentru ecran mare
srevenire in rindul 0 daca este
jnecesar

seste nevoie de SCROLL?

;nu, tipareste cursor

;da, SCROLL

imemoreaza la ICAR caracterul
scurent pentru eventuala refacere
;ultericara cu NCURS salt pentru
svevenirea din subrutina

;3CR?

sreface caracterul de la pozitia
scurenta

scursorul pe prima pozitie a
tliniei curente

srevenire indirecta

Hi

sreface caracterul curent
srevenire prin mutarea cursorului
spe linia urmatoare

$BELL?

sinitializare parametri
ssubrutina sunet

;apel subrutina sunet

$ESC?

sinitializeaza secventa ESCAPE



801

Baan R8¢
Lo}
ZERBRAR

SF7

3SFE
SHFF
202
2905
8902
8209
2300

911
13
8914

3919
wI1C
891D
891F

8924
8927
8929

9%
2531
83
%

8938
393F
8942
3344
2948

8547 .

8949
8948
94D
8951
8752
8755

i
3
Egﬁu%‘

CA 8987

CD 2A7C

3A FEGE

3D

F2 890F

317

32 FBE YAY:
3 4F i AD4:
32 FBSF

C3 &8

21 9105 EXTEND:
79

FE OC
CA %304
FE 1A
CA 9508
FE'17
CA 9711
FE 06
CA 98B0
FE 03
CA AQ3L
FE 18
CA 8920
34 FE92
B7

CA 89C5
FE 01
2028

79
FE 20
24

>

E%%EEE%SE%% 5EE®SEE

S @b

BEE25 3536535867389 3535858986E SEEER

g

NZ,CPO3
A, (X)
), A

C, TIPCUR
A, O4FH
(X, A
TIPCUR

O08H
NL,RET
A, (X)

NZ, BSNORM
A, (ROLL)
EA

A, tY)

1,RETCO
A LY)

P, YAY

A, CARR-1
(), A

A, 04FH
(), A

~ TIPGIR

HL, ML
4C

OCH
1,ESCFF
1A
1,ESCSUB
174
1,ESCETB
061
1,ESCACK
03

1, ESCETX
18H
1,STESC

* A, (POICUR)

A
1,TESTC
001H
NIL,PC2
AC

0204

C, STESC
CARR+20H
NC, STESC
0204

C,A

4, (ROLL)
AL

; TAB?

sreface carac, din pozitia
scurenta

sincrementeaza cu 8 pozitia
sde coloana, verificind sa nu
streaca de 79

sBack Space?
snu, salt
seursorul pe coloana 07

ynu => secventa normala de
3Back Space

ydaca cursorul este in pozitia
+HOME nu se intreprinde nimic
;altfel se muta cursorul pe
sultima pozitie a rindului
sprecedent

;5terge ecranul

; Introducere grafica
;Copie la imprimanta
sProgramare interfete
;Comenzi cpeciale

;184 => anulare secventa ESCAPE

stest pentru pozitie cursor = 0
seste =) secventa de pozitionare
jeursor

slest pentru valcarga corecta 2
sargumumentulul de pozitionare

‘jeursor pe o linie

- sModificare (Y) in funciie de

rargumument si starea variabiled
$(ROLL), ce reflecta stavea de
3SCROLL 2 ecranuiui



8976
8979
8974

89BD

89C3
8904

89C7

890D

FE 18
18w
CD 8AFC

32 FBGE
3 02 A2:

CD BAED
18 19

79 PC2:
D6 20
FE S0 ADS:
30 0B

CD 8AFC

Fi

32 FBSF

CD 8AED

AF STESC:
32 FB91

32 FB92

CDh 91C2 RETCO:
FS Di8;
0] ;

01 7FFD

3A FB27

32 FBO7

ED 79

06 0OC

ED 78

€6 F9

Fé 01

18 1D -

F3 Di7:
34 0003

32 89C5

01 OCFD
ED 78
Fé 06
ES FE.
ED 79
06 7F
3A FB87
Fé 04
32 FB87
ED 79 Di71:
1

Fi

DIOBYT

79 TESTC:

'E6 OF

FE 41
20 1C
3A FBYO

477

E29%C FHI3ECRCCEE8=CECEE»SE=686E65 2 2C058C322%946 2EEEC3E54%9

BC, 7FFDH
A, (PTFFD)
OFBH
(P7FFD), A
(C),A

B, OCH

A, ()
OF9H

1

D171

AF

A, (3)
(DIOBYT), A
BC

BC, OCFDH
A, (C)

é

OFEH
(C),A
B,7FH

A, (PTFFD)
Il
(P7FFD), A
(C),A

BC

AF

{

A,C
OSFH -
IAI
NZ,CPB
A, (ROLLY

3 (POICLR)=2 pentru primirea celui’
yde-al doilea argument de
spozitionare cursor

;salt la revenire

;pentru numar de coloana >=30 se
siese din ESCAPE

siesire din secventa ESCAPE

srefacere context microprocesor

sinchide RAM VIDEQ

stratare ESC A (cursorul se



8500
8901
3904
8905

8908
830E
890F
89E2
394
837

39E9
S7EE

3980
35F1

237
S9FA
9%B
9OFE
2401
3A04
A0S
2807
2409
BK0A
3A0D

BACF
2All
313
8ALS
8A18
8ALB
BALE

47

3A FBSE
i

CA 8930
Ch 2AFC
3A FBSE
D

F2 3%4
SE 17
32 FBSE
13 3C

FE 42

CD 8AFC
3A FESF

32 FBSF
CD SAED
€3 8980

FE 44
20 13

C5U3:

AINY:

E
=
=

CPD:

£ %GE%&EF‘%%%EE

SRE%
o

CSIEEE

=
=

EEEE%8E55% SEE%83G

HG%%%E%% %

Ll

E R %E&o% s5h

B,A
A LYY

I,STESC
A, (Y)

P,CSUS

A, CARR-1

),A
DEPLC

IBI
NZ,CPC
A, (ROLL)
A

F,CJ08
A, CARR-1

A, Y}

1,STESC
NCURS
A V)

NI, AINY

(), A
DEPLC

uga
NZ,CPD
A X3

1,STESC
NCURS
4, (0

X),A
YCURS
STESC

g
NZ,CPE
A, (X}

A
1,5TESC
A, LX)

0, A
DEPLC

ugs
NZ,CPH
STEREC

~
-

ayn
NZ,CPK

sdeplaseaza cu o linie in sus)

3ESC B {=> cursor in jos

3ESC C ¢=> cursor la dreapta

;ESC D {=> cursor la stinga

3ESC E ¢=> sterge ecran



8AT0
8473
8A74
8ATS
8A78

8ATA

3A%6
8A97
3A%A

8A9C
8ASD
BAAC
8AAZ

&

SREITRARAT
gn 89
r

g

Fi

32 FBSF
34 FBSE
3A FB90
F2 8AAD
3 17
47

3 FBSE
1

28 OE

FE 18
20 01

32 FBSE

- P

E55355 2335 2ECoEE2E63 asggg;%aéésghq 23 WEZ3ZREEo9PEES »CCERE

OLDXJ:

-]
»
o

=<
i

AY:

479

NCURS $ESC H <=) cursor in coltul
A ! sdin stinga sus

(X),A

A, (ROLL)

(Y),A

DEPLC

IKI

NZ,CPJ

NCURS +ESC K sterge caracterele de
A X) s1a cursor pina la sfirsitul
AF sliniei curente

1,0LD%

NCURS +ESC J sterge ecranul de la
A, LX) scursor pina la sfirsitul
AF secranului

050H ; {cursorul nu se deplaseaza)



CD 8BF4
18 EA

CL
F1
32 FECE
C3 2A25

FE 4€
20 08
i FF
32 P9
¢3 858

FE 4F
03
b

12 F3

59
5930
EN
C? 5987
5737

Cli 8B50
11 FB94
06 08

1A
77
24
13
16 FA
9

3A 9106
FE %0
€2 72
3A FBEE
X

FE 18
20 01
AF

CO 3824

REFEC:

CPN:

VIDECA:

CPO:

EEX:

YCURS:
MEMCAR:

MEMIC:

NCURS:
REFCAR:

ICHEM:

SARIL:

SARI:

—

5% “CC%3 G333 282

SGEE%% =5

CECEg
=

STERLI
YA

BC
AF
{Y),A
DEFLC

ye
NZ,CPO

A, OFFH
(VIDED) A
STESC

age
NZ,CPY
A

VIDEOA

wy
NI, STESC
A, 00LH

" (POICUR) , A

RETCO

FHL

DE, ICAR
B, 008H
A, (HL)
{DE), A~

MEMIC

FHL

DE, ICAR
B, 008H
4, (DE)
{HL), A
H

DE
ICHEM

" A, (NCR)

9
NZ,SCROLE
A, (Y)

A

CARR

NI, SARIL
A

SART
STERLI

(ROLL) A
A
A

;ESC N <=> trece in VIDED
3 INVERS

;ESC 0 <=7 VIDED NORMAL

1ESC Y <=} 1 -> (POICUR)
s{=rvalidareare pozitionare
joursor

HOGY) =3 HL

smemoreaza la ICAR caracterul
sreferit de tX,Y)

sreface, la adresa referita de
;{X,Y) caracterul de la ICAR

+5CROLL ecran



- BBat

8842
8B4S
8B47

8B49
8B4A
8B4B

8B4D
8B4E
8851
8852
8854
8855
8856
8859
i)
8ESE

8BS
8BSF
8B40
3B44
8Béé
8B&9
8BsC
8BED

8870
872
8874
8B76
8878
8879
3B7C

SB7F.

8B80
8881

8Bas
8838
8834

8B90
8891
8893

8896
878

OC 8BCS

ME2S89REALEIR
g% 888385

—
o0

82

PICT:

GH2: -

GH1:

BBEZCEC RAES®Z»=CECE

>
=2
=

EHEEEEZRER

£5%

g%sgggggaq&gsigggsg

EE®9E2%9%

=

A o
BC, SCFiH
(©),4 b

" BC,O0EFDH

A (D)
C,82
OEFH
83
10H
(C),A

BC,BASE1-100H  ;PICteaza caracterul al carui cod

H, 000H jeste primit in registrul A

L,A

HLHL

HL,HL

HL,HL

HL,BC

DE,HL ;DE-adresa matricii caracterului de generat
DE  ;in generatorul de caractere i
FHL  jHL-adresa din memoria video unde se

DE  ;PICTeaza

B,008H; octeti

A, (DE)

“CA

A, (VIDED) ;pictarea se face in acord cu-
c / joptiunea de afisare pe video
(HL),A 3 (VIDEO DIRECT sau INVERS)

DE

H

DRAW

DE, (Y) 7in functie de pozitia cursorului
D $(X,Y) se deschide pagina video
NC,PAR jcorespunzatoare si se

C, IMPAR scalculeaza adresa

DE jde depunere in memoria video a
AE sprimului octet din cei opt care
24 : ;apartin matricii formei

C,GH1 scaracterului

C,GH2

E,A
ABCY
GHLP1

AE

24
NC,GH3
10NAL

NC, ZONA3,



8899
8B%A
8B7C
889D
SB9E

8BA1

8BA3

8BAS
8BA3
£BA?
2BAA
8BAB
2BAC

SBAF
2BBO
8881
8ER3
8BB

£EBS
8BB7
8BES
8BE?
8BBA
8BEC
8BBD
8BBE
8BCO

8BC2
8BC4

8BCY
8BCE

8BDO
8803
8BD
8BD8
8808
8BOD

8BDE
8BEQ
8BEL
8BE2
8BE3

SBER

8BE8
8BE9

P
o0

—
=]

8

PLREFIRBEIYILGIRILSLI
(€.}
@

E¢ E0
47

E6 18

[2ILACSLAR

eg
8

1B:

IMPAR:

'

Z3CEZ5563F AEEEEE %85G AESGGECEE3E3C »SECCSACSCCER®RCEEAGEE

25

AL

A, 18H
LA sadresa este returnata in HU

AN
A, 18H
H,A

NC,IB

H, 0584
LA
AD

LA

L]
A,D

AE

0EOH
B.A
AE
o18H
CA
A.D
008H
A,C

BC, 7FFDH sdeschide, in zona de adrese
A, (P7FFD) +84000-45FFF a memoriei video
008H spagina video impara pentru
PAROO jcoloanele 1, 3,... 79

BC,7FFDH  ;deschide, in zona de adrese
A, (PTFFD) ;#4000-$5FFF a memoriei video pagina
OF7H ;pagina video para pentru coloanele 0, 2,

" (P7FFD),A 34,... 78

(€),A

DE
AF
A, (VIDEO)
(HL),A

B%

BC



8047

8C70
874
877
8C7B

El
24

20 ED

01 0007

01 001F

88
8388
3

2505l =28823588
2 88ESRE&3=

BE&
388

16 00

8
g

8S8mM 8 83 =8

=388 BLLSIIBBLIZIL8E88
EZ58ZTRBERRLEBBAILBLE8S
ZS8ESIFLRBSIZISBEB2IR

88 8 83d8%s

STERLI:

LI208T:

LIz

LI2:
LI3:

LIZ0P2:

JRO16:

ZEnZERsEeERo25ECC2C ARRES

“IEGIEGIFECSC

5> =5

BC, 0007H
LIZ0ST
BC, 001FH
DE, (Y)
0,B
NZ,LI1

LIz0P2
0,B
1,B
NZ,L12
b,0
L3
1,B
D,8

JRO16
,C
4,0

- D,008H
NZ,JRO16

IPAR
BC
STER

sgeneratorul de caractere

BASEL:

LK)

B 8 8 8 8

oB 000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 000H, 000K

DB O00H, “0xx00”, 000H, /0, 000H, 11”

17,0004, 000H, 000H, 000H, 000H, 1/
“17,0FEH, “17,0FEH, /11,0004, /0"
1/, 0COH, “x”, 00CH, OF8H, 0, 000H
000H, OC&H, OCCH, 0184, * 0f, 0C6H, 000H

/818v”, 0DCH, 0CCH, *v*,000H, 7, 0COH

8.

0O00H, 000H, 000H, 000H, 000H, 018H, “0*

DB 3107, 018H, 000H, “*0”, 0184, 018H



5004,
87
aChe
8CDE

8CE?

8CF1

SRS RLI8888838 ¥
E3REzE 838 8288 W8

EEITBRVLIRIILZISI8SSILITNBEE®
3

SR288838830338833383388 8%

8BR388

60 CO 60 30

28388
2338888 888
% 8= 8

22238838 Mas88
88
R

S2832883IRILIZIB8E838
28 &8I

484

8 8

8 B B8 B B 8 B8 8 B8 8 8 B

0184, 70™, 000H, 000H, “£<*, OFFH, “<*

+*§7 ,000H, 000H, 00O, /007 , OFCH, /0*
000H, 700™*, 000H, 000H, 000H, OFCH
000H, 000H, *007, 000H, 006H, 00CH, 0184
70 ,0COH, 080H, 000H, /17, 0C&H, OCEH

ODEH, OF 6H, OE6H, * 1 *, 000H, “0p000”

70 ,OFCH, 000H, *x* , OCCH, 00CH, /8
'é',oow.m,'x',oom,oxm,'c
“17,0CCH, OFEH, 00CH, O1EH, 000H, OFCH
OCOH, OF8H, 00CH, 00CH, OCCH, “x*, 000H
787, 0COH, OF8H, 0CCH, OCCH, /%, 000H
OFCH, 0CCH, 00CH, 018H, 000, 000H
%’ ,OCCH, OCCH, “x*, OCCH, OCCH, *x*
000H, “x”, OCCH, OCCH, * 1/, 00CH, 018H
75" ,000H, 000H, “007, 000H, 000, 0
07, 000H, 000K, “00, 000K, 000H, *0°

0%/ ,018H, 70", 0COH, 07, 018H, 000H

000H, 000H, OFCH, 000H, 000H, OFCH, 000H
000H, 07, 0184, 00CH, 0184, “0**, 000H

%’ 0CCH, 00CH, 018H, 0, 000H, 0*
O00H, ““, 0C&H, ODEH, ODEH, ODEH, OCOH
%7, 000H, “0x*, OCCH, OCCH, OFCH, OCCH

OCCH, 000H, OFCH, *££ 31, OFCH, 000H

*<f,0COH, OCOH, OCOH, “ </, COOH, OF8H



8076
8074
8D7D
8081

ape9

8091

8D9B
8090
8DAL
8DA4

8DAB

8DE3
8087
8DBB
8DED
8DC1
80C4

ancc
8DCE
8002
8DDs

80DD
8DDF
8DE3
8DE6

8DEE
8DF2
8DF3
8IF9
8DFD

802
8E06
8E07
SEOB
8EOF
8E1L
8E1S
8E19
SE1A
SEIE
821

ZIRILR3IL 8% FSH
M 83 I88S8E 88BRKR 3% AR

-n

FIRLREARBRARASNBZNBREIBEETRSIEZ/R/ES
o

BS38RSRIALMNSSS2aRIILLB8XRESBTAASIER

8 33XBRIEA B3

8 2883

88385
5358 83 #dR &3

28

~
L=<

SxaRS82TSABRRLIIZBIMLR
o0 o N

Wom=g

8 8 8 B8 8

8 B

8 8 8 B 2

DB

“1f 11/, 0F8H, 000H, OFEH, bhxhb’ , OFEH

000H, OFEH, “bhxh*“, OFOH, 000H, /<

*£,0COH, 6COH, OCEH, “ 3, 000H, OCCH
OCCH, OCCH, OFCH, OCCH, OCCH, OCCH, 000H

“X00000x , 000H, O1EH, 00CH, 00CH, 00CH
OCCH, OCCH, *x*, 000H, OE&H, “f1x1{*
OE6H, 000H, OFOH, “>* b * , OFEH, 000H

OC6H, OEEH, OFEH, OFEH, OD6H, 0C4H, OCOH
000H, 0C6H, OE6H, OF 6H, ODEH, OCEH, 0C6H
OC&H, 000H, 817, 0CéH, 0C6H, 0C6H, 17

87, 000H, OFCH, “£f1"*”, OFOH, 000H

“%”,0CCH, OCCH, OCCH, ODCH, “x*, O1CH

000H, OFCH, “ 11111, 0E4H, 000H, “x”

-

OCCH, OEOH, “p”, 01CH, OCCH, x*, 000H

OFCH, 0B&H, “0000x* , 000H, 0CCH, OCCH

OCCH, OCCH, OCCH, OCCH, OF CH, 000H, OCCH
OCCH, OCCH, OCCH, OCCH, “x0”, 000H, OCSH
OC&H, 0C&H, ODSH, OFEH, OEEH, OC&H, 000H

OC6H, 0CEH, “ 1881/, 0C6H, 000H, OCCH
OCCH, OCCH, “x00x” , 000H, OFEH, OCH |

08CH, 018H, “2f, OFEH, 000H, “x>***

* #Yx*, 000H, 0COH, “ *07, 018H, 00CH

006H, 002H, 000H, “x”, 018H, 018H, 018H

018H, 018H, “x”, 000H, 010H, *81/, 0C6H



8E30
84

SE3C
SEIF
8E43
8e4s
SEAA
SE4E

SES4

862
SE6S
SE69
8E4D
SESE
%72
SE75

27D

883
374
eeey
880
891

897

838338R8IF8RNIT8SY
883237A8888888

II8SBsA88S

8% 8 858 8

~
@0

888888 8333888888
8

BEBR5'33388833887A888
B3R358 3RS8883348888

&0 FO

&8

8 8 Regsg8 83

&8
%8
38
8

83
8
BN
8

€ 7c o

82ARLB8885333
ERBRE(GI8EB8E
u3A83838 858
8 8 8 8 8 ¥8

8 8 8 8 8

2 8 8 8

8 B 8 B B

000H, 000H, 000H, 000H, 000K, 000H, 000H
000H, 000H, 000H, 000H, OFFH, “00”, 018H
Q000H, 000H, 000H, 000H, 000H, OOOH, 000
"%’ 00CH, “ 1, 0CCH, “v”, 000H, 027

/17, 00CH, 000K, 000K, 000H, “x

QOCCH, 0COH, OCCH, “x*, 000H, 01CH, 00CH
OOCH, /1 *, OCCH, OCCH, “v* , 000H, O00H
000H, “x*, 0CCH, OFCH, OCOH, “ x*, 000H

81, 0F0H, /**, OF OH, 000H, 000H

000H, “v* , OCCH, OCCH, “ 1 “, 00CH, OFSH

OEOH, “*1vff*,0E6H, 000H, 07, 000H
'M’.M.m,m.m,m
0OCH, OCCH, OCCH, “x”, OEOH, “*f1x1*
QOE&H, 000H, “p00000x* , 000H, 000H, GOOH

OCCH, OFEH, OFEH, ODEH, 0CGH, 000K, 000H
000K, OFH, OCCH, OCCH, OCCH, OCCH, 00OH
oom,ooou,'x'.m.m.ocm,'x'
000H, 000H, 000K, ODCH, * £ >, OFOH

000H, 000H, “v”, 0CCH, OCCH, * 1/, O0CH
O1EH, 000H, 000H, ODCH, *vf*, OFCH
000H, 000H, 000H, * 1 “, OCOH, “x*, GOCH

OF8H, 000H, 010H, “01004”, 018H, 000H

000H, 000H, OCCH, OCCH, OCCH, OCCH, v/
000H, O00H, 000H, OCCH, OCCH, OCCH, "x%
“0,000H, 000H, 000H, OCEH, OD6H, OFEH
OFEH, “17, 000H, 000H, 000H, 0CSH, /17

*817, 0C6H, 000H, 000H, 000H, 0CCH, OCCH



8F01
8F05
8F08
8F0C
8F10
811
815
819
8F1D

8F21 .

829
8F20
8F30
8F34

8F35
8F36

8F3B
8F3C
8F3E

841
8FA5

867
869
E: 4
8F6B
8F6C
8réD
GFEE
SF6F
871

58838
8:388
83 38

RS8RB88zzS

858838852 888888:
RBISB8BE=E5
M 8885888

FRCBRARGARBS8E888
§ms§ K

828
8Z

7A

8 8

8 B B 8 8

OCCH, *3, 00CH, OF 8H, 000H, 000H, OFCH

0984, “0d” , OFCH, 000H, 01CH, 007, OEOH

007, 01CH, 000H, 018H, 018H, 018H, 000H
018H, 018H, 018H, 000H, OEOH, 007, O1CH
*007, 0EOH, 000H, “v , ODCH, 000H, 000H
00O0H, 000H, 000H, G00H, 000H, 010H, *8”

“17,0C6H, 0CGH, OFEH, 000H

sgenereaza sunet clasic
: y

BEEP:

L03D1: .

LO3Dé:

EEEEE"REoREREE58EC56658384c=

3
AoEC*HCCASCS

A

37

]
=
=]

AL ;C=f{L)
L
L

C,L

an
Gl -

{10



stratarea intreruperii mascabile

8F76  CD 91AF ZINTRL: CALL  SALV ssalveaza registre microprocesor

S§F79  3A FBEC L A, (PAPIRX) saduce variabila de control

§&7C CB7F BIT 7,A sculoare ecran

SFTE W80 . : R 1, IYKSTO strebuie redefinite culorile?

8F30 E&TF TRAT:  AND 07FH 3da, mai intii achit cererea de

8F82 32 FBSC LD (PAPINK) , A jredefinire si o reactualizez

8FgS 01 SCFD LD BC, SCFDH sfortez vectorul de SCROLL pe

8FE8  AF XOR A sstarea initiala

g8y ED 79 T (C),A 3

&F8B 06 0OE Lp B, OEH

8F3D © ED 78 N A, (C) . sretin continutul portului #0EFD

SFF  FS PUSH AF 3si-1 salvez in stiva

8F90  3E 02 LD A2 ;simpla rezolutie

892 EDT79 ot (C),A scomut afisarea pe fereastra mica

8F94 (D 89A3 CALL D17 * jdeschide RAM VIDEO

8F97  CD 8BDO CAL PAR jecran par

8F9A 21 5830 LD HL, 5830H 1salveaza 8 octeti din memoria

8F9D 11 58DR Lo DE, 58D2H yvideo;...

SFA0 01 0008 4] BC,8

2FA3  ED BO LDIR

SFAS 2E 30 LD L, 30H ;in vederea fortarii - in locul

SFA7  IE 31 LD E,31H ; slor - a atributului de culoare

8FA? . OE OF 4D C,0FH spentru PAPER si INK, atribut

SFAB  3A FBEC LD A, (PAPINK) jmemorat 1a PAPINK

8FAE . 77 LD (HL), A

SFAF  ED RO LDIR

8FBI 21 &F75 LD * HL, IRET ;pregatesc o adresa noua de

8FB4 22 FFFE LD (OFFFEH) . HL stratare a intreruperii, in scop

8FB7 FB El jde evitare a tratarii ei clasice {prin ZINTR1)

B8 76 HALT sastept prima intrerupere

8FB9 21 F3F8 LD HL, ZINTR srefac calea clasica de tratare

8FBC 22 FFFE LD (OFFFEH) , HL jintreruperi

8FBF 01 0051 1G4 1] BC,SIH jcalibrare care permite alinierea

8FC2 OB DECBC: DEC BC smomentului definirii noilor

o3 1 LD AB . sculori la momentul in care

aC4 B R C ;spotul luminos exploreaza zoma

8FCS 20FB JR NZ, DECRC ;de memorie cu noul atribut

8FC7 01 OEFD LD BC, OEFIH

8FCA F1 POP AF srefac continutul portului #0EFD

8FCB ED 79 ot (),A 3a trecut momentul comutarii!

2FCD 21 5808 LD HL, S308H srefac si zona de memorie video
S8R0 . B30 LD E,30H distrusa putin mai‘nainte

8FD2 .01 0008 LD EC,8

8FDS  EDBO LDIREME "

8FD7  3A FBY0 LD A, (ROLL) snu trebuie uitata nici refacerea

8FDA  CD 8B4 CALL  SART . jvectorului SCROLL

SFDD  CD 898A CAL D8 sinchide RAM video

8FE0  FD 21 FB70 IYKSTO: LD 1Y, KSTO

SFE4 21 FE83 Lo HL,KSTO+13H jpreiau in A primii opt biti ai

3FE7  TE LD A, (HL) seontorului CMAN

SFER  FDCB 10 7E BIT 7, {1Y+10H) smotorul este pornit?

SFEC 2015 JR NZ, N0

SFEE - FDCB 10 76 BIT 6, (IY+10H) smotor oprit. Sint pe cale de a-1

8FF2 28 31 JR 1,14 sporni?

gFF4 3D DEC A ;da, decrementez CMAN

&Fs 77 LD (HL),A jreactualizez CMAN

8FF6  B7 OR A 3 CHAN=0?

8FF7 20X &R NZ, MNL snu, mai astept rotatii, salt

8FF9  FD CB 10 B6 RES 6, LIY#10H) svoi porni motorul

SFFD  FD CB.10 FE SET 7, {1Y+10H)

483



9003
9004

9006

9012

9014
9018
9018
901E
9020
9023

9043

9073
N7
9077
9074
9078

o

18 22

B7
20 1D
FD CB 10 ¢E

FD CB 10 AE
18 11

FD CB 10 BE
01 1FFD

E6 F7
32 FB84
ED 79

3A FCIF
B7

20 38

CD 875F
FD CB 0B 6E
CA 9188
16 00
FD 5E 0
21 00C8
CD 8F33
3A FB78
FD CB 0D 46
20 4D

FE 80

FD CB 0D Cé
3 08

FD Bs OC
18 09

FE 81
2017
3E08
FD AE OC
FD 77 OC
18 29

FD CB OB &E
C2 9188
FD CB OB EE
18 0A

FE FO
B8 1
32 FCIF
CD 9174
2A FCIC

32 FB78

5B g

JR ML
;motor pornit, imi pun problesa

mo:  DEC A
0 (H),A
R A
R NI,
BIT S, (IY+HOH) -
R LMR
RES 5, (IV+10H)
R m

soprire motor, dupa aproximativ
sneutilizarii discurilor
H

MN2:  RES 7, (IV+10H)
Ly BC, 1FFDH
1] A, (PIFFD)
AND OFTH
LD (PIFFD), A
ot (C),A

opririi lui

sdecrenentez CHAN

il reactualizez

seste epuizat?

snu, trebuie sa am rabdare

;da, cel mai semnificativ bit e
szero? Daca da, salt

" snu, il anulez si mai astept 256

srotatii
10 secunde de somaj, datorat

;marchez motor oprit...

;5i-1 opresc

;abia acum imi pun probl_m tratarii tastaturii

L 1H A, (SIRTAS)
A
NI, CARVAL
* LOZBF
3, {LIY+0BH)
1, TFLASH
D, 0004
E, LIY+0EH)
HL, 00CSH
BEEP
A, (LASTK)
0, {L1Y+0DH)
NZ, HODEL
080H
NZ,CPe1
0, {IY+0DH)
A, 0084
(I¥+CH)
INCSL

EREEEoEgeaE

w
=
=

B

SCEE53 28CH®I®

081H
NZ,CPFO

A, 008H
(1Y+0CH)
{1Y40CH) , A
NOTAST

CARVAL:

w
=
=

S, (TY40BH)
NI, TFLASH
S, (1Y+0BH)
HLADRC

OFOH

C,CPO
(SIRTAS), A
FABCOD

HL, (ADRCOD)
A, (HL)
(LASTK) ;A -

EGERERY 4%

Az

3= O0H => caracter provenit
;din tasta functionala?

;testeaza daca s-a apasat tasta
jdaca nu, salt la TFLASH ;

3se produce "click®-ul pentru
japasarea tastei

stest pentru modul de tratare al
scodului

spentru codul 80H se trece din
sHODE=0 in MODE=1 si
;se seteaza CAPS LOCK

scomplementare CAPS LOCK

ssalt pentru caz de tasta care
snu trebuie preluata sub CP/M

ssalt daca nu a fost preluat
scaracterul precedent

spentru FO...F7 cazul
stastei functionale

sdepune la (ADRCOD) adresa tastei
sfunctionale apasate

3 {LAST K) {— codul din sirul
;apelat prin apasarea tastei



70D1
9003
5005
905
9007

9008

500C

90E0

F0E3
90E6

22 FC1C

B7

C2 9188

32 FCIF

FD CB 0B AE

C3 9188

FE 80
20 06
FD CB OD 8
18 EF

F1

Dé 30
FE 08
30 F2

47

E6 F8
18 E9

Fi

06 30
FE 08
30 0C
47

3A FB8S
E6 F8

NOTAST:

% BC®8GCE

e

(ADRCOD) , HL
A J

NZ, TFLASH
(SIRTAS), A
3, LIY+0BH)

TFLASH

. 3functionale

spointerul (ADRCOD) se
jincrementeaza pentru urmatorul
jcod de tasta din sirul apelat
scodul OOH este terminator pentru
;sir de taste apelat printr-o
stasta functionala

salt la analiza functiei FLASH
spentru cursor.

stratare tastatura-in MODE=1 (MODE1)

’

MODE1:

GOMODO:

:
Eb%Es

COMPAP:

COMINK:

IPOPAF:

450

cP
&R
RES
&R

5scg

ECE®943 »3G5C9983 SCHC88ECLERE3L3s

O30H

NZ, TBORD
0, (1Y+0DH)
NOTAST .

A

A, (BORDER)
001H

1, IPOPAF
A, (CPAPIN)
0,A

HL, PAPINK
NZ, COMINK
1,A

1,

F

030H

008H

NC, ILDAO

B,A

A, (H)
OC7H

B

OCOH

(HL), A

A

(CPAPIN), A

NC, XORA

A, (PORTFE)
OF8H

ipentru codul 80H (CS+8S) in
;MODEL se revine in MODE=0
3 (MODEO)

stratare comanda pentru schimbare
BORDER?

sPAPINK variabila de sistem ce
sdefineste culoarea de PAPER si
;INK pentru ecran

sargument PAPER in intervalul
$00;71? Pentru argument incorect
snu este afectat PAPINK

3in B argumentul pentru schimbare
iPAPER

sinscrie in PAPINK noua valoare
sCPAPIN=D (=)s-a executat
scomanda de schimbare PAPER
ssau INK, revenire in MODE=0

sargusent INK in intervalul
300,712 Pentru argument incorect
snu se modifica PAPINK

yin B argumentul pentru
3schimbare INK

sargument BORDER in intervalul
HO g

;nociif ica BORDER A
seeilalti biti din portul $esFE



9100
9102
9104
9106
9109
910A
910C
910E
9110
9112
9113
9116
9117

9119
911A
911D
911F
92
9125
9126
9127
9124
9120
9126
9131
9134
9135
9138
9139
913C

NF
9181
9144

9144

9147 .

9149
9148
914D
9150

18 04

CD 8836
OE 20
CD 8836
2A FCIC
n

2

22 FCIC
3A FCIE
D

32 FCIE
€2 908F

AF
2A FCIC

32 FC20
C3 9094

FE 81
CA 905C
18 EE

Fi
FE 42

3 01
32 FBBS
C3 908F

CARINC:

67202

TIPBL:

T42:

491

5%

SCC®33

SEEEESEEEEEEEEERE 3BCEn9EEgE 9293935 565688

-~

(OFEH) A
{PORTFE), A

(BORDER) , A

A, (TP)
OFOH
C,T42

O7FH
NC,GT7F
020H
NC, 6120
c' LR ]
DISPO
A, 0164
031H
NC, CARINC
A, 02AH
C,A
DISPO

. TIPBL

C.A

DISPQ

C' LN

DISPO

HL, {ADRCOD)
(HL),A

(ADRCOD) , HL
A, (NRCOD)

{NRCOD) , A
NZ,NOTAST

A

HL, (ADRCOD)
(HL), A
(TP),A

081H
1,05L

042H

NL,T43

A, 001H
(BORDER), A .
NOTAST

sramin nemodificati

siesire din comanda BORDER si :
srevenire in MODE=0

jsalt pentru TP=0

3salt daca in modul de definire
staste se apasa CS+55/CSL/tasta
sfunctionala

sdaca la programarea unei taste
sfunctionale se apasa CTRL#
jcaracer, se tipareste pe ecran
scaracterul pecedat de simbolul

>

;afiseaza caracterul pmgranat~

;afiseaza BLANC (spatiu)

sincarca codul programat
;incrementeaza pointerul din
;generatorul programabil
;decrementeaza contorul

;daca nu-i depasita limita maxima
sde 15 coduri se revine pe calea
1de tasta transparenta pentru
;CP/M; se inscrie codul OOH = cod
sterminator pentru un sir de
scoduri programate

sse indica terminarea secventei
jde programare .

1se revine in MODE=D

;daca se apasa CSL se schimba
sstarea de CAPSLOCK, altfel se
;trece la secventa de incheiere a
sprograsului tastelor
serograsabile

;in MODE=1 s-a apasat BORDER =)
yse doreste modificarea BORDER
;= BORDER=1



9182
9135
9157
9159
F180

915F
918t
9183
9165

9167
9169
916C
916F
9nn
9174
nmn

N

F17A
917c
917D
91TE
I17F
9120
9181
9183
9186
9187
9184

9188
9188
9190
9193
219
9198
9199
719A
9198
919C
1%
91A2
9148
91A3
F1AC

FLAF
91BL
91E3

9184 *

SUES
91BS
9187
91B8
9189
91BA
918B

GHEA SSMASH
2g8a8s
-

S22

32 FC20
D 9174

32 FCIE
L3 908F

10 FA

A
8
K
5

FD B 00 46

Qdy
g8

35
8

o3

BRENSAIFHED

T43:

ICPI:

FADCOD:

D19:

$C%3 SCGHS

%EEEE%Q

333337 ~S=ECERCSCCREsA ASESSSEEEEE

BRE BZREBRE

EXX

EXX

043H

NI 138

A, 002H
(CPAPIN), A
NOTAST

05SH
NZ, TPF
A, 001H
1CPI

OFOH

C, GOMODO
(TP}, A
FADCOD

4, 00FH
(NRCOD) , A
NOTAST

OFOH

CA

B, 0004

HL, TTFO
H.,BC
(ADRCOD) , HL

(IY+OFH)
NZ,D19
b7

FHL

B, 0084
A, (HL)

(H),A

H

FLASH
{IY+0FH) , 0150
0, (IY40DH)
NZ,D1%
(IY+0FH), 90CH
RETCO

(5P), 1Y
Ix

in MODE=! s-a apasat PAPER =)
sse doreste modificare PAPER =>
;CPAPIN=2

jin MODE=1 s-a-apasat INK =>
jse doreste modificare INK =
sCPAPIN=1

3in MODE=1 s-a apasat o tasta
sprogramabila => TP —->[F0;F7]
;in ADRCOD adresa de depumere a
;codurilor programabile
sNRCOD=15 (numar maxim de coduri

. idefinite pentru o tasta

sprograsabila

;5@ decrementeaza FRAME si cind
;ajunge l1a 0 se complementeaza
seursorul

sse seteaza FRAME in functie de
$MODE = 0/1 =) frecvenia de
jclipire este in functie de MODE
spentru model cursorul clipeste
smai rar

1salveaza registrele din
smicroprocesor



‘91BC
918D
91BE
91BF
91C1

91C2
91C4
91C5
91C8
91C7

9108

91C9
91CA
91CB
91CC
91CD
91CE
91CF
9100
9102
2104

9105
918§
9107
9108
9109
91DA
9108
910C
910D
91DE
21DF
91E0
91E1

E2882888887A3%

9

BINI3 L3BAS
m

IasnNERIgnER
mm
8o

ML:
NCR:
TOR:
INDIC:
LOYV:
HIYV:
LOXV:
HIXV:
LOYN:
HIYN:
LOXN:
HIXH:
LEFD:

EX AF,AF”
PUSH  AF
EX - AFAF/
PUSH 1Y
RET

PP Iy sreface vegistrele din micropr.
EX AF, AF”
POP A .
EX AF,AF/
EXX

PoP BC
POP DE
POP H
EXX

POP AF |
POP BC
POP DE
POP H
POP X
EX (SP), IY
RET

DB 0 +Indicatori mod de lucru
B0 ;Mumar de caractere in regie grafic
DB OFFH.  ;Tipul dreptei
DB 0 Indicatori folositi in regim grafic
DB 0 ;Coordonate vechi
DB 0
0B 0
DB 0
-DB 0 - ;Coordonate noi
DB 0
0B 0
B 0
0

JSEWNIFICATIA INDICATORILOR:

*s
“D
o3

®0- 0

{ Comenzi speciale
_n‘l-
-2- o

1 Mod grafic
-®3 0

1 Tip dreapta
i 0

1 Numar caracters alfanumerice in regim grafic
-MLS- 0 imprimanta SCAMP
1 imprimanta ROBOTRON
-MLé- 0 copie ecran 1/1
1 copie ecran 2/1
-ML7- 0 pimii 4 biti din tipul dreptei
1 urmatorii 4 biti din tipul dreptei
~INDICO-0 HIY
1 HIX
~INDICL-0 NU se traseaza dreapta
1 DA se traseaza dreapta
-INDIC2-0 NU se traseaza dreapta
1 DA se traseaza dreapta
~INDIC3-



91E2
91ES
91E7
91E9
91EB
91EC
91EF
91F1

91F3

91FS
91F7
91F8

91FB .

91FD
91FF
9201

I3V LSIIBERSLEB88G
E58832888B888888
L8888 BHEERBBES

01 OEFD
ED 78
E6 9F
ED 79

01 OEFD
ED 78
Fé 20
E6 BF
ED 79

01 0EFD
ED 78
F6 40
E6 IF
ED 79

88888888

88 B3

NP W M NE we ME M8 we =h wn wb we w8 ma e W @e e w8

~INDICA7-

~INDIC4- .
=INDICS-0 se traseaza o dreapta
1 se traseaza un punct
-INDICé-0 YN O WV
Imw= W
-INDIC7-0 XN <> XV
1= XV
~INDICAO-
~INDICAL-
~INDICA2-
~INDICA3-0 sgnXABS= -
1 5gnXABS= + :
-INDICA4-0 sgnYABS= - -
1 sanYABS= +
~INDICAS-0 YABS <= XABS deplasare mai mare pe orizontala
; 1 YABS > XABS deplasare mai mare pe verticala
~INDICAS-0 deplasare pe orizontala sau pe verticala
1 deplasare pe una din diagonale

s DESCHIDERE PAGINI VIDEO

108AL:

10NA2:

I0NA3:

REEZS=CREE8=CRE8ES

=]

BC, OEFDH
A, (C)
9FH
(€),4

BC, OEFDH
A, {C)
204

OBFH
(€),A

BC, OEFDH
A L)
40H

O0FH
(€),4

$SCROLL IN REGIN MIXT ALFANUMERIC SI GRAFIC

C34:
SCRO:
NCRR1:
TABL:

104

2

B CARR—

ju Gk

B0 :

DB 0,5EH, 20H,58H, 40H, SBH, 6OH, SeH, GO, SEH, OAOH, SBH

OCOH, S8H, OEOH, 58H, 8, S8H, 28H, SBH, 48H, S8H, £8H, 581
DB 8BH, S3H, 0AGH, 55H, OCEH, 534, 0E8H, S3H, 10H, S8H, 30
0B 58H, SOH, S5H, 70H, 58H, 90H, S8H, OBOH, S8H, ODOH, S8H

DB OFOH,58H, 18H, 4H, 38K, 45H, SeH, 43H, T8H, 43, 984



9248

9274

92E4

88?339%8%888%8%88%
52 8

885
8 88

BEBCRELLLLEEEREE5EE LEBAB
SRIBER LLLEE5HEE85888

E588888DBSVTBIRTBEY

SCROLI:

BREERE8ELB88838YdYR42R53338323883328L88
ABEEE

2M8%
8 %g%:% 8
g

s8Rg84
888

858

S42:

<
r=4

SCEXE:

~9
o
=
o~

SNE883w
8

ésgsagsssggssgsgésggaqgsssagaggsggEga

B8

DB

2

=]

48H, OBSH, 48H, 0DBH, 48H, OFEH, 48H, 0, SBH, 20H, S8H

. 40H, 58H, 60H, 58H, 0, S8H

-0 g

0, 40H, 20H, 40H, 40H, 40H, 60H, 40H, B0H, 40H, OAOH, 40H
OCOH, 40H, OEOH, 40H, 0, 48H, 20H, 42H, 40H, 48H, 60H, 48H
80H, 48H, OAQH, 48H, OCOH, 48H, OEOH, 48H, 0, SOH, 20H, S0H
W.SOH.W.SM,W,SOH,OW,SM.OCM,SM,OEOH
S0H, 0, 58H, 20H, 58H, 40H, S8H, 50H, SEH, 80H, 58H, 0AOH
‘38H, 0COH, S8H, OEOH, S8H, 0, 40H, 20H, 40H, 40H, 40K, 60H

40H, 0, 40H

" PAR

SCEXE
IPAR
SCEXE
A, LYY sTrece la linia urmatoare
A

A

1,59

A

S41

A, CARR-1
(¥),A
A, (NCR)

9 ;Exis(a mai mult de 16 caractere
C,542 sPe un rind ?
8 H')

L1208T
A8

CA
B,1
LIZOST

A, (ROLL) sPreluare pozitie SCROLL HARD
(SCRO), A ;de pe ecran
A, (NCR)

9 ;Exista mai mult de 16 caractere
C.54 spe un rind ?

8 HU)

IX, TAB2

(NCRR2) . A



9B 18 0D &R 85

928D 32 9206 SA: Lo (NCRR1),A N

92F0 DD 2t 9207 LD IX, TABL

92F4  3A FESO LD A, (RGLL)

9¥7 32 9205 - (SCRO) , A

92FA  3A 9205 oot Lo A, (SCRO) iPreluare pozitie SCROLL SOFT

9D (B 27 SLA A +de pe ecran

9FF 22 9310 LD (86+2),A

9302 < X IN A

9303 -32 9313 (8] (5742), A

9306 X INC A

9307 R NS L (88+2),4A

93%A X INC A

9308 32 9319 Lo (5942),A

9306 DD SE O S6: L E, (IX+1) ;Incarca DE cu adresa liniei TV

9311 DD 56 01 Si: LD D, (1X+1) sunde se muta informatia

9314 DD ¢E O1 S8: L L, (IX+1) ;Incarca HL cu adresa liniei TV

9317 DD 66 01 89 LD H, (1X+1) ;de unde se muta informatia

BIA F5 y PUSH AF

9318 SE 18 LD A, CARR sExista doar 24 de rinduri

310 FE 18 cp 24 salfanumerice ?

9RUF 2016 B NZ,S%0

g1 N PP AF : HU

22" FE 31 cP 4 1Sintem in rindul 24 ?

9324 . 20 18 R NZ,55t

9326 Db 7E 01 LD A, (IX+1) ;DA

7229, FE S8 cP S6H ;Sintes in zoma primelor 16

9228 2805 R 1,552 jcaractere ?

9320 21 4000 LD HL, 4000H HL

9330 18 0C JR 851

9332 21 5800 o R ) HL, SB00H

9335 18 07 &R §51

9337 Ft §50:  POP AF

9338 I FE 3] P 49 .

938 B! &R 1,TR221 ;Se deschid zonele video necesare

933C - 3005 &R NC, 520 jefectuarii transferului de

933E  CD 91E2 S§51:  CALL  7Z0NAL sinformatie sau se face apel la

9341 18 12 JR vl ;subrutine ce transfera

9343 FE M 520: cpP 63 ;informatie dintr-o pagina video in

9245 2851 JR 1,TRI32 salta pagina video -

9347 30 05 R NC, 521 y

9349  CD 91EC CALL  I0NA2

934C 18 07 &R S22

934 FE 49 Lo [ o 73

9350 2850 JR 1,TRI13

9352 CD 91F8 CALL  70MA3

9395, 12k 08 S22: .. 'tb A8 iNumar de rinduri TV dintr-un

9357 06 00 . Lo : B0 : srind alfanumeric

9259 DD 4EFF Si0: L C,(Ix-1) ;Numar de caractere pe un rind

IIHE 5 PUSH= SDECACE

930 - BB PUSH H

E EDBO LDIR 35e efectueaza tramsferul in

9360 El POP H jeadrul aceleiasi pagini video
A ) ¢ POP DE

9362 24 IN H

9363 - 14 ING D

934 2D DEC A

925 20 F2 R NZ,510

9367  3A 9205 Sl4&: LD A, (SCRO) 75¢ trece la rindul alfanumeric

936A € INC A surmator

496



9374

-
<@

gegrsd
égss

21 91EC
11 912
18 12
ES

)

21 91F8
11 91EC
18 08
ES

05

21 912
11 91F8
22 938D
ED 53 93C2
D1

Et

Sii:

TRZ21:
TRI32:

TRZ13:

S15:

§13:

§12:
INt:

IN2:

497

QgglggEgEE%E%EEIE%35559%%&255%55555%6EQEEG%:@EEE&Q

~

SEEIIE

oA

CARR
NZ,S11
A0

- (SCRO),A

A, (C36)
A
(C36),A
NZ,SS

A, CARR-1
(C36),A
A, (IX+1)
S8H

4

A8

o4

HL

DE

HL, Z0NA2
DE, Z0NAL
S15

L8

DE

HL, Z0NA3
DE, ZONA2
813

R

DE

HL, Z0NAL
DE, Z0NA3
(INt+1), HL
(IN2+1),DE
DE

H

B,8

BC

B, {IX-1)

A fost efectuat scroll-ul pe 36
3de rinduri ?

;Sfirsit daca exista mai putin
sde 16 caractere pe rind

3Se realizeaza transferul dintr-o

-3zona video in alta zona video

;Numar de rinduri TV dintr-un rind
ralfanuseric

;Numar de caractere pe rind
;Adresa unde se depune informatia
sAdresa de unde se ia informatia

31Se deschide o zona video

3Se deschide alta zona videc



93F9
‘93FC
93FF
9402
9405
9407
9404
940D
9410
9413
9414
9416
9419
941B
2410
941F
9421
9423
9425
9427
9429
942c
94
9432
9435
9437

. 9439

9438
943D

9443
9446
9449

984C
944F
9451

9433 -

9458
9456

9453
s

8 B5333m483
SRERS ‘vlg

g =R
=

88
g

CD 8943
€D 9462

FF81:

FE9:

FF10:

FFit:

FF12:

3STERGEREA INTREGULUI ECRAN

®EEEEE %gggg;s

o

NIL,FF6
2,(H)
STEREC
A, (ROLL)
(Y),A
STESC
A

B,A

8
NZ,FF8
2, (H)
1,FF81
FF9
NC,FF9

®8E8%CERR% S

w©
=
=

‘PAR
ECON1S
IPAR
ECONLS
FF10
PAR
ECOM16
IMPAR
ECOM16
8,0
8
H,M
NZ,FFil
2,(H)
1,5FRa
SFRGR
NC,FF12
2, ()
1,5FRa
0,8
PAR
ECOM16
1HPAR
ECON1S
SFRGR
2,()
NI,5FRGR
0,8
PAR
ECON1é
IWPAR
ECONL6
FF20

©GeCREEReRRER wa*

EEETE

TEEEERD

o
P
p=

B4
(HL),0
H
FF13
STESC

ERASEL: CALL D17

4%

CAll  STEREC

HL,LOYY

15alt pt modul de lucru mixt
salfanuseric si grafic

sCursor in HOME

;Sterge zona alfanumerica sau
;zona grafica, functie de regimul
3de lucru in care se afla

3Salt pentru un numar diferit de
316 caractere pe rind

1Salt pentru regim alfanumeric
;Salt pentru regim grafic

31Salt pentru mai putin de 16
scaractere

15 executa stergerea pentru sai
jputin de 16 caractere pe rind

;5S¢ executa stergerea pentru mai
ymult de 16 caractere pe ri i

;Daca sint 16 caractere pe rind,
jse lese din subrutina

sDaca sint mai putin de 16
jearactere:

s-in reg alfanumeric se iese din

+ subrutina;

3-in regim grafic se sterge zona de
s dupa primele 16 caractere

sDaca-s mai mult de 16 caractere:
1-in regq grafic se iese din

; subrutina

3-in regim alfanumeric se sterge
3 zona primelor 16 caractere

sRevenire din subrutina in regie
;alfanumeric

;Revenire din subrutina in regiam
sgrafic

;Deschide RAM VIDEC



945F
9462
9465
9468

946D
9470
9472
9473
9475
9476
9478
9479
9474
947D
9480
9482
9483
9487
9489
9488
948E
9491
9493
9496
9499
949C
949E
5441

C3 8984
€D 8BDO
CD 944R
CD 8BC6
16 08

CD 94h6
16 28

8

g

RAMSANBARR 34N
EEEAER
= L&)

(=]
0
2
a2

21 4818

STEREC:

:

ECOM162

ECOMIGE:

Ecms_:

EXEaGR:

EXEa:
EaZ:
Ead:

499

CALL

585 asgégssggsggs%sgssgsgssg;sgsgg

EEEE®3EC2CERRCEERIEREEE

g

D18
PAR

IPAR
0,8
ECON16
D,40
AD

B,A

AR

E,A
I0NAL

HL, 4000H
C,0COH
EXEaGR
A, CARR
2%
1,ECOMLSE
10NA2
HL, 5800H
C,40H
EXEaGR
ZONA3
HL, 4000H
C,40H

A8
AD
b,A

A8

EA
I0NAY
HL, S800H
C,0FFH
EXEaGR
A, CARR
24

10NA2
HL, 48184
C, OFDH
EXEaGR
IONA3
HL, S800H

¢, 0ETH

HL, ML
2, (HL)

NZ,EXEGR
A, (VIDED)
B,D

(HL); A

Ead
R,E

;Inchide RAN VITED

;Se sterge zona de dupa primele
3116 caractere

;Se deschide prima zona video
sAdresa de inceput a acestei zone
sLungimea acestei zone

;Exista doar 24 de rinduri
alfanumerice ?

H Y

;5e sterge in zona primelor
716 caractere

3¢ deschide prima zona video
;Adresa de inceput a acestei zone
slungimea acestei zonme

;Exista doar 24 de rinduri
salfanumerice ?

H

3Se executa stergerea atit in
sregim grafic cit si in regim
salfanumeric

1Salt pentru regim grafic
;Stergere in regim alfanumeric in
$VIDED normal sau invers

3In B numarul de caractere/rind

+In B avem 16 respectiv 64 minus



4F 04 INC B snumarul de caractere pe rind

940 05 DEC B I

941 2803 &R 1,kEa3

983 23 Eal: IN - R

944 10FD DINI  Eal L

946 0D Eal: DEC £ +In C nusarul de rinduri

47 20 FO R NZ,Ea2

%Y ©9 RET

94EA  3A FBY3 (EXEGR: LD A, (VIDEO) ;Sterge in regim grafic in

94D 42 EGR2: LD B.D sVIDEO normal sau invers

S8EE 04 INC B $In B numrul caracterelor pe rind

S4F 05 DEC B

94F0 28 03 R 1,EGR3

942 B3 EGRi: INC |,

943 10 FD DNI  EGRL

945 A3 EGR3: LD B,E ) sIn B avem 16 respectiv 64 minus

985 77 EGR4: LD (HL),A ;numarul de caractere pe rind

97 IN @ H

94F8 10 FC DONZ  EGR4

94FA 0D DEC c ! 1In C numar de rinduri

98B 20 FO0 &R NI, EGR2

94D C9 RET

+ INTRODUCERE GRAFICA

S4FE 00 CONe: DB 0

S4F 00 00 XC: DB 0,0

9501 00 00 YC: DB 0,0

9503 00 TORN: DB 0

9504 00 00 XCM: DB 0,0

9506 00 00 YCM: DB 0,0

9508  3A 9107 ESCSUB: LD A, {TDR)

950B 32 9503 LD (TDRM), A sMemoreaza tipul dreptei

90E ES 4] A, S5H .

9510 32 907 LD (TDR), A sTipul dreptei linie punctata

9513 21 9190 Lp HL,ELCUR . ;Elimina afisarea cursorului in

9516 11 91aC LD DE, D19 ;timpul modului de. lucru IG
9619 G (41} (HL), 0C3H

S1B B INC H

BiE. ‘N LD (HL),E

sy B INC H

9SIE 72 LD (H),D

95IF  3EAE LD A, OAEH sModificarea subrutina de trasare
© 9521 32 A34D LD (PLOTOA) , A ;a dreptelor pe orizontala si pe

9524 FEN 1] A, OAH sverticala, pentru a fi utilizate

9526 32 A3C2 LD {PLOTVA),A ;1a trasarea cursorului in regim

9529 21 240D < LD HL, 240DH 116

9520 22 A3Cs {§1] «(PLOTVB) , KL

952F 21 0707 (8] HL,0707H

9532 22 A3AB LD (PLOTVC) , HL

9535 A XOR A

9536 2A K299 LD HL, (XMAX) ;Stabilirea limitelor pe

95330 kS PUSH H jorizontala

9534  ED 5B S4FF LD DE, (XC)

953 ED 52 SBC H., DE iIncadrarea cursorului in

9540 El PP HL slimitele existente

9541 30 03 &R NC, SU30

9543 22 94FF 81} (XC), HL

9546  CD 9646 SuU30: CALL  CURD ;Trasarea cursorului

9547 €D 965C CAL CRv

94C & SU2: LD CA

g



954D FB s OEL ; iCitirea tastaturii pentru a
954 XEF7 Su32: LD A, OFTH ssesiza daca una din tastele 5,
9550 DB FE IN A, (OFEH) + 6, 7 sau @ a fost actionata in
9552 CB &7 BIT 4,A smod continuu sau intermitent
954 280D &R 1,503t
9956 EFEF L A, OEFH
9558 DBFE N A, {OFEH)
955A  F6 E3 R OE3H
9%C EEFF XOR OFFH
955 20 03 JR NZ, Su3t
9560 & Lo C,A
9561 1807 &R 33 =
9363  CD 8705 SU3t: CALL  KBSTS
9566  FE 00 P 0
9568 28 E4 &R 1,532
9564  CD 84(3 SU33: CALL  KBINP
9560 F3 DI ;
956E 06 01 LD B,1 ;Deplasare cu 1 rind (coloana) TV
9570} FE 35 cP IH ;Este actionata tasta 5 ?
9572 20 16 JR NZ,SUL ’
9574  CD 96BA 5U20: CALL  CURVS;DA, deplaseaza cursor o pozitie spre stinga
w11 B cP c 3E actionata continuu tasta § 7
9578 20 D2 &R NZ,SU2
957A  XEF7 SU4: LD A, OFTH © 1DA, se citeste direct tasta 5 si
957C DB FE IN A, {OFEH) jeit timp e actionata se
9S7E (B &7 BIT A srealizeaza deplasari ale
9580 20 CA R NZ,Su2 seursorului spre stinga
9582  CD 96BA CALL  CURVS
9585  CD 9609 CALL  TAS67 ;Daca simultan cu tasta S e
9588 18 F0 JR Su4 sactionata una din tastele 6 sau
37, cursorul e deplasat simultan
ystinga si jos, respectiv stinga
: . 151 sus
958A FE3B QU CP 3BH . 3E actionata tasta 8 ?
958C 2016 JR NZ,SUS ;
958E  CD 96M4 Su2i: CALL  CURVD DA, idem tasta 5 dar cu
9591 B9 cP c sdeplasare spre dreapta
9992 2088 JR NZ,SU2
9594 3EFF SUé: LD #,0EFH
9596 DB FE N A, (OFEH)
9598 (B 57 BIT 2,A
959A 20 BO JR NZ, U2
939C  CD 96A4 CALL  CURVD
959F €D 9609 CALL  TAS67 '
9542 18 FO - R SU6
A4 FE 36 - S P 36H ;E actionata tasta 6 ?
95A6 20 16 JR N, SU7
9548  CD 9685 SU22: CALL CROJ ;DA, idem tasta 5, dar deplasarea
954B B9 cp C ;se face in jos, combinat cu
9AC 20 % &R NZ,SU2 sdeplasari stinga sau dreapta
95AE  3E EF Sug: LD A, OEFH :
9580 DB FE IN A, (OFEH)
9582 (B &7 BIT 4,A
95B4 20 96 JR NZ, 802
95B6  CD 9685 CALL  CURDJ
9589  CD 96F0 CALL  TASS8
958C 18 FO JR S8 1
99BE FE 37 a7 P 3N - ;Este actionata tasta 7 ?
9500 2017 JR NZ,SU9
95C2  CD 9670 SU23: CALL  CUROS DA, idem tasta 6 dar cu
e C sdeplasare in sus



95C8

95CA

9501
95D4
9507

9508
SID
9L
95E3
95E5
957
9E9
9B
95EE
351
“F4

SFA

9600

9602
9605
9508
940B

9611
9014
9616
217
9618
9619
F61A
961C
961F
9621
9624
%27
9624
9620
9630
9633
9635
9637
|99

9630
963F
9641
9643

9646

20 84
3k EF
DB FE
CB 5F

Ch 9670
€D 96F0

A
Bl

23
FE
22 AR
FE 25
28 C1
FE 27
07
24 SAFF
D 927
22 9504
24 9808
on 9832
22 9506
21 S4FE
%05

2

CD 9644
D 965C
3A 9503
32 9107
21 9190
11 89A3

R NI, 32
SUto: LD A, OEFH

IN A, (OFEH)
BIT 3,4

Jp NZ,502
CALL  CHROS
CALL ¥

R SUL0

op
v
JR
P
e oM
R 1508
10 - M.,
CALL ACxEN
L OO,H
WY
AL Xouow
L CONe
M (L5
CALL CliR
CALL  CURYV
LD & (TR
1 {TOR) , A
D HLELCR
L DEDI7
1 (H) , OCTH
N H
b G),E
mw oW
b A,D
. ag :
‘LD (PLOTOA)A
, B A0BIH
LB (PLOTVA),A
TR
LD (PLOTVRY.AL
LD H,OFO0H
(D {PLOTVEY, KL
$  STEX
XCKCM: LD B3
oxt: - SA b
T
BN K
(" B3
o S L
BN XOX2
ST 5M
SET 5L
RET
CURO:  PUSH D€

502

+In continuare, deplasarile se
1fac cu cite 8 pozitii in
ifiecare directie

;Tasta % (85+45)

sTasta ( (5548}
sTasta & (8S+6)
jTasta 7 (8547)

tDaca a fost actionata alta
;tasta, coordonatele cursorului
;sint depuse intr-o 2o0na de
;memorie pentru a fi preluate de
rcatre CONIN

yIndica iesirea din regimul IG
sPrimele S apeluri la CONIN vor
savea ca rezultat extragerea
scoordonatelor cursorulul si a
stastei care a fost actionata
;Stergere cursor de tip I6

+8e reface tipul dreptei

35e vevine 1a cursorul normal

35e refac subrutinele grafice

;pentru 3 putea fi utilizate in
sregim grafic

1S prelucreaza coordonatele
spentru a fi preluate de catre
sCONIN )

sTrasare segment oriz'unm din



9647
9649
964D
964E
964F
9633
9656
9659
9654
9658
965C
9630
965F
9662
9663
9666
966A
966D
966E
966F
9670
9671
9675
9676.
9678
9679
967C
967E
9680
9683

9686
9684
9688

968E
9691
9693
9695
9692
9698
969F
96A2
F6A3
96h4
9645
96A9
96AA
96AC
96AD
9680
9682
9684
9688
96BA
96BB
9EBF
9600
9602
96C3
94C6

GRoECDeSE23R328

8-gsnBs
B8& 4%
23 3

g§.2°

8%
F

258
3 &
g

ED SB 94FF
3

10 FD

B7

2A A299
ED 52

30 19

ED 5B A299
18 13

ED 5B 94FF

1B
10 FD

ED 52

CURGJL:

CURVD:

503

CELEE!

U=
e

BgEE

E%;5ggsggséaggsgsagss§§;§55%gssg;sigg

gESgAE

gEEZEEH

A
DE, (XMWAX)
3

BC, (YC)
DE,0
ORIZ

DE, (YC)

HL., CARR¥8-1

seursor 16 .

iTrasare segment vertical din
scursor 16

sDeplasare sgment orizontal din
seursor 16 in sus

;Deplasare segment orizontal din
seursor 16 in jos

sDeplasare segment vertical din
seursor IG spre dreapta

;Deplasare segment vertical din
scursor IG spre stinga



9714
9714
917
971A
L
97iE
9721
9723
9726
9728
2728
372C

9720,

97k
9730
9733
9735
9738
9734

973

0 9670

(o]

BEET
8 FE
U &7

L

<0 03
LD 95A4
5

3E
DB FE
CB

3A B9
32 9205
£D 97F3
23 04
0F 1B
(D 7843
0 31
CD 5883
0E 20
34 9708
a7

04

05

7 0F
€D 9843
10 F8
€D 97F3
0 05
(F on
€0 9843

1B 4C 39 02

CURVSL:

TAS47:

TASZ:

. TASSE:

TAL:

EREEEEHZREELS

JR
CALL

BEREREES

1BH, *L*,128,2
0

CARR/3%4
CARR

804

1

0

;Citirea tastelor é si 7 si
;deplasarea corespunzatoare a
jeursorulul

sCitirea tastelor 5 si 8 si
sdeplasarea corespunzatoare a
seursorulul

;COPIE GRAFICA A ECRANULUL LA IMPRIMANTA

ESCETE: LD

CY1t:

LD
caL
J4R
LD
CALL
1]
CALL
LD
LD

LD

CY15:

S04

INC
DEC
JR
CALL
D.NZ
CALL
R
L
CALL

A, (RELL)

{5CRO), A
ROSCI1
1,091

C, 184
LISTS!
GAL
LIST51

C, 204

A, (AMARG!
B.A

B

B

1,13
LISTSE
Cv1s
ROSCE
NZ,E¥13
C.0DH
LISTSL

;Stabileste pozitia scroll hard
sImprimanta SCAMP sau ROBOTRON ?
;s5alt pentru SCAWP

;ROBOTRON distanta intre rinduri

_de 7/72

sMumarul de spatii libere lasate
sin partea stinga ia imprimare

3Le SCAMP se emite un CR dupa
sterminarea caracterelor ASCII



973F
9742

g741

9749
974A
974D

97AD
ST4F
9782
9784
9787

* 97BC

- 970t
97c4
97C7
97C8

CD 97F2
34 970E

10 FD

CY13:

Cy12:

Cy18:

CY14:

CY1é:
CY19:

CY120:

CY17:

505

r"ﬂEFORSEG%GSEEEEES%EﬁEEE%gégéE%gE

hSEEEgEGEEEEGEE%EEEEGG&E

885555

g

ROSCI1
1,018
H—lm
B.4

C, ()
LISTSt
H

o2
cvi4
C,1BH
LISTS!
C. "
LISTS!
X, TABY
B8
PARTE
IX, TAB2
B,32
PARTE
A
(NROCT) , A
A, (SETSC)
A
1,019
A

(SETSC) , A
A, (SCRO)
A

CARR
NI,CY16

A
(SCRO), A
ROSC11

AF

A, (BIT)

£Y120
(BIT), A
¥
1,017-
C, 0
LISTS1
A,(C37)
A

(€37, A
NZ,CY11
T, 1BH
LISTSE
C,"0"
LISTS1
A, 80H
(BIT), A
A,CARR
(©3n),h,
STESC
C, 20
LISTSY
A, (€48)
A

(C48), A
NZ,CY11

+SCAMP sau ROBOTRON ?

;salt pentru SCAWP

;Comanda pentru intrare in regim
sorafic 1a ROBOTRON

;Comanda pentru intrare in regim
sarafic la SCAMP

;Copierea zonei primelor 16
scaractere alfanumerice

sCopierea zonei ultimelor 64
scaractere alfanumerice

sInitializeaza numarul
soctetului din linia TV
yImprimarea s-a facut de pe doua
srinduri alfanumerice succesive ?

DA, initializeaza indicatorul

sTreci la rindul urmator

+SCAMP sau ROBOTRON ?

sReface indicatorul bitulu:
sce urseaza a fi copiat

sIndicator sfirsit de linie
spentru ROBOTRON
;Treci la rindul urmator

sReface pentru ROBOTRON distanta
sintre rinduri de 1/8"

sInitializeaza indicatori pentru
;0 viitoare copie

Comanda sirsit de rind pentru
SCANP
sTreci la rindul urmator

“s wm



97CE
9700
9703
9705
9708

970B
97DC
970F
97E2

97E8
97E9
97EC
97ED
97F0
97F2

97F3
$7F6
97F8
97FA
97FC

97FF

9802
9805
9807

9808
980D

9812
9814
9817
9318
9818
9BIE
9821
9822

9827

3A 9105
CB &F
28 03
04 08
c9

06 06
(b

16 80
Ch 97F3
0E 00
28 04
1E 80
18 02
1E 01
3A 9205
cB 27
32 981D
k.

32 980
DD 4E 01
0D 66 01
FS

3A 970F
FE 09
38 02
b6 08
3D

28 03
n

18 FA
3A 970E
07
38063
24

18 FA

" Fl

€5
FE oF
30 05
€0 91E2
18 0C
FEF

LD A80H ;Initializeaza indicatori pentru
LD (BIT),A . 30 Noua copie
L A,CARR/3%4
LD (C48),A
o STESC
;Copierea primelor 16 sau a ultimelor 64 caractere alfanumerice
PARTE: PUSH BC
CALL  PAR
CALL  OCTET
CALL  IWPAR
CALL - OCTET
POP BC ,
LD A, (NROCT) ;Treci la octetul urmator
INC A
LD (NROCT) , A
DINZI  PARTE
RET
;SCAMP sau ROBOTRON ?
ROSC11: LD A (L)
BIT S,A
JR 1,Rst
LB ---B,8 3 ROBOTRON
RET :
RS1s D B,6 3 SCANP
RET
;Copierea unui cimp corespunzator unui caracter alfammeric
OCTET: LD D, 80H 3 Indicator octet
0C10:  CALL  ROSCit +SCAMP sau ROBOTRON ?
LD C,0 . s0ctet trimis la imprimanta
JR 1,0C20
LD E,80H 3 Indicator bit pentru ROBOTRON
&R 0c21 .
0C20: LD E,O1H sIndicator bit pentru SCAMP
oc2t: LD A, {SCRO)
0C7: . SLA A sDeterminarea adresei rindului
LD (0C142),A ;din care face parte bitul
INN A simprimat 3
. LD (0C2+2), A
0C1: LD L, (IX+1) +In HL adresa rindului
0c2: LD H, (IX#1) ;alfanumeric din care face parte
PUSH . AF shitul imprimat
LD A, (NROCT) sDeterminarea caracterului in
cP 9 seadrul rindului
JR C,0ce
SUB g
0c9: DEC A
JR 1,0C8
INC HL sIn HL adresa caracterului
&R 0ce salfanuseric din care face parte
0c8: LD A, (BIT) ibitul imprimat
0Cté: RLCA sDeterminarea adresei rindului TV
&R C,0C1S 3in cadrul caracterului
INC H, ;In HL adresa octetului din care
&R oc1é iface parte bitul imprimat
0C1S: POP AF
PUSH BC ;Deschide zona RAM VIDEO necesara
ce 47
JR NC,0C3
CALL  Z0NAL slona rindurilor 1-24
R 0cs ; ;
(1R 63
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9872
9873

9878
9879
~987A

30 05
CD 91EC
18 03
€D 91F8

PaBaIBERAKBAS
9
s

=
82 Ra

CD 97F3

b4
3

CB Fi
CD 9843
€0 97F3
3A 970F
07

10 FD
32 970
CB OA

Dg
C3 9802

CD 8517
El
D

0C4:
0C11:

0C12:

BB
SR EREE S U EEEEFFLELEE SF TET-E

0C18:

0C17:

0C19:

o013

RET
JR

NC,0C3

A, (BIT)

(BIT), A
NC, 0C6
A, (SCRO)
A

CARR
NZ,0C18

4, (BIT)

013
(BIT),A
D

c
0ct0

ilona rindurilor 25-32

+Tona rindurilor 33-3 2
;Stabileste pozitia bitului in
seadrul octetului

3Se testeaza bitul dorit

+5e pozitioneaza bitul ce urmeza
;sa fie trimis la imprimanta

+Treci 1a bitul urmator pentru
1ROBOTRON

sTreci la bitul urmator pentru
3 SCAMP

3Treci 1a rindul TV urmator

sDaca s-au terminat rindurile
;TV dintr-un caracter, se trece
;1a urmatorul rind alfanumeric

;Se incarca OFFH in indicatorul
$3ETSC in cazul trecerii la
surmatorul rind alfanumeric

;5e tece la urmatorul rind TV
spentru a prelua urmatorul bit
sAu fost cititi & biti pentru
}SCAMP sau 8 biti pentru ROROTRON
;Pentru SCAMP se seteaza bitul &
sCaracterul este emis catre
imprimanta

+Se reface indicatorul BIT

+Se trece la urmatorul octet in
scadrul caracterului

slesire din subrutina dupa &
scuvinte emise la imprimanta

;Subrutina pentru salvarea registrelor in cazul emisiei
;spre imprimanta
LISTS1: PUSH  BC

507

PUSH
PUSH
LD

CALL

‘POP

PoP
POP

DE
HL

A, (DIOBYT)

LISTiX
HL
DE
BC



9912

1E
922
923

9962
9966
996A
996E.
972
9976

€D 8001
20 20 53 74
61 62 69 6C
69 72 65 61
20 74 69 70
75 6C 75 69
20 65 ¢E 74
65 72 66 65
74 65 69 3A
04 0D
B3NN
20 69 6E 74
6572 86 61
74 61 2073
65 72 69 65
20 61 73 &9
6E 63 72 &F
6E 61 20
70 72 6F 74
&F 63 6F 6C
20 44 54 52
0A 0D

09 09 32 20
20 69 6E 74
63 72 66 61
74 61 20 70
61 72 61 &C
65 6C 61 20
64 65 20 69
65 73 69 72
85

70 72 6F 74
6F &3 6F 6C
204233
59 2€ 20 53
54 52 4F 42
0A OD 24
CD 851E
FE 3t
207
FE 2

CA 9C0D
18 F2

21 0003
CB BE

CB BS

CD 8001
20 20 33 &5
7269652

0726174

RET

;PROGRAMAREA INTERFETELOR SERIALA SI PARALELA DE IESIRE

ESCACK: CALL  TYPE

EQ3:

DB

-Sgﬁasb%Qﬁgg

* Stabilivea tipului interfetei:®,0AH, ODH

i- interfata serie asincroma *

*protocol DTR",0AH, ODH

2- interfata paralela de iesire®

“protocol BUSY, STROB",0AH,ODH,24H

CONINY
3tH
1,EQ1
M
1,EG2
EQ3

“H,3

7, (HL)

6, (HL)

TYPE

" Serie- rata de tramsfer:l- 300 bauds",O0AH,0DH



A7

901
9403

9A05
9A07
9A09
9A0C
9AOF
9A10
9A13
9A17
FA1B
JALF
9A23
9A27
9A2B
INF
9A32
9A36

REBITIBEBVIIBVLRIIBBNIS
SERIVBRLLIIBBBIIDBLES
TEEIPLLNISTLNISZEES
AEBBRSA8NBSIHILBRSASRY

64 73 0A 0D

FE 35

B33 BAR
BUYBBROIILA

78 72 &F &C
20 64 65 20
70 61 72 69
78 61 78 65
3A 0A OD

09 0931 20
0637820

EQ10:

EQ4:

© ERS:
EQ6: -

EQ7:
EQ8:
EQ9:

EQll:

509

sggsggﬁgggssqsqsgaqs%a%sga

il 2- 600 bauds®, 0AH, 0DH
. 3- 1200 bauds®, 0H, 0DH
. 4~ 2400 bauds®, 0AH, 0DH

® S- 4300 bauds", 0AH, ODH

* 6~ 9600 bauds" , OAH, ODH

Epepaye

mmmmmg

i

%

§H

Serie- control de paritate:”,0AH,0DH

N

= cu control de paritate®



9A3A
9AE
9A42
M6
FARA
9A4D
9ARF
9A33
9A57
9ASE
9ASF
9A63
9A67
- 9AsB

9A6C
FhEF
9AT2
9A74
976
9A78
IATA
FATC
9ATF
9483
9A87
9ASB
9A3F
9A93
9A97
9A9B
9AF
FAAL

9489
AL
94B0
94B4
9AB3
9ABA
9ABD
9ABF
9AC1
03
9ACS
94C7
98
9ACA
9ACC
9ACE
9ACF
9ADL
9AI3
9AD5
9ADS,
9ADE

' SADC
FAEQ
SAES
FAES
9AEC

63 6F 6E 74
72 6F &€ 20
64 65 20 70
61 72 69 74
61 74 65
0D 0A
09093220
20 66 61 72

61 20 63 6F

&E 78 72 &F
6C 20 64 65
20 70 81 72
69 74 61 74
85

0A 0D 24
CD 8S1E
FE 31

617269 74
61 74 65 3A
0A 0D

09 09 31 20
20 70 61 12
61 OA 0D
0909 32 20
20 69 D 70
61 72 61 0A
0D 24

CD 851E
FE 31

gg2seeEERAN
oW 2EE ISR

&
8

8=
[

€0 8001

20 20 4E TS
6D 617275
6C' 20 64 65
206269 74
69 2 70 65

EQ14:

EQ12:

EGL7:

EQ15:

EQ14:

EQ13:

EQ18:

510

|

32%53%&&35@&3%&%&%?

Bgi'zQ&QEB 88

8

ODH, 0AH
» 2- fara control de paritate”

OAH, ODH, 244

CONINL

31

1,EQ12 o

o :

1,E013

EQ14

TYPE

" Serie- cu control de paritate:",0AH,0DH

o 1~ para®, 0AH, ODH

= 2- impara",0AH, ODH, 244

" HNumarul de biti pe caracter:",CAH,0DH



9870

Ss83IIeW
FHRBLTH
BRI
SRABSGN

237 20 62
69 74 69 0A
0D

09093420
20 38 20 62

2x3ARAR
BIR=E®

CB 92

CB 94

18 13

bi

CB D2

CB 9A
18 oC

D1

8 92

CB DA

18 05

D1

CB D2

CB DA

i}

CD 8001
20 20 53 65
7260620
20 6E'75 6D
617275 &
20 62 69 74
69 6C 6F 72
20 64 65 20
7374 6 70
34 0A OD
09 05 31 20
20 &9 6E 76
61 6C 69 64
04 0D
0WosRD
20 31 20 &2

EQ19:

EQ22:

EQ24:

Si1

Y 1= 5 biti", 0AH, 0DH

e 2- 6 biti®,0AH, 00

* 3- 7 biti®,0AH, 0DH

L : 4- 8 biti"®, 0AH, ODH, 24H

CONINY
31K
1,E019
3
1,E020
33’ 2

©1,ER

3
1,EQ22
EQ23
DE

2,0
3,0
Ea24
13

* Serie- numarul bitilor de stop:®,0AH,0DH

1- invalid®,0AH, ODH

5 2- 1 bit de stop”,0AH,0DH



MBI 697420 64

AL ESNTITH

9BAS 6F 70 0A 0D

A 0909 T3 2D m 3- 141/2 biti de stop®,0AH, 00H
9BAD 20131 2B 31

9Bl F RN K

9BBS 69 T 69 20

9BE9 64 65 20 73

SBED 74 6F 70 OA o

9%C1 0D :

B2 0909 U 8 e 4 2 biti de stop",0AH, 0DH, 24H
L6 20 R 2N &2

A 69 TAE N

SME M SN TI

02 74 6F 70 0A

3806 0D 24

9808  CD 8SIE ER29: CALL  CONIMI
9BDB  FE 31 e 3
980D 28 OF R LE®S
9B0F  FE 32 (> I~
9MEL 2B 1 R LE026
93 FE R 3
9865 2 14 R LERT -
97 FE 3 [ )
I Y R 1,E8
988 13 EB N 7))
9BED DI EQS: PP IE
SBEE B B2 RES 6,0
9BF0  CB BA RES 7,0
9BF2 1813 R EG30
98F4 D E@6: POP  DE
95F5 (B F2 SET 6,0
9BF7 (B BA RES 7.0
99 180C R EE30
SBFB D1 EQT: PP IE
9BFC (B B2 RES 6,0
9BFE  CBFA ST 7,0
900 1805 : R ER30
902 D Ew8: POP  DE
903  CBF2 SET 6,0
9005  CBFA R
907 CD AO22 EQ30: CALL  PRe2st
9C0A €3 9CRC P s
90D 21 0003 £ WD W3
910 CB FE SET . 7,(H)
12 CBB6 © RS 6,(H)
9C14  CD 8001 CAL  TVPE
917 20 20 50 61 DB ° - * Paralel- BUSY activ: i~ Hi*,O0AH,0DH
9CIB 72 61 &C 65 -

9CIF 602D 20 42

923 555359 20

927 6146374 49

2B 76342031

9CF 2D 2048 &9

933 0A 0D

935 090920 20 B 2 Lo", OAH, ODH, 24H
9039 2020 20 20

93 20 DA

9CH  4C &F OA OD

945 2

9C46 (D SSIE EG34: CALL  CONIM



949
9C4B

74 69 63 69
20 70 65 6E
74727520
63 6F 70 69
6120 67 72
1 66 69 63
6120 61 20
6563 72 61
6ET5 6L TS
49 20 6C 61
20 69 60 70
72 69 6D 61
6E 74 61 OA
0D

090931 20
20 44 41 0A

E@37:

EQ3t:

513

8255%55&39&%

EEESEEE&EEGEG%%Q&QE

31H
LEGR

H !
1,E0%3

€034

A.38H

(LPTB), A

£035

A,30H

(LPTB), A

TYPE

* Paralel- STROB activ: 1- Hi®,0H, 0DH

. 2- Lo", 0AH, ODH, 24H

CONINt

3tH

1,EQ36

32H

1,EQ37
EQ38

A, 0E7H
(LPTS1+1),A
(LPTS3+1),A
A, 0ATH
(LPTS2+1) A
EQ31

A, OATH
(LPTS1+1),A
(LPTS3+1),A
A, 0ETH
(LPTS241),A
TYPE

* Caracteristici pentru copia grafica a "

“ecranului la imprimanta“,0AH, ODH

. 1- DA®, 0AH, ODH



[}

908 0D .
99 0909 R D B 2- NU®, OAH, ODH, 24H
900D 20 AE 55 OA
9011 0D 24
9013 CD SSIE EG42: CALL  CONINI
916 FE 31 3
Mg 2809 R LEMO
9DIA  FER > ]
C 2B 02 R LEe4
9DIE 18 F3 R E42
9020 3 8980 EM: #  STESC
9023 CD 8001 EQ40: CALL  TYPE
9026 20 20 54 69 DB " Tipul imprisantei: 1~ SCAMP 9335°,0AH,0DH
902A 70 75 6C 20
90K 496D 70 72
903 49 6D 61 6E
9036 74 65 69 3A
934 2031 D20 -
9E 534341 4D
92 5020 P B
9D46 33 35 0A OD
4A 0909 20 20 B 2- ROBOTRON 6313, 6314°
9D4E 20 20 20 32 :
952 20 20 52 #F
9056 42 4F 54 52
95A 4 4E 20 36
9SE W3 BA
962 2036 B 3t
s
9067 OA 0D 0B OAH,0M
949 09 09 20 20 B " 3- ROBOTRON 6311, 6312°
9D6D 20 20 20 33
9071 20 20 52 4F
5075 42 4F 54 52
9079 4F 4E 20 36
7 3333 A
981 2036 33 31
s R
M 0736 TS DB " sau ROMON",O0AH, 00K, 2H
908A 20 52 4F 4D
SD2E  4F 4D 0A OD
992 24
993 CD 85IE EQ46: CALL  CONINI
o096 21 9105 R W
s099  FE 31 e 3
9098 28 0A R 1,e43
M FE R e 3
90%F 28 0A R L,E044
AL FET 3
A3 28 0B R 1,EGS
I0AS 18 EC R EM46
AT CB AE £043: RES  5,(H)
A 18 OF R BT
SUAB . CB £E E044:  SET S, (HD)
9D C3 9643 P EM8
080 CB EE EMS:  SET 5,(H)
S0E2  3E 4B w A%
9084 32 9708 LD (AROB+1),A
ME? 03 KR P EES0
SOBA €D 8001 EQ47: CALL - TYPE 5
S0BD 20 20 49 6D 8

* Isprimanta SCAMP- densitate grafica: i- 72 *

514



9E13
917
9EL9
9E1D
FEIF

942
9E45
9E48
9E4B

9ESB
9E4F
- %73
9E7B

9E81

IVVLABIGY
B2/

%
BEBS £ 425333y

IBBBEY
2Exg

BNg 3
2 28NS 2

EBE3RISTLEBVLISIBIB2253%S
(23

BB

®m8s8e
gegRs
oy

BROBKIBRaRABEA
2 0 0 -
§o§gs§§=m~gas

8a
g8

=3
=3

ZhRBResAR
FUBRBBIBAN
GORUBRBARAISS
B SRBIGEBBHKJZBS

23S
IS
) o O
SR

=
-]
e
8

EQS1:

EQ52:

EQS3:

515

%ss%;g%sssa%sgsgg -]

E
3

8

08

0B

“dpi”, 0AH, ODH

= 2- 120 *

“dpi®, OAH, ODH

. - 14

* "dpi®, 0AH, ODH, 24H

CONINI

31H

1,Ea51

IH

1,EQ52

3H

1,E053
ER54

A,"G"
(CSCA+1), A
EBS0

A, "H"
{CSCA+1),A
EQS50

A"1"
(CSCA+1),A
ERS0

* Iepripanta ROBOTRON 6313, 6314~ densitate "

"grafica:",0AH, ODH

3 1- 480 P/8 toli",0AH,0DH



9£89
98D
9E91
9E95
FE99
SE9D
SEAL
FEAS
FEA9

SEBL -

98D

9EBA
SERE
PEC2
9ECE
FECA
FECE
SED2
FEDS
E07
SEDB

FEE3
FEE7
EER

9EF3

HBIRILL8EIY

BITBESIISEY
=
LIIAGREBERN

B2s58833588

IWI
IIK
BEB
B8B83

BIREBEE

LHBIILS
BIIRRE

IBRBRVLIISR
ERILERS
SSTREBE8S

SRR
m

8

REBRIBABMABARAESREREZIRNIBLIBZLER
S95BTIRREY

2020475
0817275
6C 20 64 65
20 62 6C 61
ELITST2
69 20 6C 61
73 61 74 65
20 69 6 20
10617274

. 65612073

EGS9:

EQ55:
EGS6:
EQS7:

£058:

516

agssss;&ss&ssasqsqasaqg

" . 2= 960 p/8 toli viteza 6"

"toli/s",0AH, ODH

= 3~ 960 p/8 toli viteza 10 "

“"toli/s", OAH, ODH

2 4- 1200 p/8 toli®,0AH, ODH, 244

CONIRL

3MH

1,E055

IH

1,EQ56

M

1,E057

3K

1,E058
EQS9

A, K"
(AROB+1),A
EQS0

Al‘L.
(AROB+1),A

. EB%0

Ay
(AROBH1), A
EQ50
A32
(AROB#1), A
TYPE

" MNumarul de blancuri lasate in partea stinga”



996
9F9A

9FA2
A6
9FAA
9FAD

9FEO
9FEL
9FE4

9FES
9FE9

SFF0
9FF3
9FF4

74 69 6E 67

GEBIR/RZZNBESEINZY
BHAAIAIIGE ERRBR
IIZSIIPBE BBER2FY
GRIV2BHIB RE2LIHR

CB 21
10 FC
Bl

32 9708
TA

32 A001

517

£

EEEBEﬁEEESES%%EEESG%%%%%%%QQ

- M, 0H :

" -Numarul va fi in baza 16, sax. OFFH®,0AH,0DH

" -Se tasteaza numarul dupa care se actioneaza"

" tasta ENTER",0AH, ODH, 24H

DE, 0
DE
CONINI
DE

O0DH
1,EQ61
30H

M, EG80
4TH
P,EB60
404
1,EQ60
D,E
E,A
C,A

BE
CONOUT
DE
EQ60
A,D
CAL
C,A
AE
CAL
B, 4

c

EQ71

c
(AMARG) , A
AD
(MESC+3),A



#010
A1t
013
M015
M16
4019
AO1B
A01D
AOIF
4021
A2
A025
A027

AOZB
AO2D
AOZE
A030

AO31
A034

AO3A

A041

ADA3
AO4S
A047
AO49

AOSE

A0S

AOSA

0 LD AE

32 A0O2 LB (MESC+4), A

€D 8001 CAL TYPE

0A 0D 30 30 MESC: DB 0AH, ODH, 30H, 30H, 30H, "H" , 0AH, ODH, 24H

30 43 0A 0D

4 - ; ;

€3 8980 » STESC .

FE 40 sk 3 CAL: CP 404

30 03 &R NC,CAZ1

ES OF AND OFH

c9 RET

€6 OF CAIi: = AND OFH

Cs 09 AID A9

c9 RET

01 9FFD PRB253: LD BC, 9FFIH

X {E LD A, 1EH

€D 79 ot (),A

06 5C L B, 9CH

ED 59 T (C),E

) RET

01 DFFD PRB251: LD BC, ODFFDH

3k 40 LD A, 404

ED 79 ouT (C),A

ED 51 (111§ (),b

ED 59 ot (C),E

05 DEC B

ED 78 N A, (C)

9 RET

sCOMENZI SPECIALE

21 9105 ¢ ESCETX: LD H,M

CB C6 SET 0, (HL) 3Seteaza modul de lucru comenzi

C3 8980 &P STESC " jspeciale

bl CDSPEC: LD AC

21 9105 ; LD H, R

(B SE | -BIT 3, (H) sEste setat modul de lucru pentru
sindicator tip dreapta ? :

20 74 &R NZ,CDst DA, salt

CB 66 BIT 4,(H) 1Este setat modul de lucru pentru
rindicator numar caractere
salfanuserice?

205 &R NL,CDS2 DA, salt

FE 01 P 1 sComanda pentru set tip dreapta ?

210 R 7,008 104, salt

FE 02 cp 2 sComanda pentru set numar

5 searactere alfammerice?
2815 JR 1,C084 ;DA, salt
FE 53 cP S ;Comanda pentru set copie la
; © jimprimanta 1/17

28 0D R 1,C0S5 304, salt

FE 44 P A4 ;Comanda pentru set copie la
simprim 2/17

2806 &R. 1,005 ;DA salt

CB 86 . CDS7:  RES 0, (H) ;1es din modul de lucru

X scomanda speciala

€3 8980 Coss: # STESC slesire din subrutina

CB Fé CDSé:  SET 6, (HL) 3Set copie 2/1

18 F7 R Cns7

CB B6 €DSS:  RES 6, () s5et copie 1/1



AO7A

AODL
AOD4
AODG

FEABANE358%
BHRRSHBRINS

32 9106

CDs13:

CDS11s
CDS12:

ggag Y

§g§E§S§PEEEGEE%EEE@EEEEEE&GEgb%&%gbﬂ%ﬁb

o
P
-

EBCESH®E

i~

“BHEEE

{

4, (il.)l $Set numar 'caract!re alfanumerice

3, (H) 7Set tip drepta

spe un rind indicat de utilizator.
1,C0813 seste preluat si introdus in i
1secventa de program ce
C,Cos11 srealizeaza afisarea pe monitor

Cos8
TEH sNumar de caractere alfanumerice
0
2
9

cosi2

NCR), A

(AD1+1),A

(AD2+1),A

(ADS+1),A

(CP8O+1), A

(ESCUB0+1), A

A

(AD3+1),A

(AD4+1),A

(AD&+1),A

H

HL, 639 +Se calculeaza limita pentru zona
A, (NCR) sgrafica si se introduce in -
E,A - svariabila XMAX

D0

B,3

E

D

A

W, DE

(XMAX), HL

HL.

4, (HL)

€087 :

7, (HL) iPreia tipul dreptei indicata de

NZ,CDS9 sutilizator si il depune in
svariabila TDR

B.4 sPreia primii 4 biti

{5

CDs20

(TDR), A

7,(H)

coss

A, (TDR) sPreia urmatorii 4 biti
B,4

c

€ns23
(TOR), A
7, (HL)
3, (HL)
€ns7

SUBRUTINELE GRAFICE

519



AL03
MOS
A108
ALOA
AMOC
A10
A1
A13
AL1S
18
A1B
AL1D
A20
M2
M25
M27
M2B
M2C
M2E
A3t
AL34
33
M39
38
M3E
AL42
AL4S
ALS9
AL%B

ALSF
A1S3
ALSS
ALS6
ALSA
A1SD
AL6L
AL63

A167
AL6B
ALSE
Al6F

E6 IF
DD 77 08 .

+TRASAREA UNET DREPTE OARECARE
A

ODH

1,61

1FH
NL,62
1, B
2,0
RETCO
1DH
NZ,G4
L, INDIC
1, (R
2, ()
RETCO
1BH
1,CP1BP2

60H
1,ERR
204

$35ZCe 39 BRCLICRC®INIE

)
=
=
=d
£
-
=
><
=]

0,(IX)
AL

1FH
(IX+7), A
DE, (LOYN)
ALIN

SCEEER“EEEH®3I2EE9EESE
=

BIT 1. C1X)
R NZ,G8
LD (LOYV), DE
SET 1,LIX)
R Gy
68: PUSH BE
69: Lo DE, (LOXN)
CALL  ALIN
BIT 2,(IX)
JR NZ,610
LD (LOXV), DE
SET 2,150
N 4 RETCO
610:  POP BC
LD A0

520

sEste codul lui CR ?
;Este codul lui US ?

;lesire din regim grafic
sEste cod GS-?
;DA, executa functia PLOT

;INDIC 1, INDIC 2

3Este cod ESC 7

IX,INDIC ;In IX se incarca adresa indicator

3Sint coordonate X,Y ?
sNU, salt la eroare
sEste HI Y sau HI X ?

;Este HI Y 7 INDICO

;DA, depune-1 in variabila HIYN

+NU, depune~l in variabila HIXN
sEste LOY ?

3 INDICO

;DA, depune-1 in variabila LOYN

3 INDICO

3N, depune-1 in variabila LOXN

. sAliniaza variabilele HIYN, LOYN

;INDIC, se traseaza segmentul ?

;NU, se depune variabila Y in
;locatiile LOYY, HIW

;INDIZL, la urmatoarea trecere
;e va trasa segmentul?

sDA, se traseaza

;Aliniaza variabilele HIXN, LOXN
s INDIC2, . se traseaza segmentul ?

. 3NU, se depune variabila X in

slocatiile LOXV, HIXV

1 INDIC2, la urmatoarea trecere
;se va trasa segmentul

;DA, se traseaza

3Se initializeaza INDICAO...7



Al71
Al74
AI7S
AL77
AL79
AL78
AL7F
A180
A182
A183
AL87
AL88
A18A
AL8B
A18D
ALSE
AL8F
AL90
A193
A194
A196
AL98
A19A
ALSE
AlAZ
AlA4

ALAB
ALA9
ALAB
ALAC
ALBO
A1B1
ALB3
ALB4
ALBé
A1B7
ALEB
ALB?
ALBA
ALBE
AlC2
AICE
ALCE
ALCB
ALCE
ALD2
ALD4
ALD7
ALDA
ALDE
ALEO
ALE3
ALES
ALEE
ALE?
ALEA
ALEB
ALEC
ALEE
ALFO

2A 9108

ED 52
3809

20 04

DD CB 00 FE
EB 612:
18 0B

EB 611:
ED 5B 91DB

B7

ED 52

EB

CB DF

15} 613:
59

50

2A 919

B7

D 52

3803

20 OE

DB CB 00 Fé

DD CB 00 7E

28 04

Db CB 00 EE

EB 615:
18 OB

EB G614:
ED 5B 9109

B7

ED 52 !

EB

CB E7

0s 6172
1

i)

i

ED 4B 9109

ED SB 91DR

DD CB 00 6E

28 06

CD A29B

€3 A259

0D CB 00 76 G40z

28 06

CD A2Fé

€3 A251

DD CB 00 7E G&2:
28 05

CD A333

18 6C

Ch A29B G44:
13

s

El

B}

ED 42

30 0A

69

w
=
=

E8CO50 #%

m
e

33z4

EEFEIEFEEP EEEEREEEY Els

HL, (LOXV)
A

HL, DE
C,611
NZ,612
7,(1X)
DE,HL
G13
DE,HL

DE, (LOXV)
A

HL, DE
DE,HL
3,A

DE

E.C
D,B
HL, (LOYV)
A
HL, DE
C,614
NZ,G15
6,(IX)
7,(1X)
1,615
5, LIX)

DE, H
617 -
IE,
DE, (LOYV)
A
HL, DE
DE, HL
4,4
IE

BC
KE..

BC, (LOWV)
DE, (LOXV)
3,UX)
1,640
PLOT

641
6,{1)
1,642
ORIZ

GA3
7,15
1,644
VERTIC
G643

PLOT

DE

HL

A
HL,BC
NC,618
L,

15e stabileste semnul lui XABS

FIV-XN I

15alt daca XVSXN

;8alt daca XVIK

3 INDIC7, daca XV=XN

$DE contine XABS, INDICA3 LO
spentru sgnXABS= -

3 XN=XV

;DE contine XABS

+ INDICA3 HI pentru sanXABS= +
35e stabileste semnul lui YABS

1 YV-WN

1Salt daca YVCYN
;5alt daca YWYN

+ INDICS, daca YV=YN

3+ INDICS, daca XV=XN si YV=YN,
sdeci pentru un segment punct.
DE contine YARS, INDICA4 LO

spentru sgnYABS= -

$YN-YV
1DE contine YABS
7INDICA4 HI pentru sonYARS= + @

1BC contine XABS, DE contine YABS

1BC” contine YV, DE” contine XY
;Este un singur punct ?

DA, traseaza-1
1Sari la sfirsit
sEste un segment orizontal ?

1DA, traseaza-l
;Este un segment vertical ?
1DA, traseaza-l

3In cazul unui segment oarecare
;se traseaza primul punct din
ssegment, Se stabileste daca
jdeplasarea e mai mare pe
jorizontala sau pe verticala

3 XABS-YARS

15alt daca XABS)=YARS -



A219

A2iB
A21C
AE

A242
A244
A245
A247
A248

618:

©G19:

621:

BSE%REEEES

“HE 3T
:N"r";

2 OSoHEEcgsaEnnsE

53
=

BIT

BIT

BIT

Lol e

EEFEEEE LT

W8
C,E
B.D
E’L
D H
5,A
619
LE
H,D

3

-

HL,DE

e

-

ﬁﬂﬁﬂgiﬁﬁﬁgﬁﬁ,

-

g>g>

BRERLLE8ES

3+ INDICAS HI pentru YABS)XABS
7 INDICAS LO pentru YABSC=KABS

;HL=DE=HL"=MAX (XABS, YABS),
3 BC=MIN(XABS; YABS)

sHL=HL/2

;Salt daca MAX(XABS, YABS) >
;s MAX(XABS, YABS) /2+MIN(XABS, YABS)

3 INDICAG HI pentru deplasare pe
jdiagonala

3 INDICAé LO pentru deplasare pe
;orizontala sau verticala

3 INDICAS, se face deplasarea pe
;diagonala?

;DA, INDICA3; cu deplasarea spre
;dreapta?

DA, diagonala cu deplasarea spre
jdreapta

jdiagonala cu deplasare stinga

+ INDICA4, cu deplasare in sus ?

;DA diag cu deplasare in sus
;diagonala cu deplasare in jos

3 INDICAS, se face deplasarea
svertical?

;DA, INDICA4, vertical in sus ?
;DA vertical in sus

svertical in jos

;s INDICA3, orizontal spre dreapta 7
;DA, orizontal spre dreapta

yorizontal sere stinga
35e traseaza punctui obtinut



A24C
A28E
A24F
A251

A279
A2TA

A207

CD A2E5

CD A2ES

21 00BF
ED 42
30 03
01 O0BF

2h A299

- ED 92

30 04
ED 5B A299
CD A278

PLOTCR:

Pé:

XMAX:

PLOT:

P10:

Pil:

REBBCELC~RHRIEC Capgny

PUSH

:Fr‘
g

" NI,630

sMai exista puncte pe segment ?
D4, salt ;

;DA, salt

{LOV),BC ;NU, depune coordonatele

sultimului pet

{LOXV) , DE sInitializ indicatorii si iesi
;din subrutina

6,(IX)

7,41X)

3, (1X)

RETCO

B.3 +Subprogram pentru alinierea

E sinformatiei din locatiile

ALt spereche LOXN,HIXN si respectiv

B,3 sLOYN, HIYN

D

E

AL2

A ;La intrare in aceasta subrutina in DE

L0 savem coordonata X, in BC coordonata Y

H,B ;La iesire din subrutina vom avea

NP8 scoordonatel caracterului alfanumeric din

DE,HL  ;care face parte punctul curent

H,A sAstfel:D contine coordonata X a

-IMP8  ;caracterului alfanumeric, H contine

b,L ycoordonata X a punctului in cadrul

£ scaracterului alfanumeric, iar E contine

7 scoordonata Y a caracterului alfanumeric,
sL contine coordonata Y a punctului in

LA scadrul caracterului alfanumeric

A, (NCR) sCorectie datorata SCROLL-ului

4,0 shard

DA

A, (ROLL)

E sCorectie datorata poziticmarii

NC, P& soriginii in stinga jos

#,CARR

E/A

TFH, 2

BC :Subrutina pentru desenarea unui

DE spunct oarecare

H

AF

)

HL, CARR¥8~1 ;Daca o coordonata pe axa Y depa-

HL, BC yseste valoarea 191, respectiv

NC, P10 1287 e3 este vedusa la aceasia

BC, CARRXG-1 jvaloare

A ;

HL, (XMAX) " ;Daca o coordonata pe axa X

HL,DE sdepaseste valoarea din XMAX, e

NC, P11 jeste redusa la valoarea din XMA)

DE, (XMAX)

PLOTCR

H



RREBEGEREARERAEERRREREARED

B

AL

AX$

%BBEE BRBAERENGRNYAY

SEN8R828
b4

2F

10 FD
Al
18 06

iF
10 FD
Bt

Fl
El
bt
(1}

05 03
(8 3
CB 18
(o 18 13

10 F8

05 03
€8 07

Qs
3

®R3
&%

8

EE8AYS NIAFEBIBVITI
88 8 S

Pls

3

Ints

8

ORIs

R

3
R%9Cs FCEERMSN=nIHEN HEECEASMCHIIIICOEIYESEEEIECRCACCHERLARIR

LT

"%

1ln H. aven adresa caracterului pe ecran

c Registrul C da deplasarea pe ¥

(=

1P A

K sIn HL se inscrie adresa octetului ce
€ surneaza 3 fi sodificat pe ecran
NP1

C,{H) pIn C octetul ce va fi modificat

A (TOR) 31a A tipul dreplei indicat de utilizator
sPurctul va fi stins?

{TIR),A

[ 1in B masarul bituldi din octet

t,m

A $0A, punctul va fi stins

(]

c

P4

A iWJ, punctul va fi aprins

P3

c

IH).A 3Se inscrie octetul modificat

[ 3 tin memoria VIDED

H

1 3

B

8,3 1Subrutina ce realizeaza ispartirea
] scontimutulul fui 0E 1a 8,

E prezultatul in E, sar restul in A
A

m

8,3

A

m

1Subrutina pl trasarea
i 3 yseguentelor de dreapta orizomtate

#La intrare BC’ contine YV, IE‘ contine
H 1V, iar € contine lungimea sesmentului
3,A 3 INDICA3, se face deplasare spre
N2,0R1 stinga?
DE,HL  3DA, spre stinga
A 31Se mita originea segmentului in
HLBE jstinga pentru ca totusi desenarea
DE,H.  3sa se faca de la stinga spre dreapta

3

ME

7 10riginea segsentului ¢ la
tinceputul umul octet ?

NZ,0R7

AL DA, exista mai mult de 7
8 1puncte de desenmat?



BEEEEE

EBRABAGABRAE BBERE

ZEZEERERGOBABAEEA ABOGOABDGRRERES

3 8&3

g §Gﬂ§ 2% B

SLsRBAL220NCLBLFINEG STBIIURIBEBGREER
g@ 8

8%

gHrepouersas gYr=20oy

533

VERTIC:

ACER=HAC3EZZE~HCHFEE AI>ZA=ACEEARCESHREN

4e33gg>530gy AIIIC

CRETPE>FRIEGEREE™
> - { s, 3 «© -
B | g ES

F>ERS

(IWX)
WL DE
P03
PLOTCR
L8

P

B

[

B
B
1,P0t

"

P2

A, (TIR)

1), se apeleaza subrutisa care
sinscrie cile un pmet

15¢ decrementeaza hunginea care
102l e de trasat

15¢ apeleaza subrutina care
sinserie cite wn octet

315¢ scade lungisea cu 8

iai exista puncte de trasat ?

m
1IMDICA3, iesire din mbrutina

tSubrutina ce relizeaza
yinscrierea pe ecras a cite unui
joctet pe orizontala

0ctetul ce trebuie inseris se
safla in zoma grafica ?

$DA, vezi subrulisa PLOT

1B relizeaza pozitiomarea pe verticala

1Se incarca tipul dreptef

1Cind subrutina este apelata swb
ysodul de lueru Introducere
sorafica in locul instructied
tNOP se inscrie iastructia XOR
1Se inscrie in memoria VIDED

jSubrutina pentru trasarea
1seguentelor de dreapta verticale

sComentariy, vezi subrulisa ORIZ



A362
A3

A367
A368
A9
A36B
A36D

A370
A372
A373
A374
A376
A379
A37A

A3B4

A3B7

NSLONRENRIR

1
El

79
E6 07
20 09

FE 08
30 0B
24

20 07
CD A2%B

18 0A
CD A392

2

g
g

asa

ghﬂﬁg

VEG:

PVé:

PLOTVC:

/526

S 835533pFE~455337 A3~

I°SCsBBECE REEoRR"9C 955223322

=
—
—4

INC

*BEBER

—
o«

§°g>

;Subrutina ce realizeaza

sinscrierea a cite 8 puncte

spe verticala

;Comentarii, vezi subrutinele
sPLOT si PLOTO

+ In modul de lucru IG in locul

sinstructiilor RRCA si NOP se
sinscrie RLCA =i RLCA



A3EA

AJFO
A3F1
AJF4
ASFé
AJF9

A402
A406

MOE
412
v
MIA
ASE
M2
426
M2
M2E
A2F
A433
w37
A43B
A4F
A3
At35
447
Ad8g
4B

A44D

A451

2S89%
am

77
C1

00
w.
o
20 DB
El
D
ct

c9
CD 8001

20 43 6F 64 |

20 63 6F &F
72 64 6F 6E
61 74 61 20
69 6E 63 &F
72 65 63 74
0D 0A 24

C3 8987

F3
31 FFFC
ED 5E
€D 9459
€D 8001
0D 0A
54 69 6D 20
53 20 50 4C
7573 20 43
50 2F 4D 20
36 34 4B 20
7632 % 32
033X
3132 % 38
39 20 54 69

PVL:

10B10S:

%8

SEB

SgAI33ISH 55E3C

DI

i

- CALL

527

DB

88

DB
LD

XOR

A

A

PR

c s In modul de lucru IG in locul
sinstructiei OR C se inscrie
sinstructia XOR C

(HL) A

BC

H
+In modul de lucru IG in locul
sinstructiilor NOP si NOP se
sinscrie INC H si DEC C

c

NZ,PVS6

H

DE

BC

TYPE

‘ Cod coordonata incorect’,0DH,0AH, 24H

RETCO

SP, OFFFCH
2

ERASE1
TYPE

ODH, OAH :
"Tim-S Plus CP/M 64K v2.2 13.12.89 Timisoara"

ODH, OAH
"Hello, man! How do you do?"

ODH, 0AH

DE,RTENT -
C, TRK-RTCNT

KL, VIOBYT



EEEEEEEREEEAE

SRR-ZRERIANATUOGD

88 %33 *§%873

TEXXTEEZE
EEEEEE RS

BEEERES

b 4
2

BEEEEREEREARERREABEEEERER3IRINS

;

s
-

JdB28M8R

—
oy

gﬁi&&g"ﬁ%GGGGGEQEQGﬁEEGGEggaisgSEGGEﬁESGGEG%E;E%EE;GGESGGGGEG

Wi

(DPBASE+16),A
{DPBASE+33),4

),
A,0CH
LO000H) , A
HL, WBOOTE
{0001H) HL
{000SH) , A
H., BDOS
i6),H
HL, ATDLOC
A R

H

"%



MDE 0 AJES
MD7 B
MD3 Fi
M 23
MDA 23
MDB  B7
MIE 20 FL
ADE 34 0004
MET
ME2 (3 FaA7
MES
MEE B
AET 56
MES D5
ME?  C9
Hacros:
Symbols:
8964 A2
8BB6  ABCY
88E0  AD2
8971 ADS
B8A0R  AINY
833  ALFAO
FA26  AVI
FBGD  AMAN
9707  AROR
8ABD  AY
FoA7  BALOO
FACS  BD13
8A62  BETA
F590  BOOT
0080  BUFF
9204 €36
FBBA  C7FFD
0018  CARR
ALl CAIL
AOBS  CDSt
#0784  CDSI3
AOCC  CDS23
A062  CDS4
A0S5  CDS7
A039  CDSPEC
8605  CIt
84ED Cla
8%s  LJ0S
BA77  CLOSDMA
898 - COM
8198 COMMi
9084 COMPAP
000 i
Fe4d  COMAX
F59C  CONIM
8528 CoNT
-8546  CONSTY
9088 [P0
8801  CPOS
880  (PIBF2
9058  CP8i

SKF  CRC

8867
834
8AL6

A269

FA7A
9708

81E!

... FsCA

Fé43
FoES
851E
F5A8

. 882

82AT

§7E5 -

FB2D

TDRVX:

3%§Ggs SECHSEEILE

cor
c12
CINt
CKDEN
CHAN
COmt
oM
oMUt
CoMuT2
CONUT3
CONING
oY
CONSUL
£Pe7
CPOA
CP3A
CPAPIN
(LR

==
bVl

C, 1DRVX
H
N
H
H
A
N2, IDRV
A, (USRDSK)
CA
BALOO
E, (H)
H
D, (H)
START
8377  ABCD
FA98  ADI3
8911 AN
FCIC  ADRCOD
A271 - A2
F9D8  ALVO
FA%6  ALV3
(8502 ARDO
855 A
F589  BAGHEERA
8C35  BASE!
8F35  BEEP
9706 BIT
. BA36  BONORM
FBSE  COCFD
970C  CA8
9112 CARINC
T R0A CAZ
847C  CDMA
AQ7F  CD512
A0BB  CDS20
AOA4  CDS30
AOSA  CDS6
AC7  CDS?
8009  CHOMNA
85 €13
8482 . CITAB
0040  CKSIZE
FB82  CMON
9CE  COMINK
8143  CoMX
F&8A  COMUTO
FESS  COMUT2A
S4FE  CON4
F5A2  CONOUT
8531  CONST!
8488 COTAR
88ER  (PO8
82CS  CPiB
89 CP8e
2%y (PR
M2 CPE



9073

BAEQ
9757
894
FASS

9685
9670
9684
94CD
9749
97C

8495
F4B2
8844

FOAE

8AZ5
F938
FéD8

8854
FBS1

FBSS
9419

9190

9£40
910
9EF4
9FE0
9807
9459
826

FB91 -

AO31L

35535289933

€12
cY1s4
cv17

D13
D15P4
pig
D2VAL

DEPLC

DIRBUF
[PBASE
DPEPNT

DBSKST
DT1058

ECOL
ECO4
ECO7
EfrRi4
EGR2

ELCUR
EQ10
EG13
£016
E019
E@21L
€624
EQ27
EQ3

EG38
EQ41

EQ47
E@50

E656
EQS9
EQé1
EG8
ERASEL
EREXIT

ESCETX
ESC3UB

8A4B

FAOS
FAD7

9698
9675

9649
S6BF

9732

9472
F728
94F5

9A10

R

CURGJY

HE

CY120
cY15
cyi8

D14
D17
D19

DDX2
DFOUND
DISPO
DPBO2

DRDY
DSkoP
DSTS
D12

ECOS
ECOM16

EGR3
EOT

et
EG14
EQ17

EQ25
E8
EG30

EQ3%
EQ4

EG42
EG45
EQ48
EQSt

EQ57
EQ6
EQ7

ESCACK
ESCFF
ETPA

818F

_1e

94A1
98F3
94F6
9948
9ATC
9ACT
SAD8
9B4D
9831
9BF4

b1t

EAL

EC06
ECOMI4E
3583
EGRY
EQt
EQ12
EQ15
EQ18
G20
B3
Q26

EG31
EG34

EQ40
E043
E0%6
EGS
Eg52
EQTS
EQ58
EQ40
2:74%
ERASE

ERRIGN
ESCETB
ESCJ80
EX



9406
F4EA
9413
9451

9198

81F2
81EC
Al6E
Al8D
AlBS

A248

AICE
A251
AL1B
ALS6

913F
91DC
907D
9159

AF1
9108
8FEQ
Fa4p
813¢C
8529
8705

8793
871A

EXEA
EXEGR
FF10
FF13

94CD

8919
9421
93E1

" 93F9

FB7B
827A

8IFE
FBTF
A182
AlAB
ALFA
A218
A227
A240
A247

AZ59
AES
A134
811D

AODB

91DE
F528
8200

90C4
9061

9008
81F8
F4356
8201
8317
8526

870E
FB70
8722
873C
8771
87BE
880A

8F71
FATE
F4FC
9BAB
S1El
8C16
8517
F545
F492
910D

84A9

" EXTEND
FFi1
FF20
FF81
FHLPL

FLEL

61t
G614
618

HIYN

10AN
IDRV
ILDBA
P8
INCSL
INVAL
1POPAF
JPOOL
JROO3

JRO1L
JRO1S
KAPOOR

KSTO
L0296
LO2AB
L0201
LO3IE
L034A
L0382
LO3F2 -
L402
148

LI3
LISTIX
LISTST
LL400
LOYN

531

8454
917A

9407
FBIC

8IFS
844D
AOE4
ALTF
AlAS
AIFC
A21B

AOFA
ALDA
Al23
ALSS
8879

909A
9119
91E0
91DA

A2E7

8524
0003

F442
FAES
8218

86C3

FB74
8730
875F
87A8
8700

8F4E
F4%9
F4BA
F512

8693
819
910F
9109
848D

FADCOD
FF12
FFé

FINDEN

FLSEEK
Gt

612
615
619
G2t

HIXH
HIW
10CFD
IDCRC
IDRVX
m
IMPAR
INDEX |
10BYTE
IRET
JROOL

JRO13
JRO16
KBINP
KEYSHR
K5T4
LO29F
LO2BF
L0308
Lo32C
LO34F
L03D1
L400
L4
L49C

LI
LIST
LISTAB
LIZ0P2
LOXN

LPTS1



Sy
SAFS
Faig

W14

L1852
L 3
HINIRDY

POICUR

ROSC1L
RTCNT
RMBUF1

RIRETL
Si0
S13

8158
FCIE
I7F

912

FBAZ

8131

MENCAR
NINIRD
AINIWR

0c16
o019
oc21

oLnx
ORt
OR4

P10

PARCO
PICT

PLOTOA

ROID
RDRTAB

READL
READID

RETCO

RSFLG
RUELFO
RWFLE

RNTEL
812 .-
S1S
21



9282 S%0 - e84 -S4l
9FA S 9337 SN
9332 S92 930E  S§
9314 S8 | 9317 9
IAF  SALY 8824  SARI y
9203  SCEXE Fé76  SCOMUTO
9205  SCRO 929C  SCROLL
8339  SCTTRN FBSA~ SECT
8327  SECTRL FB32  SEKDEN
FB39  SEXSEC FB36  SEXTRK
836C  SELDSKI &3DE  SETDY
F323  SETDMA 9710  SETSC
F528  SETTRK FGAR  SFRI
944C  SFROR FSF2  SHERKAM
84FB  SIOBST FCIF  SIRTAS
8827  SSOGT 0100  STACK
8BDE  STER 9468  STERA -
8BF4  STERLI 8980  STESC
9584 St 9508  SU10
9574 20 958 S
9502 Suz 954D SU3
9563 31 9S4 U3
957 Su4 95A8 5
95BE  SU7 9SAE  SU8
9146  TE2 9152 T3
FC21  TA 96FB  TAL
9207  TAB! 9252  TAR2
S6EF  TAS2 96F0 TASSS
5080 TBORD s107 TR
FC59 TE 913¢ ' TERM
8748 TESTE S6F6  TFLAGS
110 TIPRL 8888  TIPCLR
F754 . TPALOC °167 TPF
FBSA  TRK FES2  TRKND
9342 TRII3 938E  TRI2A
FROC  TTFO FRAC  TTF!
FBCC - TTF3 FBIC  TIF4
FBFC  TTF6 FCOC  TIF7
8001  TYPE FBIE  UNACNT
FBA2  UNASEC FB4O  UNATRK
A3%7  VEL A3TD  VE2
4382 VER AR7 - VES
A6 VE7 A353  VERTIC
8AD3  VIDEOA “00A9  VIOBYT
AIS?  WBOOTY F403  WBOOTE
FSD?  WRITE 8095  WRITEL
FB3D  WRTYPE FBOF X
FB4E  XCOCFD FRGF  ACTFFD
9635  ¥eX! 9630 ¥Cx2
F734 ATt 4299 XMAX
S4E1 . yMI2 8105  YMITA
S0EE  YORA FBEE Y
890E  YAY 9501  YC
SAED  YCURS 8BAD 1B
AR0S  ICMEM F5F8  7INTR
FB70  IKSTO I N
A0 20B10S 91E2  I0NAL
91F8  20MAY F437  11INTR
F435  II0BIOS o 1112

No Fatal erroris)

3
oy

9311
8BE0
881D

8129

915F

81C7

91EC
AR
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